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Important Safety Instructions

A + This symbol warns the user of dangerous voltage

levels localized within the enclosure of the unit.

A «This symbol advises the user to read all

accompanying literature for safe operation of the
unit.

+ Read, retain, and follow all instructions. Heed all warnings.

+ Only connect the electric line cord to an earth grounded AC
receptacle in accordance with the voltage and frequency
ratings listed under INPUT POWER on the rear panel of this
product.

« WARNING: To prevent damage, fire or shock hazard, do not
expose this unit to rain or moisture.

«Unplug the AC power line cord before cleaning the unit
exterior (use a damp cloth only). Wait until the unit is
completely dry before reconnecting it to power.

« Maintain at least 6 inches of unobstructed air space behind
the unit to allow for proper ventilation and cooling of the
unit.

« This product should be located away from heat sources such
as radiators, heat registers, or other products that produce
heat.

+ This product may be equipped with a polarized plug (one
blade wider than the other). This is a safety feature. If you
are unable to insert the plug into the outlet, contact an
electrician to replace your obsolete outlet. Do not defeat the
safety purpose of this plug.

« Protect the power cord from being pinched or abraded.

« This product should be serviced by qualified service personnel
when: the power supply cord or the plug has been damaged;
or objects have fallen, or liquid has been spilled onto the
product; or the product has been exposed to rain; or the
product does not appear to operate normally or exhibits a

marked change in performance; or the product has been
dropped, or the enclosure damaged.

+ Only useacartor stand with this product thatis recommended
by this product’s manufacturer.

« The power supply cord of this product should be unplugged
from the outlet when left unused for a long period of time, or
during electrical storms.

« Do notdrip nor splash liquids, nor place liquid filled containers
on the unit.

« CAUTION: No user serviceable parts inside, refer servicing to
qualified personnel only.

- Fender’ amplifiers and loudspeaker systems are capable of
producing very high sound pressure levels which may cause
temporary or permanent hearing damage. Use care when
setting and adjusting volume levels during use.

FCC COMPLIANCE NOTICE

This equipment has been tested and found to comply
within the limits for a Class B digital device, pursuant
to Part 15 of the FCC rules. These limits are designed
to provide a reasonable protection against harmful
interference in a residential installation. This equipment
generates, uses and can radiate radio frequency energy
and if not used in accordance with the instructions, may
cause harmful interference to radio communications and
there is no guarantee that interference will not occur in
a particular installation. If this equipment does cause
harmful interference to radio or television reception, which
can be determined by turning the equipment off and on,
the user is encouraged to try to correct the interference by
one or more of the following measures: reorient or relocate
the receiving antenna, increase the separation between
the equipment and receiver, connect the equipment into
an outlet on a circuit different from that of the receiver.
Consult the dealer or an experienced radio/TV technician
if help is needed.

A PRODUCT OF:
FENDER MUSICAL INSTRUMENTS CORPORATION
CORONA, CALIFORNIA USA

Trademarks:

Fender®, B—DECTM, FBA™, Bassman® are trademarks of FMIC.
Other trademarks are property of their respective owners.
Copyright © 2006 FMIC. All rights reserved.

P/N 683ICT011 Rev?
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Congratulations on your purchase of the B-DEC™ 30. This
revolutionary product has been designed to help you become
a great bass player. No matter what level you play at today, you
will quickly find yourself heading in new musical directions
and generally having a great time while you improve your
internal metronome and develop new musical instincts.

The “job” of a bass player is to be the glue that holds a band
together. As the link between rhythm and harmony, the
bass guitar is a powerful instrument in a supportive role.
Unfortunately, developing the skill and instinct needed to be
a great bass player usually only happens while supporting a
band. The B-DEC 30 gives you the opportunity to rehearse
with a full band any time in any key at any tempo for as long
as you want.

The B-DEC 30 has two kinds of loops:

Performance Loops: These are song examples that outline
various styles. Each loop has an “A” section and a “B” section.
The idea is to refine your instincts not only of what notes to
play, but how to feel or anticipate the change from one section
to the next. This is one of the most important attributes of a
great bass player. These loops also provide a tone that should
inspire you in the direction of the music style being played.

Teacher Loops: These are virtual lessons utilizing a bass track
and a drum track to illustrate things like warm up exercises,
scales, arpeggios, slap lick ideas and rhythmic drills.

Follow along with your method book!

The B-DEC 30 comes complete with a method book containing
lead sheets for every loop. These musical charts indicate the
chords being played along with notation and tablature of the
pre-recorded bass line. One approach is to learn the existing
bass line note for note. This will help you develop ideas you
may not have considered. Another approach is to mute the
bass and create your own part to support the song (this will
help to develop your musicianship).

What about the bass track?

Each loop has individual control over the bass, drums and
other instruments. Push the "DRUMS" button to bring up the
drum menu. The first item in the menu is "Bass Track On/Off."
Turning the large Data Wheel will toggle the bass track on and
off. With the bass track off (muted), you can fill out the space
with your own bass lines.

The bass track also has three different modes, indicated as
"B TRK Mode" in the "DRUMS" menu. The factory default
alternates the bass track on/off each time the loop repeats.
The bass track can also be set to play continuously or play
once through, then mute.

Since you can turn any of the tracks on or off, another great
practice tool is to turn down the volume of every track except
the drums. This will give you a “digital drummer” complete
with a changing feel (“A” section to “B” section) and drum fills
to play off of.

FE=ErhiBEE=E=ER=Ree300

You can also develop bass solos while the B-DEC 30 covers the
written bass parts. As bass players, we don’t get many solos,
but a good one goes a long way...

What else does it do?

Bass Amp Types: Sometimes the right tone makes all the
difference. With the B-DEC 30, you get several amp types that
represent many popular bass sounds.

Effects: Used sometimes for taste and sometimes for fun, there
are plenty of cool and inspiring onboard effects that really add
to your sound, including overdrive, fuzz, compression, chorus,
flanging, phasing, envelope filter, reverb, delay, and more.

Auto-Key: So that there's no place on your bass's neck that
you're unfamiliar with, this feature automatically transposes
a loop by a chosen interval, letting you play the exercise in
multiple keys without stopping.

Tempo-Creep: Automatically increases the tempo at a
selectable rate from 1 to 10 BPM, letting you take musical
exercises from slower tempos to faster ones without
stopping.

Song Mode: A virtual hard drive onto which you can save your
favorite MIDl files, so they're available to jam along with at any
time and any place.

Phrase Sampler: Lets you to record what you're playing so
you can listen to your performance with a critical ear. A great
way to quickly improve your playing.

Read this manual and the accompanying method book to
learn just how cool this amp is!

HSIT®NE]
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INPUT PHONES VOLUME
HOLD FOR TUNER

@ @ (‘:} SONG

MIN MAX q W

. INPUT - Plug your bass in here.

. PHONES - Plug in headphones for privacy or connect a
pair of powered speakers (such as commonly used with
computers); the B-DEC™ 30 speaker mutes automatically.

. VOLUME - Adjusts the overall loudness of the B-DEC 30.
. DRUMS - Press for Drums Mode menu (see page 10).

. START-STOP - Press to start and stop the MIDI loop. The
START-STOP button flashes in time with the Tempo.

. SONG / HOLD FOR TUNER - Press for Song Mode (see
page 11) OR Hold to activate the Tuner.

. PHRASE SAMPLER - Use the Phrase Sampler to record up
to 28 seconds of B-DEC 30 audio for a variety of playback
and overdubbing functions (see page 12).

Press: To start/stop...

} Playback (replay) of a sampled phrase
REC Sampling (recording) a new phrase
DUB Overdubbing (adding layers) to previous phrase

. AUX / UTILITY / FX / AMP - Press for the corresponding
Mode menus (see pages 9-10, 12).

E-mEeE =
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DISPLAY - Hold "EXIT" and turn the Data Wheel (in Play
Mode) to adjust screen contrast.

. SAVE - Saves the current B-DEC 30 settings to a user preset

(U00-U75).

. EXIT - Press to return to Play Mode.

. DATA WHEEL - Selects presets, songs and settings

depending on the current mode.

. TONE CONTROLS - Adjusts the tone characteristics of the

amplifier in the low- mid- and high-frequency ranges.
NOTE: Because the settings of these three controls are
stored within each preset, the knob will NOT indicate the
actual setting until you turn it. To activate a tone control,
turn the knob from its current position. The letter (B, M,
T) displayed for each tone control will highlight when the
control becomes active.

o



INPUT POWER

N. POWER - Switches the B-DEC™ 30 on-off.

. POWER CORD SOCKET - Connect your B-DEC 30 to an
A/C outlet using the included power cord according to the
voltage and frequency ratings listed on the back of you
amplifier.

. FUSE - Protects your B-DEC 30 from electrical faults.
Replace a blown fuse only with the type and rating specified
(see pg 23) below the fuse holder. To remove the fuse holder:
Unplug the B-DEC 30 power cord from the socket to
expose the fuse holder. Use a small screwdriver to pry out
the fuse holder using the notch on top.

. SPEAKER OUT - Connection for the internal (or external)
speaker cabinet. An external speaker should be rated for
30 watts, 8 ohms minimum.

. LINE OUT - Line level output suitable for connection to
recording or sound reinforcement equipment.

. FOOTSWITCH - Connect the (optional) ULT-4 4-button
footswitch here for remote operation of a multitude of
functions (see page 13).

SPEAKER OUT
75W v 30w 80 MIN

FE=ErhiBEE=E=ER=Ree300

Erp=E=E =6 5

!

o
o

e

FOOT
SWITCH AUX IN INPUT

T. MIDIIN / OUT - The B-DEC 30 is well equipped to handle

a number of useful MIDI functions. MIDI stands for “Musical
Instrument Digital Interface” which is a language that
lets multiple digital musical items (keyboards, effects,
synthesizers, computers, etc.) communicate with each other.
This manual can't possibly cover all the MIDI possibilities
you may encounter. If you desire more information, visit
http://www.midi.org online or search for “MIDI” using your
favorite search engine. See page 18 for basic B-DEC 30
MIDI functions.

. AUXIN - Auxiliary input for your CD or MP3 player. Playback

music through your B-DEC 30 for accompaniment or to
learn songs. Connect the output on your player (line out,
headphones, etc.) to the AUX IN RCA jacks using the proper
cable or adapter. You can adjust the auxiliary input level
through the Aux Mode menu (see page 10).

. INPUT - An extra input for an instructor or a friend to plug

into. You can adjust the balance between this input and
the front input in the Aux Mode menu (see page 10).

HSIT®NE]
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Play Mode—AQuick tips and shortcuts:

START/ STOP LOOP ? f3
Press "START-STOP" in P or U banks.

START / STOP SONG ?
Press "START-STOP" in S bank. SAVE MY CURRENT SETTINGS ?
Press "SAVE", turn Data Wheel, press "SAVE" again.
MUTE BASS TRACK ? e
Press "DRUMS", turn Data Wheel ¥ ADJUST DISPLAY CONTRAST?
MODIFY ALL TRACKS ? Press and hold EXIT while
Press "DRUMS", turn Data Wheel * rotating the Data Wheel.
SELECT DRUM PATTERNS 7 SELECT PRESETS or SONGS ?
Press "DRUMS", turn Data Wheel * Turn Data Wheel.
USE THE TUNER ?
Press and hold button. s 52
ENTER SONG MODE ? < Kd ’ DATA
! S—— ‘v
Press and release button. HOLD FOR TONER % WHEEL
NIT \
SONS [ (—
22| AP RETURN TO PLAY MODE ?
PLAY /RECORD / OVERDUB ? Press "EXIT"
Use the Phrase Sampler
(see page 12)
SWITCH AMP TYPES ? ﬂ
MODIFY PHRASE SAMPLER , ﬂ Press "AMP", turn Data Wheel *
AND AUX INPUT FUNCTIONS ? SWITCH EFFECTS ? \
Use AUX Mode (see page 10). Press "FX", turn Data Wheel.

RENAME A PRESET ?
Press "UTILITY", turn Data Wheel.

J3 Play Mode Shortcut—Press and hold this button while rotating the Data Wheel to make a quick adjustment without leaving Play Mode.

¥ Exceptin S bank.

FPFE=ErrhBEee=ER=Rue=ass300
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Play Mode

Play Mode is the default Mode active at start-up and after 60
seconds of inactivity in other modes. Press "EXIT" to return to
Play Mode from other modes.

Turn the Data Wheel to select Presets in Play Mode. There are
3 banks of Presets, P (permanent), U (user) and S (song)—each
bank is indicated by the first character (P, U or S ) in the upper
left corner of the display.

P and U bank Presets both include everything in your "band"
your amp and effects, drummer, guitarist, keyboardist, and
bass guide track.

S bank includes the complete MIDI song structure (for up to
62 songs) and stores the songs in the order of performance.
Press "START-STOP" for song playback. To change the order of
your songs, press "SONG" and turn the Data Wheel to reorder
(see page 11).

Each S bank Preset displays song number and name on
the top line. Next line shows current bass preset, which
always starts as QA1 in the box below. The QA box shows
three (quick access) bass presets. These QA presets are your
personal favorites that you want to use with that particular
song. Activate any QA preset by pressing the button below
the quick access labels (QA1, QA2, QA3) or the corresponding
footswitch button (on the optional ULT-4 footswitch). Change
the QA order by pressing the button below SET QA, then turn
the Data Wheel to reorder.

You can play bass, select Presets and play the Drum loop or
the Phrase Sampler in Play Mode. To modify components
of a Preset (Amp Type, Effects, Bass Track, etc.) use the mode
menus (see next page, Menu Navigation).

P and U bank Presets look like this:

/
"P" or "U" / PRESET NUMBER PRESET NAME
(Highlighted if preset is modified.) | RiFF - O - Matic
B/M/T
Highlights when the corresponding
AMPLIFIER TYPE EASSMAN | tone control is modified.

CHORUS 1 |

EFFECTS TYPE

L Chins

DRUM TEMPO
(Beats Per Minute) or,

E ROCHK 1

COMPRESSOR LEVEL

during phrase playback, “Phrase

On" appears here.

KEY

" | DRUM PATTERN

S bank Presets look like this:

"S" / PRESET NUMBER

01 | ROCK SONG

PRESET NAME

CURRENT BASS PRESET

o1 DOUBLE BRASS

A1 | 01 DOUBLE BASS I

QUICK ACCESS
BASS PRESETS A=

UDZ RUSTY GATE |

UD=I FUHNKY DISCO I

QUICK ACCESS

~Gh= | oas ]sevan

BUTTON LABELS

FE=ErhiBEE=E=ER=Ree300
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- M Navigati

‘I Menu Navigation

F

@ Enter Amp, Effects, Drums, Aux, Song, or Utility modes to MENU SHORTCUT: After entering a mode, press and hold
adjust preset settings (the presets you're selecting from the same mode button while turning the Data Wheel (in
Play Mode). Press any of the Mode Buttons (repeatedly) for either direction) rather than pressing the mode button over

menus, then turn the Data Wheel to adjust the highlighted and over again!
menu settings.

Mode Menus look like this:

MENU ITEMS

PARAMETER (SETTING)
(of highlighted menu item)

I FOR TUNER
«S‘on /

MODE BUTTON

Amp Tynes

MODERN FBA: Based on modern Fender® bass amps similar to the 400/800 Pro.
DIRTY FBA: Based on modern Fender bass amps similar to the 400/800 Pro, with overdrive.
BASSMAN: Based on a vintage Fender Bassman® amplifier with a passive tone stack (Note- Mid Frequency is

not active with this amp type).

BMAN GRIND: Based on a vintage Fender Bassman® amplifier with a passive tone stack and overdrive (Note- Mid
Frequency is not active with this amp type).

LA SESSION: Based on a modern California built preamp with glassy highs and punchy mids.

ROCKIN PEG: Based on a classic tube amplifier known for its grit and punch.

80's TONE: Based on a solid state workhorse amplifier known for the "mid 80's" tone.

BRIT GRIT: Based on a vintage British bass amplifier with overdrive (Note- Mid Frequency is not active with
this amp type).

UPRIGHT: A warm round tone simulating a stand up bass feel (Note- Mid Frequency is not active with
this amp type).

FPFE=ErrhBEee=ER=Rue=ass300
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Amp Mode £

Use Amp Mode to select an amplifier type (first menu), then modify that ampilifier’s settings in menus 2-8.
Menu Amp Menu Items Settings—(Function)
1 AMP TYPE Modern FBA, Dirty FBA, Bassman, Bman Grind, LA Session, Rockin Peg, 80's Tone, Brit Grit, Upright
2 GAIN 1-10 — (Adjusts amplifier distortion level.)
3 AMP VOLUME 1-10 — (Adjusts the volume of the current amplifier relative to other presets.)
4 MID FREQUENCY 200-2kHz — (if AMP TYPE is Modern FBA, or Dirty FBA), 150-4kHz — (if AMP TYPE is Rockin Peg), 200-800Hz — (if AMP TYPE is LA
Session), 275-1kHz — (if AMP TYPE is 80's Tone), N/A - (if AMP TYPE is Bassman, Bman Grind, Brit Grit, or Upright.)
5 CONTOUR 1-10 — (Adjusts level of Mid-frequency cut, see diagram A. Adjusts low pass filter if AMP TYPE is Bassman, Bman Grind, Brit Grit, or
Upright, see diagram B), N/A- (if the AMP TYPE is Rockin Peg.)
A B
6 COMPRESSOR Off, Low, Medium, High, — (Moderates volume range and provides sustain.)
7 TIMBRE None, Bass Boost, Bright, Punch, Scoop, Mid Bump — (Tone filters.)
8 NOISE GATE Off, Low, Medium, High, — (Cuts low volume noise.)

FX/Reverhb Mode £

Use FX/Reverb Mode to select an effect type (first menu), then modify that effect’s settings in menus 2-6.

Effect Type Effect Settings (for the Effect selected in Menu 1)
Menu 1 Menu 2 Menu 3 Menu 4 Menu 5 Menu 6
NONE — — — — —
OVERDRIVE Level Gain Low Tone Mid Tone High Tone
FUzZz Level Gain Octave Level Low Tone High Tone
SINE CHORUS Level Rate Depth Reverse Delay Band Split
TRIANGLE CHORUS Level Rate Depth Average Delay Band Split
SINE FLANGE Level Rate Depth Feedback Band Split
TRIANGLE FLANGE Level Rate Depth Feedback Band Split
PHASER Level Rate Depth Feedback Band Split
TOUCH WAH Level Response Minimum Frequency Maximum Frequency Voice Type
FIXED WAH Level Frequency Minimum Frequency Maximum Frequency Voice Type
ENVELOPE CONTROLLED FILTER Level Mode Filter Type Q Threshold
AUTOSWELL Level Attack Depth Response Rate
MONO DELAY Level Delay Time Feedback Brightness Input Level
OVERDRIVE DELAY Level Gain Delay Level Delay Time Feedback
FUZZ DELAY Level Gain Delay Level Delay Time Feedback
CHORUS DELAY Level Rate Depth Delay Time Feedback
FLANGE DELAY Level Rate Depth Delay Time Feedback
PHASE DELAY Level Rate Depth Delay Time Feedback
TOUCH WAH FUZZ Level Gain Response Octave Mix Voice Type

HSIT®NE]

Use FX/Reverb Mode to select a reverb type (menu 7), and adjust reverb level (menu 8).

Reverb Type Reverb Level
Menu 7 Menu 8
NONE | -
AMBIENT 1-10
SMALL ROOM 1-10
LARGE HALL 1-10

FE=ErhiBEE=E=ER=Ree300
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Drums Mode <=

Use Drums Mode to quickly toggle the bass track in the MIDI loop (first menu), then modify various rhythm settings
settings in menus 2-13.

HSIT®NE]

Menu Drum Menu Items Settings
1 BASS TRACK On, Off — (Turns the bass track in the MIDI loop on-off.)
2 BASS TRACK MODE Play Continuous, Play Once, Alternate — (Playback of bass track present in the MIDI loop.)
3 DRUM PATTERN Pattern names increment with Data Wheel
4 TEMPO 30-240 Beats Per Minute
5 TEMPO CREEP On, Off — (Tempo increases upon each loop pass.)
6 TEMPO DELTA 1-10 — (Beats Per Minute to increase upon each loop pass.)
7 KEY *E,F F# G, G# A, A#, B, C, C#, D, D#, E, F, F#, G, G# (2-1/2 steps down - original loop key - one octave up).
8 AUTO KEY On, Off — (Key changes upon each loop pass, range is one octave above the start key.)
9 KEY DELTA MIN2, MAJ2, MIN3, MAJ3, PERF4, TRI, PERF5, MIN6, MAJ6, MIN7, MAJ7
Select the interval the key changes — ("Auto Key" must be On!)

10 DRUM LEVEL 1-10

1 BASS LEVEL 1-10

12 ACCOMPANIMENT 1 LEVEL 1-10

13 ACCOMPANIMENT 2 LEVEL 1-10

* Note: To accomodate the extended frequency range of a 5 string bass, each loop may be adjusted 2-1/2 steps below
the original key. For Example: Loop in key of E has a range of B, C, C#, D, D#, E, F, F#, G, G#, A, A#, B, C, C#, D, D#. All
onboard MIDI loops were developed utilizing the full range of a 4 string bass. Lowering the key below 2-1/2 steps may
result in bass notes that are below the range of a 5 string bass.

Enharmonic Equivalents: Due to the B-DEC™ 30’ limited display capabilities, all keys are written without specific
reference to major or minor, and all accidentals are represented with sharps only. For example, Bb is represented as
A# although in common music theory, Bb would be the preferred choice.

Auxiliary/Phrase Moide ==

Use Aux /Phrase Mode to adjust the AUX IN jack settings (first menu).
Use Aux/Phrase Mode to adjust the front / rear input balance (menu 2).
Use Aux/Phrase Mode to adjust the Phrase Sampler settings (menus 3-7).

Menu Aux Menu Items Settings—(Function)
1 AUX INPUT LEVEL 1-10 — (Adjusts the volume of the source connected to the AUX IN jacks.)
2 FRONT / REAR BALANCE 1-10 — (Use to adjust the balance between front and rear inputs.)
3 PHRASE LEVEL 1-10 — (Phrase playback level.)
4 OVERDUB FEEDBACK 1-10 — (Level of previous phrase recorded to new phrase.)
5 PHRASE MODE Freeform, 4 Beat Lead — (Record with or without a lead in. 4 Beat Lead adjusts measure length for correct timing.)
6 PHRASE SOURCE AUXIN, MIDI, AUX IN + MIDI, Bass, All — (Select the source(s) that the Phrase Sampler records.)
NOTE: To include MIDI in the sample, start the MIDI Loop (press "START-STOP") before you press "REC" (record).
7 PLAYBACK Once, Repeat — (Playback the Phrase one time, or in an endless loop.)

FPFE=ErrhBEee=ER=Rue=ass300
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HOLD FOR TUNER
SONG

Song Mode allows you to set-up the B-DEC™ 30 for
performance with three menus: "SONG ORDER", "SAVE SONG"
and "DELETE SONG." Press "SONG" repeatedly to access each
of the menus, then turn the Data Wheel according to the on
screen instructions.

You can audition songs while in Song Mode by pressing
START-STOP. To select a different song, hold down the
START-STOP button while turning the Data Wheel.

When ready, press "START-STOP" from any S (song) bank
preset from the Play Mode to perform! Each song will play to
the end, pause, and wait for you to press "START-STOP" again
to start the next song.

Storing MIDI Files to the B-DEC 30
Download the B-DEC 30 MIDI file utility available at:
http://www.fender.com/support/downloads/index.php

Follow the instructions included with the download.

SONG ORDER MENU

SONG ORDER is the first menu in Song Mode. It allows
you to rearrange the order of the S bank presets (songs) for
performance.

Press "SONG", then turn the Data Wheel while SONG ORDER is
highlighted to start rearranging the S bank.

The Song Order Menu looks like this:

=88 | FOF SONG

<@l | ROCK SonE
SEe | Untitled

=0Mg

Press either of the two keys below PREV SONG or NEXT SONG
(which are "AUX" / "UTILITY" or "FX" / "AMP") to highlight
different songs, turn the Data Wheel to reorder the selected
song.

SONG DELETE MENU

SONG DELETE is the third and last menu in Song Mode.
It allows you to delete S bank presets. Turn the Data Wheel
while "Delete Song" is highlighted to enter Song Delete
Menu. Turn again to select a song then press "SONG" to
confirm the song to be deleted.

HSIT®NE]
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Utility Mode &2

Use Utility Mode to rename presets, lock memory, transfer presets (MIDI) and manage the system.

Menu Utility Menu Items Procedure—(Function)
1 MIDI LEVEL Rotate Data Wheel — (MIDI level)
2 EDIT PRESET NAME Rotate Data Wheel, then follow the instructions displayed on screen.
3 LINEOUT  Rotate Data Wheel — (Select All or MIDI to be supplied to the LINE OUT jack.)
4 SPEAKER Rotate Data Wheel — (Select All or Bass + AUX IN (and Phrase) to output to the speaker.)
5 MEMORY LOCK Rotate Data Wheel — (Prevents accidental preset saves and MIDI dumps, but NOT a Factory Reset, see below.)
6 DUMP PRESET  Press "SAVE" — (Transfers the current preset to another B-DEC™ 30 or computer connected to the MIDI OUT port.)
7 DUMP ALL  Press "SAVE" — (Transfers ALL presets to another B-DEC 30 or computer connected to the MIDI OUT port.)
8 MIDI CONTROL Rotate Data Wheel — (Select AMP or MIDI see page 20)
9 DEFAULT QA1 Rotate Data Wheel — (Select the default Bass Preset to be assigned when creating a new S bank preset)
10 DEFAULT QA2 Rotate Data Wheel — (Select the default Bass Preset to be assigned when creating a new S bank preset)
11 DEFAULT QA3 Rotate Data Wheel — (Select the default Bass Preset to be assigned when creating a new S bank preset)
12 FACTORY RESTORE  Press "SAVE" twice — (Restores every B-DEC 30 setting to the original settings. OVERRIDES MEMORY LOCK.)
13 AMP UPDATE (Reserved for future B-DEC 30 software updates.)

Phrase Sampler 4@o

GENERAL NOTES: (Phrase Sampler behavior that you should know about)
DUB: This button is ignored if the amp is set to half speed playback.

OVRDUB FBCK: The Overdub Feedback setting (found in the Aux menu) controls the level of decay (fade out) of the
previously recorded signal when overdubbing (10.0 = no decay). Overdubbing only records the bass
signals. MIDI patterns are stopped before overdubbing and cannot be restarted until overdubbing is
complete.

Phrase Sampler States and Controls (how the current state affects what each of the buttons do)

OFF (If you start with the Phrase Sampler "OFF," pressing "PLAY", "REC" or "DUB" will cause this to happen)...

PLAY: Start playback if a loop has been previously recorded, ignore otherwise.
RECORD: Enter record mode and start recording.
OVERDUB: Start overdubbing if a loop has been previously recorded, otherwise start recording.
PLAYING (If you start with the Phrase Sampler "PLAYING," pressing "PLAY", "REC" or "DUB" will cause this to happen)...
PLAY: Stop playback.
RECORD: Enter record mode and start recording.
OVERDUB: Start overdubbing on next pass through (tapping again, prior to the overdubbing starting, cancels

overdubbing before it starts and continues playback).

RECORDING (Ifyou start with the Phrase Sampler "RECORDING," pressing "PLAY", "REC" or "DUB" will cause this to happen)...

PLAY: Exit record mode and begin playback (truncates loop to nearest measure if the amp is set to 4 beat lead
in mode).

RECORD: Stop the recording process.

OVERDUB: Exit record mode and begin playback and begin overdubbing (truncates loop to nearest measure if the

amp is set to 4 beat lead in mode).

OVERDUBING (ifyou start with the Phrase Sampler "DUBBING," pressing "PLAY", "REC" or "DUB" will cause this to happen)...
PLAY: Stop overdubbing and continue playback on next pass through.
RECORD: Enter record mode and start recording.
OVERDUB: Stop overdubbing and playback on next pass through.




o

EruaE=E =2 13
ULT-4 FootSWItCh (sold Separately)
Button1 Button2 Button 3 Button 4

MODE 1n MODE/TUNER

o o%¢0 o

MODE Zn DOWN SELECT

MODE 3n START/STOP RECORD OVERDUB

The ULT-4 Footswitch has four modes indicated by the three LED’s on the left side of the footswitch. Each mode LED will be lit
individually to indicate the current mode and if no LED’s are lit the footswitch and amp are in Tuner mode. The footswitch will
only control the amp if the B-DEC™ 30 is in Play mode or Tuner mode. In Mode’s 1-3 the display will show the amp the current P,
U, or S Preset that is loaded on the amp and in Tuner mode the display will show the current note. You cannot change footswitch
modes while the Phrase Sampler is recording or overdubbing.

MODE 1 - Quick Access Mode:

Button 1: Hold for Tuner, Press and release for Mode 2

Button 2: Loads Song QA1 or Default QAT if no song is currently loaded. Also turns on the LED above the button.

Button 3: Loads Song QA2 or Default QA2 if no song is currently loaded. Also turns on the LED above the
button.

Button 4: Loads Song QA3 or Default QA3 if no song is currently loaded. Also turns on the LED above the
button.

MODE 2 - Down/Up/Start Stop Mode:

Button 1: Hold for Tuner, Press and release for Mode 3

Button 2: Decrements to the next Preset (P or U) or Song.

Button 3: Increments to the next Preset (P or U) or Song.

Button 4: Starts or Stops a pattern if the user is on a U or P preset. If the user is on a S preset the song starts and

the footswitch switches to QA mode so that the user can access the 3 QA presets associated with that
song during playback. Upon completion of the song the footswitch will automatically return to mode
to so that the user can select the next song

MODE 3 - Phrase Sampler Mode:

Button 1: Hold for Tuner, Press and release for Mode 1

Button 2: Starts/Stops phrase sampler playback. LED will blink if the amp is finishing overdubbing a loop and will
turn on once playback begins or off when playback has halted.

Button 3: Starts/Stops phrase sampler recording. LED will turn on once recording begins and off when playback
has halted.

Button 4: Starts/Stops phrase sampler overdubbing. LED will blink if the amp is waiting to overdub on the next

pass or stop at the end of the current pass and will turn on once overdubbing has begun or off when
overdubbing has finished.

TUNER MODE:

The four red LEDS on the top of the footswitch, along with the green LED in the middle will be used to indicate whether
the user is sharp, flat, or in tune.

Any Button: Pressing and releasing any button will cause the amp to exit from the tuner and return to the previous
footswitch mode

FE=ErhiBEE=E=ER=Ree300
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Creating a Bass Tone &

Amp Type

The "Amp Type" lets you choose among the different amp
types. Scroll through amp types while playing your bass to
determine which one you would like to use.

Gain

"Gain" controls the amount of distortion on the amp types
with overdrive.

Amp Volume

Use this control to balance volume levels among presets.

Mid Frequency

This works with the "MID" control knob to create a semi-
parametric EQ: Mid Frequency controls the center frequency,
the "MID" control knob adjusts the amount of cut or boost.
Try turning the "MID" knob all the way up (or down), then
move through the frequency range to better understand
how to apply this controll to your bass sound. This control
is not active on the "Bassman®", "Bman Grind", "Brit Grit", or
"Upright" amp types.

Contour

Use this to adjust the amount of mid-frequency cut, which
can be used to create a "scooped” sound. On the "Bassman®",
"Bman Grind", and "Upright" amp types, this acts as a low-
pass filter that can cut highs. This control is not active on
"Rockin Peg."

Compressor

Compression "tightens" your sound and evens out your
attack. This is particularly effective for slap-and-pop style
or aggressive picking. Three levels of compression (low,
medium, and high) are available.

Timbre

A series of EQ filters that give you instant access to some of
the most desired bass EQ settings. Keep in mind that these
filters do not affect the "BASS", "MID", and "TREBLE" control
settings. You can use timbre filters and the tone controls
together to further define your bass tone.

Noise Gate

Effects and overdrive sometimes add undesired hiss or noise
that is audible when you aren't playing: three noise gate
settings (low, medium, and high) keep these unwanted
sounds quiet.

FX Type

This is where all of the bass effects can be accessed. You can
assign one of many effects to your bass sound, including:
overdrive, fuzz, sine chorus, tri chorus, sine flange, tri flange,
phaser, touch wah, fixed wah, envelope control filter,
autoswell and mono delay. Combinations of effects are also
available, including touch wah/fuzz, fuzz/delay, overdrive/
delay, chorus/delay, flange/delay, and phaser/delay.

*Dirty FBA, Bman Grind, Rockin Peg, and Brit Grit amp types
include built-in overdrive (with variable gain control to set the
amount of overdrive produced). Use one of these amp types to
create a bass tone with overdrive and an additional effect.

FX Level

Level control for the selected effect. Lets you blend the sound
of the effect with the original dry amp tone. If you have not
selected an effect, this will register as "NO FX".

Each effect has been preset to sound great for bass, but you
can also edit the effect parameters manually to refine the
sound to your own taste. Once an effect has been selected,
the four editable parameters for that effect will become
accessible. These parameters are located after the FX Level in
the FX menu and are different for each effect.

Reverb Type

Scrolling through the FX menu (past the editable parameters
of the effect you have chosen) you will come to the reverb
section, which has three types: "ambient" (the tightest,
quickest reverb), "small room" (@ medium-size reverb), and
"large hall" (a deep, cavernous reverb). The default reverb
type is "None."

Reverb Level

Level control for the selected reverb.




1. Using and understanding bass track options.

2. Manually changing the tempo of the pattern.

3. Using the "Tempo Creep" feature.

4. Manually changing the key of the pattern.

5. Using the "Auto Key" feature.

6. Adjusting the volume of each background track.

1. Using and understanding bass track options.
The "Bass Track" toggles the bass track on and off. When "Bass

Track" is set to "on", "B TRK Mode" controls the playback of the
bass track. There are three modes: "continuous" (bass track is
always playing), "once" (bass track plays the pattern once and
is then muted) and "alternate" (bass track alternates on and

off, changing each time the pattern repeats).

2. Manually changing the tempo of the pattern.

To change the tempo manually, press the "DRUMS" button
repeatedly or hold it down while turning the large Data
Wheel until you have highlighted the tempo menu item. Turn
the large Data Wheel to the desired tempo.

FE=ErhiBEE=E=ER=Ree300
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Exploring Drums Menu Options <5

3. Using the "Tempo Creep" feature.

"Tempo Creep" helps you work on a pattern at a gradually
increasing tempo, and works great with both the
"performance” and "teacher" patterns. Turn it on by pressing
the "DRUMS" button repeatedly or holding it down while
turning the large Data Wheel untill you have highlighted the
"Tempo Creep" menu item. Turn the large Data Wheel to
toggle this feature on and off.

"Tempo Delta"is the rate at which the pattern tempoincreases.
The increase occures each time the pattern repeats and is
meassured in beats per minute (BPM), selectable from 1 to 10.
Lower settings are less noticeable and more gradual; higher
settings are very noticeable and increase faster. Many of the
"teacher" patterns are set at 30 BPM (very slow). Use Tempo
Creep to work them up to faster tempos.

4. Manually changing the key of the pattern.

To change the key manually, press the "DRUMS" button
repeatedly or hold it down while turning the large Data
Wheel until you have highlighted the "Key" menu item. Turn
the large Data Wheel to the desired key. This is the starting
point when using "Auto Key."

Note: To accomodate the extended frequency range
of a 5 string bass, each loop may be adjusted 2-1/2
steps below the original key. For Example: Loop in
key of E has a range of B, C, C#, D, D#, E, F, F#, G, G#,
A, A#, B, C, C#, D, D#. All onboard MIDI loops were
developed utilizing the full range of a 4 string bass.
Lowering the key below 2-1/2 steps may result in
bass notes that are below the range of a 5 string
bass.

Enharmonic Equivalents: Due to the B-DEC™ 30’
limited display capabilities, all keys are written
without specific reference to major or minor, and
all accidentals are represented with sharps only.
For example, Bb is represented as A# although in
common music theory, Bb would be the preferred
choice.
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Drums Menu Options [(continued) <S5

5. Using the "Auto Key" feature.

"Auto Key" is an automatic key transposition feature that helps
you learn a pattern in every key and works great with the
"performance" and "teacher" patterns. To turn "Auto Key" on,
press the "DRUMS" button repeatedly or hold it down while
turning the large data wheel until you have highlighted the
"Auto Key" menu item. Turn the large Data Wheel to toggle
this feature on and off.

"Auto Key" starts with the current key and increments
based upon the "Key Delta" within its predetermined range
(see Drums Mode, page 10). If the interval exceeds the
predetermined range of the key, "Auto Key" will adjust an
octave down. Using larger interval settings (i.e. MAJ7) will
cause the octave adjustment to occur more often.

"Key Delta" is the interval by which the pattern will be
transposed. The new key occurs each time the patten repeats,
is measured in intervals (distance between the original key
and the new key), and is selectable between a minor second
and a major seventh.

Auto Key "Key Delta" Interval options:

MIN2

Moves chromatically (1/2 step) through all 12 keys
MAJ2

Moves in whole steps (= two 1/2 steps) through six keys
MIN3

Moves in minor thirds (1-1/2 steps) through four keys

MAJ3
Moves in major thirds (2 steps) through three keys

PERF4

Moves through the cycle of fourths (2-1/2 steps) in all 12
keys

TRI
Moves in tritones (3 steps) through two keys

PERF5

Moves through the cycle of fifths (3-1/2 steps) in all 12
keys

MIN6

Moves through minor sixths (4 steps) in three keys
MAJ6

Moves through major sixths (4-1/2 steps) in four keys
MIN7

Moves through minor sevenths (5 steps) in six keys

MAJ7

Moves through major sevenths (5-1/2 steps) in all 12 keys

FPFE=ErrhBEee=ER=Rue=ass300

6. Adjusting the volume of each background
track.

To adjust the volume of each instrument playing, press the
"DRUMS" button repeatedly or hold it down while turning
the large Data Wheel until you have highlighted the desired
instrument (drums, bass, accl, acc2). Turn the large Data
Wheel to increase or decrease the volume of that individual
track.

A fun exercise is turning down all the instruments except the
drum track. Since the performance loops are mostly made
up of two separate music sections, this gives you a "digital
drummer" complete with fills and varying feels.
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Saving and Renaming Changes £

The B-DEC™ 30 has presets divided into "P" (permanent)
and "U" (user) sections. The P section gives you factory-
programmed music patterns, amp types, and effects; these
can be altered, but alterations can not be saved in the P
section. Attempts to save alterations in the P section will
relocate your changes to the U section, where they can be
saved.

Any time you alter any aspect of the preset currently in use,
the "SAVE" button (next to the large Data Wheel) will blink as a
reminder that you have made a change but have not saved it.
If you leave that preset without saving, changes will be lost.

To save a preset to which you have made changes, simply
push the "SAVE" button. The default save location will be the
current preset if in the "U" section (U00, UO1, U02, etc.), or the
corresponding "U" location if in the "P" section (i.e., PO1 saves
to U0T). To confirm you wish to save in that location, press
"SAVE" again.

If you would like to save it to a different location, turn the
large Data Wheel to the desired user preset and press "SAVE"
a second time.

To rename a preset so you can more easily recognize it, press
the “UTILITY” button to enter the utility menu. Scroll down
to the second menu item listed, “Edit Name,” and you will
notice a hammer icon with the phrase “Turn 2 Edit.” Turn
the large Data Wheel and you will instantly enter a screen
with the current name of the preset listed. Pushing the
“UTILITY” button will move the cursor through each letter of
the current name; turning the large Data Wheel will change
that letter. Holding the “UTILITY” button down and turning
the large Data Wheel will move you through each letter of
the current name more quickly. Once you've renamed the
preset, press “SAVE” once to determine where you would like
to save the preset; press it a second time to confirm the save.
Pressing “EXIT” will cancel the process and take you out of the
renaming screen.

Adjusting the AUK Input Level for CD/MP3 Player Use E2*

"Aux Level" is the first item in the Aux menu and is an attenuator for any device plugged into AUX IN, the RCA jacks located on the
B-DEC 30's rear panel. Although the AUX IN source will likely have its own volume control, Aux Level provides additional volume
control to help balance an external music source with your bass.

"FR Bal," the second item in the Aux menu, is a balance control between the front and rear instrument inputs. Since basses can vary
greatly in output, this blend control can favor either input to help balance the overall sound. This comes in handy when jamming
with friends or in a teacher/student situation.

Turn "FR Bal" clockwise to favor the front input; counter clockwise to favor the rear input. This is a global setting applied to all
presets (not saved to individual presets).
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B-DEG™ 30 MIDI Guide

Basic MIDI Setup

The most basic MIDI operations on the B-DEC™ 30 require use
of a MIDI interface device connected to a personal computer.
Most MIDI interface devices will use USB or the game port
on older PCs and are available at most musical instrument
retailers. Refer to the interface manufacturer for proper device
setup. To get the most out of the B-DEC 30 MIDI capability,
connect the MIDI In port on the B-DEC 30 to the MIDI Out
port on your MIDI interface with a standard MIDI cable. Also
connect the MIDI Out port on the B-DEC 30 to the MIDI In
port on your MIDI interface. See figure for connections.

Dumping and Loading Presets

The above configuration will allow you to dump and load
presets to and from the computer. To dump any one or all
presets (see Utility Mode page 12) you will need third party
software running on the PC. Search for a MIDI librarian utility
or SYSEX utility from your favorite search engine online
that works with your specific computer. You will need an
application that accepts SYSEX dumps from external devices.
Within your selected software package, you will need to
configure MIDI ports and tell the application to wait to receive
a SYSEX dump. Consult the documentation for your specific
SYSEX application on how to perform these tasks. Once
configured, you can then dump presets to a “SYX" file which
then can be posted or emailed to share with other B-DEC 30
users.

To load a preset into the B-DEC 30 you will also need third
party software running on the PC. The same application used
for receiving SYSEX dumps will most likely be able to send
SYSEX data as well. Load a B-DEC 30 preset file (ending in
.SYX) into your configured SYSEX application and send the
preset. The B-DEC 30 is always ready to receive these files.
Once a valid preset file is received by the B-DEC 30, it will
bring you to the Save prompt (see How Do I...? on page 6 for
the Save function).

Updating the B-DEC 30 Software

The above MIDI configuration will also allow you to update
your B-DEC 30 software if and when an update becomes
available from Fender, downloadable from http://www.fender.
com. B-DEC 30 update information will be made available
from the download site. In general, to perform this operation,
access the “Amp Update” item in the Utility Menu (see Utility
Mode, page 12) and follow the on-screen instructions. Press
"SAVE" to start the process. When the B-DEC 30 states it is
ready to receive a MIDI Update, use your selected SYSEX
application (the same used for preset dumps and loads) to
send the B-DEC 30 update file to the amp. Other important
instructions may be included with the update package.
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Using the On-Board Synthesizer with an External
Controller

The B-DEC 30 has a full General MIDI compatible synthesizer
on board that may be triggered using an external MIDI
controller. Simply connect the MIDI Out port of your MIDI
controller device (typically a keyboard or PC) to the MIDI In
port on the B-DEC 30. Set your MIDI controller device onto
any channel other than 10 and it will control the onboard
B-DEC 30 synthesizer (channel 10 is used for a drum kit). To
change voices, use the appropriate program change message
on your MIDI controller. Consult the MIDI controller device
documentation on how to perform this function on your
specific controller. Refer to the Appendix for channels of
General MIDI voicings.




Streaming MIDI Files to the B-DEC 30

If you wish to play any available General MIDI file from your
PC through the B-DEC™ 30, you will need a third party PC
application that is able to play MIDI files to an external MIDI
port. Search for a MIDI player or MIDI sequence utility from
your favorite search engine online that works with your specific
computer. Consult the documentation for your application
on proper configuration. Once properly configured, play any
MIDI file (typically a file with the .MID extension) from your
MIDI player or sequence application. The MIDI Out port of
your MIDI interface device must be connected to the MIDI
In port on the B-DEC 30. Note that if the song is playing but
sounds cluttered, make sure any MIDI thru function in your
application is disabled, or simply unplug the MIDI cable from
the MIDI Out port on the B-DEC 30. The B-DEC 30 always
outputs any MIDI information received on the MIDI In port on
the MIDI Out port which may result in a repeated loop if your
application has MIDI throughput enabled.

Advanced MIDI sequence applications will allow you to
create your own MIDI songs for playback on the B-DEC 30.
MIDI files can be "streamed" to the B-DEC 30 or stored and
accessed in Song Mode.

If you would like to construct a MIDI song of your own using
some of the patterns onboard the B-DEC 30 simply play the
pattern you would like and record as much MIDI Out data
from the B-DEC 30 as you desire using your MIDI sequence
utility application on the PC. Note this will not record any bass
guitar audio, simply MIDI data from the patterns. You can
then modify and arrange patterns into songs using your MIDI
sequencer software application and stream the resulting
file back to the B-DEC 30 as mentioned above. Refer to the
Appendix for channels of General MIDI voicings.

Storing MIDI Files to the B-DEC 30
Download the B-DEC 30 MIDI file utility available at:
http://www.fender.com/support/downloads/index.php

Follow the instructions included with the download.
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Connecting Two B-DEC 30s Together

You may also share presets directly from one B-DEC 30 to
another by simply connecting the two B-DEC 30s with a
standard MIDI cable. Connect the MIDI cable to the MIDI Out
port of the B-DEC 30 that holds the preset you want to share.
Then connect the other end of that MIDI cable to the MIDI In
port on the B-DEC 30 into which you wish to load the preset.
Then follow the Dump Preset procedure (see Utility Mode,
page 12) on the B-DEC 30 that holds the preset you want to
share.

Receiving

1 MIDI

Sending
MIDI

!
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B-DEC™ 30 MIDI Configuration

In Utility Mode you can set MIDI CONTROL (menu 9) to AMP
or MIDI. If set to AMP, data sent on MIDI channel 16 will
control the amp, and channels 1-15 will be routed to the MIDI
synthesizer. This will present a problem if a normal MIDI song
is played with music on channel 16 (which could affect the
amp settings in unexpected ways). In this case you can either
delete channel 16 or move it to a different channel. If MIDI

CONTROL is set to MIDI, all MIDI data will be routed to the
MIDI synthesizer. MIDI on channel 16 is also passed from the
MIDI IN jack to the DSP during playback of songs or patterns
if the MIDI CONTROL is set to AMP.

B-DEC 30 MIDI Controls

If the MIDI CONTROL is set to AMP the following commands can be used(on CH 16).

Amp Control Control Type Value Range
Preset Num Program Change 0-113,127=Tuner
Amp Volume CC#07 0-127
MIDI Volume CC#11 0-127
Start/Stop MIDI CC#85 Don't care
Play CC#86 Don't care (Ignored if the

amp is busy playing a
pattern or song)
Record CC#87 Don't care (Ignored if the
amp is busy playing a
pattern or song)
Overdub CC#88 Don't care (Ignored if the
amp is busy playing a
pattern or song)
Data Increment CC#96 Don't care
Data Decrement CC#97 Don't care
Amp Gain CC#102 0-127
RVB Level CC#108 0-127
FX Level Cc#110 0-127
FX Param1 CCG#111 0-127
FX Param2 CC#112 0-127
FX Param3 CC#113 0-127
FX Param4 CC#114 0-127
Select Song CC#119 0-63 (Ignored if the amp
is busy playing a pattern
or song)

Access B-DEC 30 Drums from an External Controller

The B-DEC 30 MIDI synthesizer also contains a standard drum
kit accessible using MIDI channel 10 using a program change
value of 1 (which may be set on most MIDI controller devices).

EFEriis=E=E=ReEa00

Most MIDI notes on the keyboard correspond to a different
instrument within the standard drum kit (not all notes are
used). Other drum kits are available on MIDI channel 10 using
program change values 9, 17, 25, 26, 33, 41, 49, 57, or 127.




PROGRAM CHANGE

APPENDIX: MIDI CHANNEL - (Any except Channel 10)

GENERAL MIDI
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PROGRAM CHANGE
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11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31
32

(Grand) Piano 1
(Bright) Piano 2
(Electric Grand) Piano 3
Honky-Tonk Piano
Electric Piano 1
Electric Piano 2
Harpsichord

Clavi

Celesta

Glockenspiel

Music Box
Vibraphone

Marimba

Xylophone

Tubular Bells

Santur

Drawbar Organ
Percussive Organ
Rock Organ

Church Organ

Reed Organ
Accordian (French)
Harmonica

Tango Accordian
Acoustic Guitar (Nylon)
Acoustic Guitar (Steel)
Electric Guitar (Jazz)
Electric Guitar (Clean)
Electric Guitar (Muted)
Overdriven Guitar
Distortion Guitar
Guitar Harmonics

33
34
35
36
37
38
39
40
41
42
43
44
45
46
47
48
49
50
51
52
53
54
55
56
57
58
59
60
61
62
63
64

GENERAL MIDI

HSIT®NE]

Acoustic Bass
Finger Bass
Picked Bass
Fretless Bass
Slap Bass 1

Slap Bass 2
Synth Bass 1
Synth Bass 2
Violin

Viola

Cello
Contrabass
Tremolo Strings
Pizzicato Strings
Orchestral Harp
Timpani

String Ensemble 1
String Ensemble 2
Synth Strings 1
Synth Strings 2
Choir Aahs
Voice Oohs
Synth Voice
Orchestra Hit
Trumpet
Trombone
Tuba

Muted Trumpet
French Horn
Brass Section
Synth Brass 1
Synth Brass 2

(continued on next page)
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APPENDIX (continuation)s MIDI CHANNEL - (Any except Channel 10)

PROGRAM CHANGE GENERAL MIDI PROGRAM CHANGE GENERAL MIDI
65 Soprano Sax 97 FX 1 (Rain)
66 Alto Sax 98 FX 2 (Soundtrack)
67 Tenor Sax 99 FX 3 (Crystal)
68 Baritone Sax 100 FX 4 (Atmosphere)
69 Oboe 101 FX 5 (Brightness)
70 English Horn 102 FX 6 (Goblins)
71 Bassoon 103 FX 7 (Echoes)
72 Clarinet 104 FX 8 (Sci-Fi)
73 Piccolo 105 Sitar
74 Flute 106 Banjo
75 Recorder 107 Shamisen
76 Pan Flute 108 Koto
77 Blown Bottle 109 Kalimba
78 Shakuhachi 110 Bag Pipe
79 Whistle 111 Fiddle
80 Ocarina 112 Shanai
81 Lead 1 (Square) 113 Tinkle Bell
82 Lead 2 (Sawtooth) 114 Agogo
83 Lead 3 (Calliope) 115 Steel Drums
84 Lead 4 (Chiff) 116 Woodblock
85 Lead 5 (Charang) 117 Taiko Drum
86 Lead 6 (Voice) 118 Melodic Tom
87 Lead 7 (Fifths) 119 Synth Drum
88 Lead 8 (Bass + Lead) 120 Reverse Cymbal
89 Pad 1 (Fantasia) 121 Guitar Fret Noise
90 Pad 2 (Warm) 122 Breath Noise
91 Pad 3 (Polysynth) 123 Seashore
92 Pad 4 (Choir) 124 Bird Tweet
93 Pad 5 (Bowed) 125 Telephone Ring
94 Pad 6 (Metallic) 126 Helicopter
95 Pad 7 (Halo) 127 Applause
96 Pad 8 (Sweep) 128 Gunshot
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PR 683 @
2354200000 (120V, 60Hz) 2354200900 (120V, 60Hz) DS
2354201900 (110V, 60Hz) TW DS 2354203900 (240V, 50Hz) AUS DS
2354204900 (230V, 50Hz) UK DS 2354205900 (220V, 50Hz) ARG DS
2354206900 (230V, 50Hz) EUR DS 2354207900 (100V, 50/60Hz) JPN DS

POWER REQUIREMENTS:

POWER OUTPUT:

INPUT IMPEDANCE

FUSES:

SPEAKERS:

DIMENSIONS

WEIGHT:

2354209900 (220V, 60Hz) ROK DS
75W
30W RMS into 80 @ <5%THD, 100Hz
FRONT/REAR INPUTS: 1MQ
AUXIN: 2.5kQ
F1A, 250V for 100/110/120V versions
F500mA, 250V for 220V/230V/240V versions
WOOFER: 10", 8Q Special Design
TWEETER: Piezo

HEIGHT: 17in (44 cm)

WIDTH: 15in (39 cm) CE
DEPTH: 145in  (36.8cm) c
3l (15kg)

Product specifications are subject to change without notice.
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Instrucciones importantes de seguridad

« Este simbolo alerta al usuario de la presencia de
niveles de voltaje peligrosos dentro de la carcasa
de esta unidad.

« Este simbolo advierte de la necesidad de que el
usuario lea la documentacion adjunta.

+ Lea, conserve y cumpla con lo indicado en estas instrucciones.
Haga caso a todas las advertencias.

« Conecte el cable de alimentacién solo a una salida de corriente
alterna con toma de tierra del voltaje y amperaje indicados
debajo del conector INPUT POWER del panel trasero.

« PRECAUCION: Para evitar el riesgo de incendios, dafos o
descargas eléctricas, no permita que este aparato quede
expuesto a la lluvia o la humedad.

- Desenchufe este aparato de la corriente antes de limpiar
su superficie (use para ello solo un trapo ligeramente
humedecido).Espere hastaquela unidad esté completamente
seca antes de volver a enchufarla a la corriente.

+ Deje un espacio de 15 cm como minimo detrds de la unidad
para permitir su correcta refrigeracion.

« Coloque este aparato lejos de fuentes de calor como
radiadores, hornos u otros aparatos que generen calor.

- Este aparato es posible que esté equipado con un enchufe
polarizado (un borne mas ancho que el otro). Esto es una
medida de seguridad. Si este enchufe no encaja en su salida
de corriente, haga que un electricista sustituya su salida
anticuada. Nunca anule el sistema de seguridad que supone
este tipo de enchufe.

- Evite que el cable de alimentacién quede retorcido o
aplastado.

« Este aparato debera ser reparado en un servicio técnico
oficial cuando: el cable de alimentacion o el enchufe estén
rotos o dafados; se hayan introducido o objetos o se hayan
derramado liquidos dentro del aparato; si este aparato
ha quedado expuesto a la lluvia; si da muestras de no

funcionar correctamente o se observa un cambio claro en
su rendimiento; si el aparato ha caido al suelo o si la carcasa
estd danada.

« Utilice con este aparato solo un soporte o bastidor
recomendado exclusivamente para ello.

« Desenchufe este aparato de la corriente cuando no lo vaya
a usar durante un periodo de tiempo largo o durante las
tormentas eléctricas.

+ No derrame liquidos, ni coloque objetos que los contengan
sobre la unidad.

« ATENCION: Dentro de este aparato no hay ninguna pieza
susceptible de ser reparada por el usuario. Dirija cualquier
reparacion solo al servicio técnico oficial.

«Los amplificadores y sistemas de altavoces Fender  son
capaces de producir niveles de presién sonora muy elevados
que pueden dar lugar a danos temporales o permanentes
en la capacidad de audicién. Tenga cuidado durante la
configuracion y el ajuste del volumen de este aparato.

UN PRODUCTO DE:
FENDER MUSICAL INSTRUMENTS CORPORATION
CORONA, CALIFORNIA USA

Marcas:
Fender®, B—DECTM, FBA™, Bassman® son marcas comerciales de FMIC.
El resto de marcas que aparecen aqui son propiedad de sus respectivos propietarios.
Copyright © 2006 FMIC. Reservados todos los derechos.
Ne referencia 6831CT011 Rev ?
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Felicidades y gracias por la compra del B-DEC™ 30. Este
revolucionario producto ha sido disenado para ayudarle a
convertirse en un gran bajista. Sea cual sea ahora su nivel de
conocimientos, con este aparato conseguird en poco tiempo
liderar su propia banda y desarrollar sus ideas e instintos
musicales.

La “funcion” de un bajista es ser el pegamento que una todas
las piezas de una banda. Como enlace entre la parte ritmica y
la armonica, el bajo es un instrumento poderoso y con un rol
muy importante. Desafortunadamente, el llegar a desarrollar
todos los conocimientos y capacidades necesarias para ser un
gran bajista solo se consigue con la experiencia que da tocar
en un grupo. El B-DEC 30 le da la oportunidad de ensayar con
un grupo completo en cualquier momento, con cualquier
tono y tempo y durante el tiempo que quiera.

El B-DEC 30 le ofrece dos tipos de bucles:

Bucles de interpretacién: Canciones de ejemplo que cubren
diversos estilos musicales. Cada bucle tiene una secciéon
"A" y una “B". El fin de esto es conseguir que depure sus
capacidades no solo en cuanto a las notas a tocar, sino en la
forma de hacerlo o como anticiparse al cambio de una secciéon
a otra. Esta es una de las caracteristicas mas importantes de
los grandes bajistas. Estos bucles también le ofrecen un tipo
de sonido que puede servirle de inspiracién para dicho estilo.

Bucles de aprendizaje: Estos son lecciones virtuales que usan
una pista de bajo y una de bateria para que aprenda cosas
tales como ejercicios de calentamiento, escalas, arpeggios, asi
como técnicas de slap y otras.

ijComplete su aprendizaje con el libro de enseianza!

El B-DEC 30 incluye ademas con un libro de ensefanza que
contiene partituras para cada bucle. Estas tablas musicales
le indicar los acordes que suenan, junto con la notacién y
partituras para las lineas de bajo grabadas. Una idea seria
aprender la linea de bajo existente nota a nota; esto le ayudara
a desarrollar ideas en las que puede que no haya pensado
antes. Otra forma de usarlo es anular el bajo y crear su propia
parte como apoyo para el resto de la cancion (para que crezca
su sentido musical).

Y {qué pasa con la pista de bajo?

Cada bucle le ofrece un control independiente del bajo,
bateria y del resto de instrumentos. Pulse el botén "DRUMS"
para activar el menu de bateria. El primer elemento de ese
menu es "Bass Track On/Off". Gire la gran rueda Data para
activar o desactivar la pista de bajo. Cuando la pista de bajo
esté desactivada (en off o muted), podra rellenar el espacio
con sus propias lineas de bajo.

La pista de bajo también dispone de tres modos distintos,
indicados como "B TRK Mode" en el menu "DRUMS". El valor
por defecto hace que la pista de bajo vaya alternando entre
activada/desactivada con cada repeticion del bucle. También
puede ajustar la pista de bajo para que se reproduzca de
forma continua o para que solo suene durante una pasada.
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Dado que puede activar o desactivar cualquiera de las pistas,
otra gran herramienta de aprendizaje es bajar el volumen
de cada una de las pistas excepto la de bateria. Esto le dard
un "bateria digital" completo con variaciones (secciéon "A" a
seccion "B") y redobles para practicar.

También puede producir solos de bajo mientras el B-DEC 30
se encarga de la linea de bajo central. Como bajista, no tendra
demasiadas ocasiones para hacer un solo, pero nunca esta de
mas que practique...

{Qué mas me ofrece?

Tipos de amplificador de bajo: A veces el elegir el sonido
adecuado es lo que marca la diferencia. Con el B-DEC 30,
dispone de varios tipos de amplificadores que representan a
los sonidos de bajo mas famosos.

Efectos: Usados a veces para mejorar el sonido y otras solo
como diversién, dispone de gran cantidad de efectos internos
que haran que su sonido cambie completamente, incluyendo
efectos de saturaciéon, fuzz, compresiéon, chorus, flanger,
modulacién de fase, filtro de envolvente, reverb, retardo y
muchos otros.

Auto-clave: Para que no haya punto del mastil de su bajo
con el que no esté familiarizado, esta funcién traspone
automaticamente el tono del bucle en un intervalo concreto,
permitiéndole ejercitarse en distintas claves sin parar.

Tempo-Creep: Le permite aumentar de forma automatica el
tempo en un valor seleccionable de 1 a 10 BPM, lo que hace
gue pueda ensayar con tempos mas lentos o mas rapidos.

Modo Song: Un disco duro virtual en el que puede grabar sus
ficheros MIDI favoritos, para que pueda ensayar y hacer jam
sessions en cualquier momento y lugar.

Sampler de frases: Le permite grabar su interpretacién para
gue pueda escucharla y encontrar fallos o puntos a mejorar en
su ejecucion. Esta funcidn ofrece una gran forma de mejorar.

jLea tanto este manual como el libro de ensefianza que
se adjunta también para sacarle el mdximo partido a este
maravilloso amplificador!




26

7,

INPUT PHONES VOLUME B

0 0" e

SONG

q REC
MIN  MAX

BASS DIGITAL ENTERTAINMENT CENTER

w W
e, D
B-DEC 30 K_L/“ HE

. INPUT - Conecte aqui su bajo.

. PHONES - Conecte aqui unos auriculares para ensayar en
privdado o conecte un par de altavoces autoamplificados
(comolos que se suelen usar con los ordenadores); el altavoz
del B-DEC™ 30 quedara anulado automaticamente.

. VOLUME - Ajusta el volumen global del B-DEC 30.

. DRUMS - Pulse aqui para acceder al meni Modo Drums
(vea pagina 32).

. START-STOP - Pulse en este botdn para iniciar o detener
el bucle MIDI. El botén parpadeara ritmicamente con el
tempo.

. SONG / HOLD FOR TUNER - Pulse aqui para acceder al
Modo Song (vea pagina 33) O manténgalo pulsado para
activar el afinador.

. PHRASE SAMPLER - Use esta funcion para grabar hasta 28
segundos del audio del B-DEC 30 que podrd usar después
para una amplia gama de opciones de sobredoblaje o
reproduccion (vea pagina 34).

Pulse:  Para iniciar/detener...

} Playback (reproduccién) de un frase musical
grabada
REC Sampling (grabacién) de una nueva frase

DUB Overdubbing (ahade capas o estratos) a la frase
musical grabada previamente

E-mEeE =

Resumen del panel de control
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H. AUX/UTILITY /FX/ AMP - Pulselo para activar los menus

de Modo correspondientes (vea paginas 31-32, 34).

PANTALLA - Mantenga pulsado el botén "EXIT" y gire la
rueda Data (en el Modo Play) para ajustar el contraste de
la pantalla.

. SAVE - Le permite memorizar la configuracién actual del

B-DEC 30 en un preset de usuario (U00-U75).

. EXIT - Pulse en él para volver al Modo Play.

. RUEDA DATA - Le permite elegir presets, canciones y

ajustes, dependiendo del modo activo.

. CONTROLES DE TONO - Hacen que pueda ajustar las

caracteristicas tonales del amplificador en los rangos de
frecuencias agudas, medias y graves. NOTA: Dado que los
ajustes de estos tres controles son almacenados con cada
preset, el mando NO indicara el valor actual hasta que lo
gire. Para activar un control de tono, gire el mando desde
la posicion en la que esté en ese momento. La letra (B, M,
T) que hace referencia a cada uno de los controles quedara
resaltada cuando active dicho control.
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N. POWER - Este interruptor le permite encender y apagar el T. MIDI IN / OUT - El B-DEC 30 le permite usar una gran

B-DEC™ 30. cantidad de funciones MIDI. El término MIDI es el acronimo
de la expresion inglesa de "Interconexion Digital de
Instrumentos Musicales", que es el protocolo que permite a
distintos elementos musicales digitales (teclados, unidades

O. RECEPTACULO PARA EL ENCHUFE - Use el cable de
alimentacién incluido para conectar su B-DEC 30 a una
salida de corriente alterna de los valores de voltajes y

amperaje que aparecen indicados en este panel trasero. de efectos, sintetizadores, ordenadores, etc.) comunicarse
entre si. Es imposible cubrir en este manual todas las
P. FUSIBLE - Protege su B-DEC 30 contra cualquier averia posibilidades que le ofrece este sistema. Si quiere saber

eléctrica. Sustituya este fusible cuando salte solo por otro
de idénticas caracteristicas (vea pdg. 45), caracteristicas que
aparecen indicadas debajo del receptaculo del fusible.
Para extraer el receptaculo. Desconecte el cable de

mas sobre esto, visite la pagina web http://www.midi.org o
busque el término “MIDI” en su navegador preferido. Vea en
la pagina 40 las funciones MIDI basicas del B-DEC 30 MIDI.

alimentacién del B-DEC 30 de la corriente para dejar a la U. AUX IN - Entrada auxiliar para un reproductor de CD o
vista el receptéculo del fusible. Utilice un destornillador MP3. Reproduzca musica a través de su B-DEC 30 para
pequeio para extraer el receptaculo tirando de la muesca que le sirva de acompafamiento o para aprender nuevas
de la parte superior. canciones. Conecte la salida de su reproductor (salida

de linea, de auriculares, etc.) a estas tomas RCA AUX IN
usando el cable o adaptador adecudos. Puede ajustar el
nivel de entrada auxiliar a través del meni Modo Aux (vea
pagina 32).

Q. SPEAKER OUT - Conexidn para el recinto acustico interno
(o para uno exterior). Si va a usar un altavoz exterior,
deberd ser de al menos 30 watios, 8 ohmios.

R. LINE OUT - Salida de nivel de linea adecuada para la
conexién de un equipo de refuerzo de sonido o sistema de
grabacion.

V. INPUT - Una entrada extra para que se conecte su profesor
0 un amigo. Puede ajustar el balance entre la sefal de
la entrada frontal y esta en el meni Modo Aux (vea

S. FOOTSWITCH - Conecte aquila pedalera de 4 botones ULT- pagina 32).
4 (opcional) para el control remoto de diversas funciones
(vea pagina 35).
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Modo Play—Atajos y consejos utiles:

¢{INICIAR / PARAR BUCLE? ﬂ
Pulse "START-STOP" en bancos P o U.

¢{INICIAR / PARAR CANCION?
Pulse "START-STOP" en banco S.

¢GRABAR LOS AJUSTES ACTIVOS?
Pulse "SAVE", gire la rueda Data y pulse "SAVE" de nuevo.

(ANULAR PISTA BAJO? e

Pulse "DRUMS", gire la rueda Data.*
({MODIFICAR TODAS LAS PISTAS?
Pulse "DRUMS", gire la rueda Data.*
(ELEGIR PATRONES DE BATERIA?
Pulse "DRUMS", gire la rueda Data.*

AJUSTAR EL CONTRASTE DE PANTALLA?
Mantenga pulsada la tecla EXIT mientras
girala rueda Data.

(ELEGIR PRESETS o CANCIONES?

Gire la rueda Data.
{USAR EL AFINADOR?
Mantenga pulsado este < 57
botdn. s J,ef&“ ’ RUEDA
——] :, AU
¢(ACCEDER AL MODO HOLD FOR TUNER l:’ DATA
SONG? SONG T HT\\
Pulse este boton. @@ @ |
2 2| anr ;VOLVER AL MODO PLAY?
({REPRODUCIR / GRABAR / Pulse "EXIT"
SOBREDOBLAR AUDIO ?
Use el Sampler de frases
musicales (vea pdgina 34)
;CAMBIARELTIPODE J3

;MODIFICAR FUNCIONES DEL AMPLIFICADOR?

SAMPLER DE FRASES Y LA ¢CAMBIAR DE EFECTO? i Pulse "AMP", gire la rueda Data.*

ENTRADA AUXILIAR? Pulse "FX", gire la rueda Data.*

Use el Modo AUX (vea pdgina 32).

¢{RENOMBRAR UN PRESET?

Pulse "UTILITY", gire la rueda Data.

J9 Atajo en el Modo Play—Mantenga pulsado este boton mientras gira la rueda Data para realizar un ajuste rapido sin dejar el Modo Play.

¥ Excepto en el banco S.
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Modo Play

El Modo Play es el modo que se activa por defecto al encender
la unidad y tras 60 segundos de inactividad en el resto de
modos. Pulse "EXIT" para volver a este modo desde los otros.

En el Modo Play gire la rueda Data para elegir los presets.
Dispone de 3 bancos de presets; P (permanente), U (usuario) y S
(canciones)—cada uno de ellos es indicado por el primer caracter
(P, U0 S) en laesquina superior izquierda de la pantalla.

Los presets de los bancos P y U incluyen todos los ajustes de
su "banda"; amplificador y efectos, bateria, guitarra, teclista y
guia de pista de bajo.

El banco S incluye la estructura de cancién MIDI completa
(hasta 62 canciones) y las almacena en el orden de ejecucion.
Pulse "START-STOP" para que se reproduzca la cancion. Para
cambiar su orden, pulse "SONG" y gire la rueda Data para
modificar el orden (vea pagina 33).

Cada uno de los presets del banco S indica el numero y el
nombre de la canciéon en la linea superior. la siguiente linea
le muestra el preset de bajo activo, que siempre empieza en
QA1 en el recuadro de debajo. El recuadro QA le indica tres
presets de bajo (de acceso rapido). Los presets QA son los que
corresponderan a sus elecciones personales para esa cancion
en concreto. Active cualquier preset QA pulsando el botén
que hay debajo de las etiquetas de acceso rapido (QA1, QA2,
QA3) o con el pedal de disparo correspondiente (e la pedalera
opcional ULT-4). Cambie el order de estos QA pulsando el
botdn que hay debajo de SET QA y girando la rueda Data.

En el Modo Play puede tocar el bajo, elegir presets y reproducir
el bucle de bateria o la grabacién del sampler de frases. para
modificar los componentes de un preset (tipo de amplificador,
efectos, pistas de bajo, etc.) use los menus de modo (vea la
pagina siguiente, Navegacion por los menus).

Los presets de los bancos P y U tienen el siguiente aspecto:

"P" 0 "U" / NUMERO DE PRESET

NOMBRE DE PRESET

(en video inverso si el preset ha sido
modificado).

| RiFF -0 -HMati:

B/M/T

TIPO DE AMPLIFICADOR BASSHMAN |

CHORUS 1 |

TIPO DE EFECTOS

Low |

En video inverso cuando el control
de tono correspondiente haya sido
modificado.

TEMPO DE BATERIA

E ROCHK 1 (Beats Por Minuto) o,

NIVEL DE COMPRESOR

duante la reproduccion de una

frase musical, aqui aparece

CLAVE

PATRON DE BATERIA Phrase On”

Los presets del banco S tienen el siguiente aspecto:

\

"S" / NUMERO DE PRESET

01 | ROCK SONG

NOMBRE DE PRESET

PRESET DE BAJO ACTIVO

01 DOUEBLE BRASS |

PRESETS DE BAJO

uUD1 DOUEBLE BASS I

DE ACCESO RAPIDO

UDZ RUSTY GATE |

UD=I FUHNKY DISCO I

ETIQUETAS DE
BOTONES DE

~Gh= | oas ]sevan

ACCESO RAPIDO
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Acceda a los modos Amp, Effects, Drums, Aux, Song o
Utility para realizar diversos ajustes en la configuracion de
los presets (los que haya elegido en el Modo Play). Pulse
cualquiera de los botones de modo (repetidamente) para
ir pasando de un menu a otro y después gire la rueda Data
para modificar los ajustes de menu que estén resaltados o
en video inverso.

ATAJO PARA ACCEDER A LOS MENUS: Una vez que haya
accedido a un modo, mantenga pulsado el botéon de dicho
modo mientras gira la rueda Data (en cualquier direccion)
para acceder a los menus en lugar de tener que ir pulsando
el botén de modo varias veces hasta llegar al menu que
quiera.

Los menus de Modos presentan el siguiente aspecto:

ELEMENTOS DE
MENU

(o elemento de menu en video inverso)

PARAMETRO (AJUSTE)

FX LEYEL

I FOR TUNER
SUN /

BOTONES DE MODO

TIPOS DE AMPLIFICADOR

MODERN FBA: Basado en amplificadores de bajo Fender® modernos del estilo del 400/800 Pro.
DIRTY FBA: Basado en amplificadores de bajo Fender® modernos del estilo del 400/800 Pro, con saturacion.
BASSMAN: Basado en el cldsico amplificador Fender Bassman® con una torre pasiva (Nota- La frecuencia

media no funciona en este tipo de amplificador).

BMAN GRIND:

Basado en el clasico amplificador Fender Bassman® con una torre pasiva y saturacion (Nota- La
frecuencia media no funciona en este tipo de amplificador).

LA SESSION: Basado en un moderno previo California con agudos cristalinos y medios con fuerte pegada.

ROCKIN PEG: Basado en un clasico amplificador a véalvulas conocido por su gran pegada.

80's TONE: Basado en un amplificador de estado sélido conocido por su sonido "de los afios 80"

BRIT GRIT: Basado en un clasico amplificador de bajo inglés con saturacion (Nota- La frecuencia media no
funciona en este tipo de amplificador).

UPRIGHT: Un sonido redondo y célido que simula el de un contrabajo (Nota- La frecuencia media no

funciona en este tipo de amplificador).
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Modo Amp &=

Use el menu 1 del Modo Amp para elegir un tipo de amplificador y los menus 2-8 para modificar sus ajustes.

Menu Elementos menu
AMP TYPE

Ajustes—(Funcion)
1 Modern FBA, Dirty FBA, Bassman, Bman Grind, LA Session, Rockin Peg, 80's Tone, Brit Grit, Upright
2 GAIN 1-10 — (Ajusta el nivel de distorsion del amplificador).

3 AMP VOLUME

4 MID FREQUENCY

1-10 — (Ajusta el volumen del amplificador activo en relacién a los otros presets).
200-2kHz — (si AMP TYPE es Modern FBA o Dirty FBA), 150-4kHz — (si AMP TYPE es Rockin Peg), 200-800Hz — (si AMP TYPE es LA
Session), 275-1kHz — (si AMP TYPE es 80's Tone), no aplicable - (si AMP TYPE es Bassman, Bman Grind, Brit Grit o Upright).

5 CONTOUR 1-10 — (Ajusta el nivel del corte de medios, vea diagrama A. Ajusta el filtro pasabajos si AMP TYPE is Bassman, Bman Grind, Brit Grit, o
Upright, vea diagrama 8), no aplicable- (si AMP TYPE es Rockin Peg.)
A B
6 COMPRESSOR Off, Low, Medium, High, — (Modera el rango del volumen y le ofrece sustain).
7 TIMBRE None, Bass Boost, Bright, Punch, Scoop, Mid Bump — (Filtros de tono).
8 NOISE GATE Off, Low, Medium, High, — (Corta los ruidos de bajas frecuencias).

Modo FX/Reverh £

Use el Modo FX/Reverb para elegir un tipo de efecto (menu 1) y modificar después sus ajustes (menus 2-6).

Tipo de efecto Ajustes de efecto (para el efecto elegido en el Menu 1)
Menu 1 Menu 2 Menu 3 Menu 4 Menu 5 Menu 6
NONE — — — — —

OVERDRIVE Nivel Ganancia Tono grave Tono medio Tono agudo

FUzZz Nivel Ganancia Nivel octava Tono grave Tono agudo
CHORUS SINUSOIDAL Nivel Velocidad Profundidad Inversién retardo Divisién banda
CHORUS TRIANGULAR Nivel Velocidad Profundidad Retardo medio Divisién banda
FLANGER SINUSOIDAL Nivel Velocidad Profundidad Realimentacion Divisién banda
FLANGER TRIANGULAR Nivel Velocidad Profundidad Realimentacion Divisién banda
MODULAR DE FASE (PHASER) Nivel Velocidad Profundidad Realimentacion Division banda

WAH DE PULSACION Nivel Respuesta Frecuencia minima Frecuencia maxima Tipo de voz

WAH FIJO Nivel Frecuencia Frecuencia minima Frecuencia maxima Tipo de voz

FILTRO CONTR. P/ENVOLVENTE Nivel Modo Tipo de filtro Q Umbral
BARRIDO AUTOMATICO Nivel Ataque Profundidad Respuesta Velocidad
RETARDO MONO Nivel Tiempo retardo Realimentacion Brillo Nivel de entrada

RETARDO SATURADO Nivel Ganancia Nivel de retardo Tiempo retardo Realimentacién
RETARDO FUZZ Nivel Ganancia Nivel de retardo Tiempo retardo Realimentacién
RETARDO CON CHORUS Nivel Velocidad Profundidad Tiempo retardo Realimentacién
RETARDO CON FLANGER Nivel Velocidad Profundidad Tiempo retardo Realimentacién
RETARDO CON MOD. DE FASE Nivel Velocidad Profundidad Tiempo retardo Realimentacién

FUZZ CON WAH DE PULSACION Nivel Ganancia Respuesta Mezcla de octava Tipo de voz

Use el menu 7 del Modo FX/Reverb para elegir un tipo de reverb y el menu 8 para ajustar su nivel.

Tipo de reverb Nivel de reverb
Menu 7 Menu 8
NONE | -
AMBIENTE 1-10
HABITACION 1-10
GRAN SALON 1-10
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Modo Drums <=

Use este Modo Drums para activar o desactivar la pista de bajo en el bucle MIDI (primer menu) y para modificar los

E-mEeE =

diversos ajustes ritmicos en los menus 2-13.

Menu Elementos de menu Ajustes
1 BASS TRACK On, Off — (activa o desactiva la pista de bajo en el bucle MIDI).
2 BASS TRACK MODE Play Continuous, Play Once, Alternate — (forma de reproducirse de la pista de bajo presente en el bucle MIDI).
3 DRUM PATTERN Los nombres de los patrones de bateria van aumentando conforme gira la rueda Data
4 TEMPO Admite cualquier valor en el rango de 30-240 Beats o tiempos musicales por minuto
5 TEMPO CREEP On, Off — (con esta funcién el tempo aumenta con cada nueva pasada del bucle)
6 TEMPO DELTA 1-10 — (le permite ajustar la cantidad de BPM que deben aumentar con cada nueva pasada de bucle)
7 KEY *E,F F# G, G# A, A#, B, C, C#, D, D#, E, F, F#, G, G# (2-1/2 pasos abajo - clave original - ona octava arriba).
8 AUTO KEY On, Off — (La clave o tono cambia con cada pasada de bucle, hasta una octava por encima del tono original)
9 KEY DELTA MIN2, MAJ2, MIN3, MAJ3, PERF4, TRI, PERF5, MIN6, MAJ6, MIN7, MAJ7
Elige el intervalo de cambio de la clave — ("Auto Key" debe estar activado en este caso)

10 DRUM LEVEL 1-10 (nivel de bateria)

11 BASS LEVEL 1-10 (nivel del bajo)

12 ACCOMPANIMENT 1 LEVEL 1-10 (nivel de la primera parte de acompafamiento)

13 ACCOMPANIMENT 2 LEVEL 1-10 (nivel de la parte secundaria de acompanamiento)

* Nota: Para adaptarse al rango de frecuencias ampliado de un bajo de 5 cuerdas, cada bucle puede ser ajustado en hasta
2-1/2 pasos por debajo del tono original. Por ejemplo: un bucle en la clave de E (mi) tiene un rango de B, C, C#, D, D#,
E, F F#, G, G#, A, A#, B, C, C#, D, D#. Todos los bucles MIDI internos fueron creados usando todo el rango de un bajo de
4 cuerdas. El disminuir el tono por debajo de 2-1/2 pasos podria hacer que se produjeses notas que quedarian fuera

del rango de un bajo de 5 cuerdas.

Equivalentes enarmdnicos: Debido a las limitaciones de pantalla del B-DEC™ 30, todas las claves y tonos son reflejadas
sin referencia concreta a los modos mayor o menor, y todas las alteraciones son representadas solo como sostenidos.
Por ejemplo, Bb (si bemol) queda representado como A# (la sostenido) aunque en la teoria musical habitual se suele

optar siempre por la representacién Bb.

Modo Auxiliary/Phrase ==

Use el Modo Aux /Phrase Mode para ajustar las opciones de la conexiéon AUX IN (primer menu).
Use el Modo Aux /Phrase Mode para ajustar el balance entre la entrada frontal / trasera (menu 2).
Use los menus 3-7 del Modo Aux /Phrase Mode para ajustar el sampler de frases musicales.

Menu Elementos Menu Aux Valores—(Funcion)
1 AUX INPUT LEVEL 1-10 — (Ajusta el volumen de la fuente que tenga conectada a las tomas AUX IN)
2 FRONT / REAR BALANCE 1-10 — (Use esta opcion para ajustar el balance entre las entradas frontal y trasera)
3 PHRASE LEVEL 1-10 — (Nivel de reproduccidn de la frase musical grabada)
4 OVERDUB FEEDBACK 1-10 — (Nivel relativo de la frase musical grabada previamente con respecto a la nueva frase)
5 PHRASE MODE Freeform, 4 Beat Lead — (Haga la grabacion con o sin entrada. 4 Beat Lead le permite adaptarse al timing correcto)
6 PHRASE SOURCE AUX IN, MIDI, AUX IN + MIDI, Bass, All — (Elige la fuente (o fuentes) que serd grabada por el sampler de frases musicales)
NOTA: Para incluir la entrada MIDI en el muestreo, inicie el bucle MIDI (press "START-STOP") antes de pulsar "REC" (record).
7 PLAYBACK Once, Repeat — (Permite que la frase musical sea reproducida una sola vez o en un bucle infinito)
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HOLD FOR TUNER
SONG

El Modo Song le permite configurar el B-DEC™ 30 para
trabajar con tres menus: "SONG ORDER", "SAVE SONG" y
"DELETE SONG". Pulse "SONG" de forma repetida para acceder
a cada uno de dichos menus y después gire la rueda Data de
acuerdo a las instrucciones de pantalla.

Mientras esté en el Modo Song podrd escuchar canciones
pulsando el botéon START-STOP. Para elegir otra cancion,
mantenga pulsado START-STOP mientras gira la rueda Data.

Cuando esté listo, pulse "START-STOP" desde cualquiera de
los presets del banco S (cancién) en el Modo Play para hacer
que se reproduzca la cancién. Cada cancién sera reproducida
hasta el final y esperara hasta que pulse de nuevo "START-
STOP" para hacer que comience la cancién siguiente.

Grabacion de ficheros MIDI en el B-DEC 30

Descérguese el programa de utilidades con ficheros MIDI del
B-DEC 30 que encontrara en la siguiente direccion:

http://www.fender.com/support/downloads/index.php

y siga después las instrucciones incluidas con la descarga.

MENU SONG ORDER

SONG ORDER es el primer ment del Modo Song. Este
menu le permite redistribuir el orden de los presets del banco
S (canciones) para su ejecucion.

Pulse "SONG" y gire después la rueda Data mientras el texto
SONG ORDER aparece en video inverso en la pantalla para
comenzar con la redistribucion del banco S.

El Menu Song Order tiene el siguiente aspecto:

=88 | POF SOMNG

282 | Untitled

=0ng

Pulse cualquiera de las dos teclas que estan debajo de PREV
SONG o NEXT SONG (que son "AUX" / "UTILITY" o "FX"

/ "AMP") para resaltar (colocar en video inverso) distintas
canciones y gire después la rueda Data para cambiar el orden
de la cancion elegida.

MENU SONG DELETE

SONG DELETE es el tercer y ultimo menu del Modo Song.
Este menu le permite eliminar presets del banco S. Gire la
rueda Data mientras en pantalla aparece "Delete Song" en
video inverso para acceder a este menu. Gire de nuevo la
rueda Data para elegir una cancion y pulse después "SONG"
para confirmar el borrado de dicha cancion.
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Modo Utility &2

Use el Modo Utility para renombrar los presets, bloquear la memoria, transferir presets (MIDI) y gestionar el sistema.

Menu Elementos Utility Procedimiento—(Funcion)

1 MIDI LEVEL  Gire la rueda Data — (cambio del nivel MIDI)

2 EDIT PRESET NAME  Gire la rueda Data y siga las instrucciones que apareceran en pantalla (le permite editar el nombre del preset)

3 LINEOUT  Gire la rueda Data — (Elija All o MIDI para enviar esa senal al conector LINE OUT)

4 SPEAKER  Gire la rueda Data — (Elija All o Bass + AUX IN (y frase musical) para que sean emitidos a través del altavoz)

5 MEMORY LOCK  Gire la rueda Data — (Evita el cambio accidental de presets y volcados MIDI, pero NO un reset a valores de fdbrica, vea luego)

6 DUMP PRESET  Pulse "SAVE" — (Transfiere el preset activo a otro B-DEC™ 30 o a un ordenador conectado al puerto MIDI OUT)

7 DUMP ALL Pulse "SAVE" — (Transfiere TODOS los presets a otro B-DEC™ 30 o a un ordenador conectado al puerto MIDI OUT)

8 MIDI CONTROL  Gire la rueda Data — (Elija entre AMP o MIDI vea pdgina 42)

9 DEFAULT QA1 Gire la rueda Data — (Elige el preset de bajo por defecto a ser asignado durante la creacidn de un nuevo preset del banco S)
10 DEFAULT QA2  Gire la rueda Data — (Elige el preset de bajo por defecto a ser asignado durante la creacidn de un nuevo preset del banco S)
1 DEFAULT QA3 Gire la rueda Data — (Elige el preset de bajo por defecto a ser asignado durante la creacidn de un nuevo preset del banco S)
12 FACTORY RESTORE  Pulse "SAVE" dos veces — (Restaura todos los ajustes del B-DEC 30 a sus valores originales. NO TIENE EN CUENTA EL BLOQUEO DE

MEMORIA DEL MENU 5)
13 AMP UPDATE (Reservado para futuras actualizaciones de software del B-DEC 30)

Sampler de frases musicales 9@

NOTAS GENERALES: (Comportamiento general del sampler a tener en cuenta)
DUB: Este boton serd ignorado si el amplificador esta ajustado a media velocidad de reproduccién.

OVRDUB FBCK: El ajuste de realimentacién de sobregrabacién (que encontrard en el menu Aux) controla el nivel de
decaimiento (fundido de salida) de la sefal grabada previamente durante la sobregrabacién (10.0 = no
hay decaimiento). La sobregrabacién solo graba las sefiales de bajo. Los patrones MIDI se detienen antes
de la sobregrabacién y no puede reiniciarlos hasta que no haya terminado.

Estados y controles del sampler (forma en que afecta cada estado a lo que hacen los botones)

OFF (Si comienza con el sampler en "OFF", el pulsar "PLAY", "REC" o "DUB" hard que ocurra esto)...

PLAY: Comienza la reproduccioén si ha grabado un bucle previamente, y es ignorado en caso contrario.
RECORD: Da acceso al Modo Record y pone en marcha la grabacion.
OVERDUB: Comienza la sobregrabacion si ha grabado previamente un bucle y en caso contrario inicia la grabacion.

REPRODUCCION (Si empieza con el sampler asi, el pulsar "PLAY", "REC" o0 "DUB" producird lo siguiente)...

PLAY: La reproduccion se detiene.
RECORD: Da acceso al Modo Record y pone en marcha la grabacién.
OVERDUB: Inicia la sobregrabacion en la siguiente pasada (el pulsarlo de nuevo antes de que comience la

sobregrabacién hard que ese proceso sea cancelado antes de empezar y seguira la reproduccion).

GRABACION (si el sampler ya estd en "GRABACION", el pulsar "PLAY", "REC" o "DUB" producird lo siguiente)...

PLAY: Sale del Modo Record y hace que comience la reproduccion (trunca el bucle al siguiente compas si el
amplificador esta ajustado al modo 4 beat lead in).

RECORD: Detiene el proceso de grabacion.

OVERDUB: Sale del Modo Record y hace que comience la sobregrabacién (trunca el bucle al siguiente compas si el

amplificador esta ajustado al modo 4 beat lead in).

SOBREGRABACION (si el sampler ya estd realizando ese proceso, el pulsar "PLAY", "REC" o "DUB" hard que ocurra esto)...

PLAY: Detiene la sobregrabacion y hace que continue la reproduccion en la siguiente pasada.
RECORD: Da acceso al Modo Record y pone en marcha la grabacién.
OVERDUB: Detiene la sobregrabacion y hace que continue la reproduccion en la siguiente pasada.
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Pedalera ULT-4 (se vende nor separado)
Botén 1 Botén 2 Botén 3 Botén 4

MODE 1 n MODE/TUNER

c o%-¢ o

mooe 2] DOWN SELECT

MODE 3n START/STOP RECORD OVERDUB

La pedalera ULT-4 le ofrece cuatro modos indicados por los tres LED del lado izquierdo. Cada piloto LED de modo se iluminard de
forma individual para indicar que dicho modo esta activo y si no hay ningun LED iluminado eso querrd decir que la pedalera y el
amplificador estan en el modo Tuner (afinador). Esta pedalera solo controlara el amplificador si el B-DEC™ 30 estd en el modo Play
o en el modo Tuner. En los modos 1-3 la pantalla le mostrara el preset P, U 0 S activo que esté cargado en el amplificador, mientras
que en el modo Tuner la pantalla le mostrara la nota activa. No puede cambiar los modos de la pedalera mientras el sampler de
frases musicales esté grabando datos o en una sobregrabacion.

MODO 1 - Modo de acceso rapido:

Botoén 1: Manténgalo pulsado para acceder al afinador, y pulselo una vez para acceder al Modo 2

Boton 2: Carga el QAT de cancion o el QA1 por defecto si no hay cargada ninguna cancién en ese momento. Hace
también que se ilumine el LED que hay sobre él.

Boton 3: Carga el QA2 de cancién o el QA2 por defecto si no hay cargada ninguna cancidn en ese momento. Hace
también que se ilumine el LED que hay sobre él.

Boton 4: Carga el QA3 de cancién o el QA3 por defecto si no hay cargada ninguna cancién en ese momento. Hace

también que se ilumine el LED que hay sobre él.

MODO 2 - Modo de abajo/arriba/inicio parada:

Botén 1: Manténgalo pulsado para acceder al afinador, y pulselo una vez para acceder al Modo 3

Botdn 2: Cambia al preset (P o U) o cancién anterior.

Botdn 3: Cambia al preset (P o U) o cancién siguiente.

Boton 4: Inicia o detiene un patrén si el usuario esta en un preset U o P. Si el usuario estd en un presets S, la

cancién dard comienzo y la pedalera cambiard al modo QA de forma que pueda acceder durante la
reproduccion a los 3 presets QA asociados con la canciéon. Cuando la cancién termine, la pedalera
volverd automaticamente al modo inicial para que pueda elegir la siguiente cancion.

MODO 3 - Modo de sampler de frases:
Botén 1: Manténgalo pulsado para acceder al afinador, y pulselo una vez para acceder al Modo 1

Botén 2: Inicia/detiene la reproduccién del sampler de frases. El LED parpadeara si el amplificador esta
terminando la sobregrabacion de un bucle, se iluminara fijo una vez que comience la reproduccion o se
apagara cuando detenga la reproduccién.

Botén 3: Inicia/detiene la grabacién del sampler de frases. El LED se iluminara cuando comience la grabacion y se
apagara cuando sea detenida.
Botén 4: Inicia/detiene la sobregrabacion del sampler de frases. El LED parpadeara si el amplificador esta

esperando para realizar la sobregrabacion en la siguiente pasada o se apagara al final de la pasada
activa y se encendera una vez que la sobregrabaciéon haya comenzado y se apagara al terminar esta.

MODO TUNER O DE AFINADOR:
Los cuatro LED rojos de la parte superior de la pedalera, junto con el LED verde que hay en el medio se usara para indicar
si el tono esta sostenido, bemolado o perfectamente afinado.

Cualquier botén: El pulsar cualquier boton hard que el amplificador salga del modo de afinador y que vuelva al modo
elegido anteriormente con la pedalera.
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Creacion de un sonido de hajo £

Amp Type

Esto le permite elegir entre distintos tipos de amplificador.
Vaya pasando de uno a otro mientras toca en su bajo para
determinar cual le ofrece el mejor sonido para su caso.

Gain

Esto controla la cantidad de distorsién o ganancia en los tipos
de amplificadores que ofrece saturacion.

Amp Volume

Use este control para igualar el balance de nivel de volumen
entre los distintos presets.

Mid Frequency

Esto funciona con el mando "MID" para ofrecerle un EQ semi-
paramétrico: Este Mid Frequency controla la frecuencia central
o media, mientras que el control "MID" ajusta la cantidad de
realce o corte para dicha frecuencia. Gire el mando "MID" al
maximo (o al minimo) y vaya moviéndose por todo el rango
de frecuencia para que entienda mejor como aplicar este
control a su sonido de bajo. Este control no estara activo en
los tipos de amplificador "Bassman®", "Bman Grind", "Brit Grit"
o "Upright".

Contour

Use esto para ajustar la cantidad de corte de frecuencias
medias, para conseguir con eso crear un sonido "ahuecado".
En los tipos de amplificador "Bassman®", "Bman Grind" y
"Upright" esto actua como un filtro pasabajos que corta los
agudos. Este control no esta activo en el tipo "Rockin Peg".

Compressor

La compresién "compacta” o "refuerza" su sonido e iguala su
ataque. Esto es especialmente til para los punteos agresivos
o los estilos slap. Dispone de tres niveles de compresion (low,
medium y high).

Timbre

Una serie de filtros EQ que le dan un acceso directo a algunos
de los ajustes de EQ preferidos para el bajo. Tenga en cuenta
que estos filtros no afectan a los ajustes que haga en los
controles "BASS", "MID" y "TREBLE". Puede usar estos filtros
de timbre y los controles de tono junto para definir aun mas
el sonoido de su bajo.

Noise Gate

Los efectos y la saturacion pueden anadir a vecer siseos o
ruidos no deseables que se siguen escuchando cuando dejar
de tocar: tres opciones de puerta de ruidos (low, medium y
high) mantendran a raya esos ruidos no deseados.

FX Type

Desde aqui puede acceder a todos los efectos de bajo. Puede
asignar a su sonido de bajo uno de esta amplia gama de
efectos, incluyendo: saturacion, fuzz, chorus sinusoidal, chorus
triangular, flanger sinusoidal, flanger triangular, modulador
de fase (phaser), wah de pulsacion, wah fijo, filtro controlado
por envolvente, barrido automatico y retardo mono. También
dispone de varias combinaciones de efectos, incluyendo wah
de pulsacion/fuzz, fuzz/retardo, saturacién/retardo, chorus/
retardo, flanger/retardo y modulador de fase/retardo.

* Los tipos de amplificador Dirty FBA, Bman Grind, Rockin Peg y
Brit Grit incluyen una saturacién interna (con un control variable
de ganancia que ajusta la cantidad de saturacién producida).
Use uno de estos tipos de amplificador para crear un sonido de
bajo con saturacién y poder afiadir otro efecto mds.

FX Level

Control de nivel del efecto elegido. le permite mezclar el
sonido del efecto con el sonido seco original del tipo de
amplificador. Si no ha elegido ningun efecto, esto deberia
estar ajustado a "NO FX".

Cada uno de los efectos ha sido prefijado para sonar increible
con el bajo, pero también puede editar manualmente los
parametros del efecto para refinar el sonido de acuerdo a sus
gustos. Una vez que haya elegido un efecto, podra acceder
a los cuatro parametros editable para dicho efecto. Estos
pardmetros estan situados detras de FX Level en el menu FX'y
son diferentes para cada tipo de efecto.

Reverb Type

Si sigue desplazdandose por el menu FX (mas alld de los
pardmetros editables del efecto que haya elegido) llegara a
la seccion reverb, que le ofrece tres tipos: "ambient” (la reverb
mas compacta y rapida), "small room" (una reverb de tipo
medio) y "large hall" (una reverb profunday larga). El valor por
defecto para este tipo de reverb es "None"

Reverb Level

Control de nivel para la reverb que haya elegido.




Erp=E=E =6 37

Opciones del meni Drums <3

1. Control de las opciones de pista de bajo.

2. Modificacion manual del tempo del patrén.
3. Uso de la funcién "Tempo Creep".

4. Modificacion manual de la clave del patron.
5. Uso de la funcion "Auto Key".

6. Ajuste del volumen de cada una de las pistas
de acompainamiento.

1. Control de las opciones de pista de bajo.

Este elemento le permite activar o desactivar la pista de bajo.
Cuando este "Bass Track" esté ajustado a "on", "B TRK Mode"
controlard la reproduccién de dicha pista. Dispone de tres
modos: "continuous” (la pista de bajo se reproduce de forma
continua), "once" (la pista de bajo reproduce el patrén una vez
y después queda anulada) y "alternate" (la pista alterna entre
on y off, cambiando con cada repeticién del patrén).

2. Modificacion manual del tempo del patron.

Para cambiar manualmente el tempo, pulse repetidamente el
botén "DRUMS" o manténgalo pulsado mientras gira la rueda
Data hasta que el elemento de menu Tempo quede en video
inverso en pantalla. Gire después la rueda Data para ajustar el
tempo al valor que quiera.

FE=ErhiBEE=E=ER=Ree300

3. Uso de la funcion "Tempo Creep".

Esta funcion le ayuda a trabajar sobre un patron aumentando
el tempo de forma gradual, con buenos resultados tanto
con los patrones "performance" como "teacher". Active esto
pulsando el botén "DRUMS" repetidas veces o manteniéndolo
pulsado mientras gira la rueda Data hasta que el elemento
"Tempo Creep" aparezca en video inverso en la pantalla. Gire
después la rueda Data para activar o desactivar la funcion.

"Tempo Delta" es la velocidad a la que cambia el tempo del
patrén. Este aumento se produce cada vez que el patrén se
repite y es medida en beats por minuto (BPM), en un rango
de 1 a10. Los valores mas bajos son menos apreciables y mas
graduales; los mas altos son marcados y producen cambios
rapidos. Muchos de los patrones "teacher" estan ajustados
a un tempo de 30 BPM (muy lento). Use esta funcién Tempo
Creep para aprender con ellos hasta tempos rapidos.

4. Modificacion manual de la clave del patron.

Para cambiar manualmente el tono o clave, pulse "DRUMS"
repetidamente o manténgalo pulsado mientras gira la rueda
Data hasta que el elemento "Key" esté resaltado en pantalla.
Gire después la rueda Data para elegir la clave o tono que
quiera. Este serd el punto de partida cuando use "Auto Key".

Nota: Para adaptarse al rango de frecuencias ampliado
de un bajo de 5 cuerdas, cada bucle puede ser ajustado
en hasta 2-1/2 pasos por debajo del tono original. Por
ejemplo: un bucle en la clave de E (mi) tiene un rango
deB, C,C#, D, D#,E, F, F#, G, G#, A, A#, B, C, C#, D, D#.
Todos los bucles MIDI internos fueron creados usando
todo el rango de un bajo de 4 cuerdas. El disminuir el
tono por debajo de 2-1/2 pasos podria hacer que se
produjeses notas que quedarian fuera del rango de un
bajo de 5 cuerdas.

Equivalentes enarménicos: Debido a las limitaciones
depantalladel B-DEC™ 30, todas las clavesytonosson
reflejadas sin referencia concreta a los modos mayor
o menor, y todas las alteraciones son representadas
solo como sostenidos. Por ejemplo, Bb (si bemol)
queda representado como A# (la sostenido) aunque
en la teoria musical habitual se suele optar siempre
por la representacion Bb.




o

RION\VESH

38 E-mEeE =

Onciones del menu Drums (cont.)

5. Uso de la funcion "Auto Key".

"Auto Key" es una funcién de trasposicion automdtica de
tono que le ayuda a que aprenda a usar los patrones en
cada uno de los tonos y que ofrece resultados igualmente
buenos con los patrones "performance" y los "teacher". Para
activar esta funcion, pulse repetidamente el botén "DRUMS"
o manténgalo pulsado mientras gira la rueda Data hasta que
vea en video inverso en la pantalla el elemento de menu "Auto
Key". Gire después la rueda Data para activar o desactivar esta
funcion.

La funcidon "Auto Key" empieza con el tono activo y va
subiendo en base al valor "Key Delta" dentro de su rango
predeterminado (vea Modo Drums, pagina 10). Si el intervalo
sobrepasa el rango predeterminado del tono, la funcién "Auto
Key" ajustard una octava abajo. El uso de ajustes de intervalo
mayores (p.e. MAJ7) hara que el ajuste de octava se produzca
con mayor frecuencia.

"Key Delta" es el intervalo en el cual serd traspuesto el patron.
El nuevo tono se produce cada vez que el patrén se repite,
siendo medido en intervalos (distancia entre el tono original
y el nuevo) y pudiendo elegirlo entre una segunda menor y
una séptima mayor.

Opciones de intervalo "Key Delta" para Auto Key:
MIN2

Cambio cromativo (1/2 paso) por los 12 tonos

MAJ2

Cambio en pasos completos (= dos 1/2 pasos) por 6 tonos

MIN3

Cambio en terceras menores (1-1/2 pasos) por 4 tonos

MAJ3

Cambio en terceras mayores (2 pasos) por tres tonos
PERF4

Cambio por el ciclo de cuartas (2-1/2 pasos) en los 12 tonos
TRI

Cambio en tritonos (3 pasos) por dos tonos

PERF5

Cambio por el ciclo de quintas (3-1/2 pasos) en los 12 tonos

MIN6

Cambio por sextas menores (4 pasos) en tres tonos

MAJ6

Cambio por sextas mayores (4-1/2 pasos) en 4 tonos
MIN7
Cambio por séptimas menores (5 pasos) en 6 tonos

MAJ7
Cambio por séptimas mayores (5-1/2 pasos) en los 12 tonos
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6. Ajuste del volumen de cada una de las pistas
de acompainamiento.

Para ajustar el volumen de cada uno de los instrumentos que
es reproducido, pulse repetidamente el botéon "DRUMS" o
manténgalo pulsado mientras gira la rueda Data hasta que en
pantalla aparezca en video inverso el instrumento que quiera
cambiar (drums, bass, accl, acc2). Gire la rueda Data para
aumentar o reducir el volumen de esa pista concreta.

Un experimento divertido es bajar al minimo todos los
instrumentos excepto la pista de bateria. Dado que los bucles
de interpretacién estdn compuestos principalmente por dos
secciones musicales independientes, esto le ofrece un "bateria
digital" completo con redobles y diversas alteraciones.
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Grahacion y renomhbrado de camhios

El B-DEC™ 30 dispone de presets que estan divididos en las
secciones "P" (permanentes) y "U" (de usuario). La secciéon P
le ofrece patrones musicales, tipos de amplificador y efectos
programados de fabrica; puede modificarlos, pero no puede
grabar dichas modificaciones en la seccién P. Si intenta grabar
alguna modificacién en el banco P, la unidad redirigird dichos
cambios en la seccién U, que es donde los puede almacenar.

Tan pronto como modifique cualquiera de los aspectos del
preset activo en ese momento, el botén "SAVE" (al lado de la
rueda Data) comenzara a parpadear para recordarle que ha
realizado un cambio pero que todavia no lo ha grabado. Si
sale del preset sin grabarlo, los cambios se perderan.

Para grabar un preset sobre el que haya realizado algun
cambio, simplemente pulse el botén "SAVE". La ubicaciéon
por defecto para la grabacion serd la posicion activa si
estaba en la seccién "U" (U0O, U01, U02, etc.), o la posicion
correspondiente de la seccion "U" si es que estaba trabajando
con un preset de la seccién "P" (p.e., el PO1 serd grabado en
el U01). Para confirmar que quiere que los datos se graben en
esa posicion, pulse "SAVE" de nuevo.

=

Si quiere grabar los datos en una posicion distinta, gire la
rueda Data hasta seleccionar el preset de usuario que quiera
y pulse "SAVE" una segunda vez.

Para dar un nuevo nombre a un preset para que lo pueda
reconocer mas facilmente, pulse el boton “UTILITY” para
acceder al menu de utilidades. Desplacese hasta el sequndo
menu de la lista, “Edit Name” y observe alli que hay un icono
con forma de martillo con la frase “Turn 2 Edit". Gire la rueda
Datay accederd de inmediato a una pantalla en la que aparece
el nombre activo del preset elegido. Pulse el botén “UTILITY”
para desplazar el cursor por los distintos caracteres del
nombre; gire la rueda Data para cambiar el caracter que esté
en la posicién activa del cursor. Mantenga pulsado el botén
“UTILITY” y gire la rueda Data para desplazarse mas rapido
por los caracteres del nombre. Una vez que haya cambiado el
nombre del preset, pulse una vez el botén “SAVE” para elegir
la ubicacién en la que serd grabado el preset; pulse ese botén
una segunda vez para confirmar la grabacién. El pulsar “EXIT”
cancelara el proceso y saldra de la pantalla de renombrado.

Ajuste el nivel de entrada AUK para un reproductor CD/MP3 EZZ*

El primer elemento del menu Aux es "Aux Level" que es una opcidn de atenuacién para cualquier dispositivo que haya conectado
a las tomas RCA AUX IN del panel trasero del B-DEC 30. Aunque es muy probable que la fuente que tenga conectada a AUX IN
tenga su propio control de volumen, este Aux Level le ofrece un control de volumen adicional para ayudarle a ajustar un balance
entre la fuente musical externa y su bajo.

"FR Bal" que es el segundo elemento del menu Aux, es un control de balance entre las entradas de instrumento frontal y trasera.
Dado que la salida de un bajo puede variar considerablemente en relacidn con la de otro, este control de mezcla le permite realzar
cualquiera de las entradas para ayudarle a nivelar el sonido global. Esto puede resultar muy util para realizar una jam session con
un amigo o en un entorno profesor/alumno.

Gire el control "FR Bal" a la derecha para realzar la entrada frontal o a la izquierda para ajustar el balance mas hacia la entrada
trasera. Este ajuste se aplica a todos los presets (no es almacenado de forma individual con cada preset).
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Guia MiDI del B-DEC™ 30

Configuracion MIDI basica

Las operacioens MIDI mas basicas del B-DEC™ 30 requieren
el uso de un itnerface MIDI conectado a un ordenador. La
mayor parte de estos interfaces MIDI usaran el puerto USB o
de juegos de los antiguos PC y puede adquirirlos en cualquier
tienda de instrumentos musicales. Consulte las instrucciones
del fabricante del interface para saber cémo configurarlo.
Para explotar al méximo las posibilidades MIDI del B-DEC
30, conecte el puerto MIDI In del B-DEC 30 a la salida MIDI
de su interface a través de un cable MIDI standard. Conecte
también el puerto MIDI Out del B-DEC 30 a la entrada de su
interface MIDI. Vea las conexiones en el grafico.

Volcado y carga de presets

La configuracién anterior le permitira volcar y cargar presets
ay desde el ordenador. Para volcar algun preset o todos (vea
Modo Utility pagina 34) necesitarad un programa especifico en
su ordenador. Busque un programa de biblioteca o utilidades
SYSEX MIDI para su ordenador en su navegador preferido.
Necesitarad también un programa que acepte volcados SYSEX
de dispositivos exteriores. Dentro del programa elegido,
debera configurar los puertos MIDI e indicarle a la aplicacion
que espere la recepcion de un volcado SYSEX. Consulte la
documentacién que venga con ese programa para saber
como realizar estas tareas. Una vez configurado, podra volcar
presets a un fichero “.SYX" que podra enviar después a otros
usuarios de B-DEC 30 para compartir esos datos.

Para cargar un preset en el B-DEC 30 también necesitard un
programa de control en el ordenador. Lo mas probable es que
la misma aplicacién que haya usado para el volcado podra
enviar también datos SYSEX. Cargue un fichero de preset del
B-DEC 30 (extension .SYX) en su programa SYSEX y haga que
envie los datos de dicho preset. El B-DEC 30 siempre estd
listo para recibir este tipo de ficheros. Una vez que el B-DEC
30 haya recibido un fichero valido, aparecera la opcién de
grabarlo (vea en la pagina 28 ;Coémo puedo hacer...? referida
a la funcion Save).

Actualizacion del software del B-DEC 30

La configuracién MIDI anterior también le permitird actualizar
el software del B-DEC 30 cuando Fender pongadisponibleuna
actualizacion, que podré descargar desde la direccion http:/
www.fender.com. Por lo general, para realizar esta operaciéon
deberd acceder al elemento “Amp Update” del Menu Utility
(vea Modo Utility pagina 34) y seguir las instrucciones que
irdn apareciendo en pantalla. Pulse "SAVE" para iniciar el
proceso. Cuando el B-DEC 30 le indique que ya esta listo para
recibir una actualizacién MIDI, utilice su programa SYSEX (el
mismo que ya haya usado para los volcados y descargas)
para enviar el fichero de actualizacion del B-DEC 30 al
amplificador. Este paquete puede que incluya algunas otras
instrucciones importantes.
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Uso del sintetizador interno a través de un
controlador exterior

El B-DEC 30 dispone de un sintetizador interno compatible
con General MIDI que puede ser controlado a través de un
controlador MIDI externo. Para ello, conecte simplemente el
puerto MIDI Out de su controlador (habitualmente un teclado
u ordenador) al puerto MIDI In del B-DEC 30. Configure su
controlador MIDI en cualquier canal distinto al 10 y ya podra
usar el sintetizador interno del B-DEC 30 (el canal 10 se usa
para un kit de bateria). Para cambiar los sonidos, utilice el
mensaje de cambio de programa adecuado en su controlador
MIDI. Consulte la documentacién MIDI de su controlador
concreto para saber cémo realizar esta funcién. Vea en el
Apéndice la distribucion de canales de sonidos General MIDI.




Envio de ficheros MIDI al B-DEC 30

Si quiere reproducir cualquier fichero General MIDI disponible
desde su PC a través del B-DEC™ 30, deberd usar un programa
de control exterior que sea capaz de reproducir ficheros
MIDI sobre un puerto MIDI exterior. Busque un programa
reproductor de ficheros o secuenciador MIDI que funcione
con su ordenador en su navegador de internet preferido.
Consulte la documentacion acerca de cémo configurar dicho
programa. Una vez que lo haya configurado correctamente,
reproduzca cualquier fichero MIDI (por lo general ficheros
con la extension .MID) desde dicho programa. El puerto
de salida MIDI de su interface MIDI debe estar conectado
al puerto MIDI In del B-DEC 30. Tenga en cuenta que si
la cancion se reproduce pero suefa extrafa o a golpes,
asegurese de que la funcién MIDI thru de su programa esté
desactivada o simplemente quite el cable MIDI que salga del
puerto de salida MIDI del B-DEC 30. El B-DEC 30 siempre
emite cualquier informacion MIDI que reciba en su puerto
MIDI in a través de su salida MIDI, lo que puede dar lugar a
un bucle repetido en su programa si es que tiene la funcion
MIDI thru activada.

Algunos secuenciadores MIDI avanzados le permiten crear
sus propias canciones MIDI para su reproduccion en el B-DEC
30. Estos ficheros MIDI pueden ser enviados al B-DEC 30 o
almacenados y gestionados en el Modo Song.

Si quiere crear una cancién MIDI propia usando alguno de los
patrones que hay en el B-DEC 30, simplemente reproduzca
el patréon que quiera usar y grabe los datos de salida MIDI
del B-DEC 30 que quiera usando el programa secuenciador
MIDI. Tenga en cuenta que con esto no se graba ninguna
sefial audio del bajo, sino simplemente datos MIDi de los
patrones. Después, puede modificar y hacer arreglos con
estos patrones hasta crear canciones usando su secuenciador
MIDly volcar después el fichero resultante de nuevo al B-DEC
30 como hemos dicho arriba. Vea el apéndice para saber la
distribucién de canales de los sonidos General MIDI.
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Grabacion de ficheros MIDI en el B-DEC 30

Descargue el programa de utilidades de ficheros MIDI del B-
DEC 30 desde la siguiente direcciéon de internet:

http://www.fender.com/support/downloads/index.php

Siga las instrucciones que se incluyen en la descarga.

Conexion de dos B-DEC 30 juntos

También puede compartir presets directamente entre dos
B-DEC 30, simplemente conectando los dos B-DEC 30 por
medio de un cable MIDI standard. Conecte dicho cable MIDI
al puerto de salida MIDI Out del B-DEC 30 que contenga
el preset que quiera compartir. Conecte después el otro
extremo de dicho cable a la toma MIDI In del B-DEC 30 en
el que quiera cargar el preset. Siga después el proceso de
volcado de presets (vea Modo Utility, pagina 34) en el B-DEC
30 que contenga el preset a compartir.
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Configuracion MIDI del B-DEC™ 30

En el Modo Utility puede ajustar el MIDI CONTROL (menu 9) a
los valores AMP o MIDI. En el primer caso, los datos enviados
al canal MIDI 16 controlaran el amplificador y los enviados
a los canales 1-15 seran rutados al sintetizador MIDI. Esto
supondra un problema si reproduce una cancion MIDI normal
que incluya musica en el canal 16 (dado que podria afectar
a los ajustes del amplificador de formas inesperadas). En ese

caso puede eliminar los datos del canal 16 o trasladarlos a
otro canal diferente. Si, por contra, ajusta MIDI CONTROL a
MIDI, todos los datos MIDI seran dirigidos al sintetizador MIDI.
Los datos MIDI en el canal 16 seran también pasados desde la
toma MIDI IN al DSP durante la reproduccion de canciones o
patrones si MIDI CONTROL esta ajustado a AMP.

Controles MIDI del B-DEC 30

Si ajusta MIDI CONTROL al valor AMP, podra usar las siguientes érdenes (en el CH 16).

Control amplificador Tipo de control Rango de valores

Numero de preset Cambio de programa 0-113,127=afinador

Volumen de amplificador CC#o7 0-127

Volumen MIDI CC#11 0-127

Inicio/parada MIDI CC#85 No importa

Reproduccién CC#86 No importa (ignorado si el amplificador esta
ocupado reproduciendo un patrén o cancién)

Grabacion CcCc#87 No importa (ignorado si el amplificador esta
ocupado reproduciendo un patrén o cancién)

Sobregrabacion CC#88 No importa (ignorado si el amplificador esta
ocupado reproduciendo un patrén o cancion)

Aumento de datos CC#96 No importa

Disminucion de datos CC#97 No importa

Ganancia amplificador CC#102 0-127

Nivel RVB CC#108 0-127

Nivel FX CC#110 0-127

Pardmetro FX 1 Ca#1 0-127

Parametro FX 2 CC#112 0-127

Parametro FX 3 CC#113 0-127

Parametro FX 4 CC#114 0-127

Seleccién de cancién CC#119 0-63 (ignorado si el amplificador esta
ocupado reproduciendo un patrén o cancién)

Accesoalabateriadel B-DEC30desdeuncontrolador
exterior

El sintetizador MIDI B-DEC 30 contiene también un kit de
bateria standard al que puede acceder a través del canal MIDI
10 usando un cambio de programa con valor 1 (que puede
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ajustar en la mayoria de los controladores MIDI). La mayor
parte de las notas MIDI del teclado se corresponden con un
instrumento distinto del kit standard (no se usan todas las
notas). Puede acceder a otros kits de bateria desde el canal
MIDI 10 a través de los valores de cambio de programa 9, 17,
25,26, 33,41,49,57 0 127.




Erp=E=E =6 43

APENDICE: CANAL MIDI - (Cualquiera excepto el canal 10)

CAmBIO PROGRAMA GENERAL MIDI CAmBIO PROGRAMA GENERAL MIDI
1 Piano 1 (Cola) 33 Bajo acustico
2 Piano 2 (Vertical) 34 Bajo tocado con dedos
3 Piano 3 (Cola eléctrico) 35 Bajo tocado con pua
4 Piano Honky-Tonk 36 Bajo sin trastes
5 Piano eléctrico 1 37 Bajo slap 1
6 Piano eléctrico 2 38 Bajo slap 2
7 Clavicémbalo 39 Bajo sintetizado 1
8 Clavecin 40 Bajo sintetizado 2
9 Celesta 41 Violin
10 Glockenspiel 42 Viola
1 Cajita de musica 43 Violonchelo
12 Vibrafono 44 Contrabajo
13 Marimba 45 Cuerdas trémolo
14 Xiléfono 46 Cuerdas pizzicato
15 Campanas tubulares 47 Arpa
16 Santur 48 Timbales de orquesta
17 Organo de registros 49 Grupo de cuerdas 1
18 Organo percusivo 50 Grupo de cuerdas 2
19 Organo de rock 51 Cuerdas sintetizadas 1
20 Organo liturgico 52 Cuerdas sintetizadas 2
21 Organo de lenglietas 53 Coro de "Aahs"
22 Acordedn 54 Coro de "Oohs"
23 Armonica 55 Voz sintetizada
24 Bandonedn 56 Hit de orquesta
25 Guitarra acustica (cuerdas nylon) 57 Trompeta
26 Guitarra acustica (cuerdas metal) 58 Trombon
27 Guitarra eléctrica (Jazz) 59 Tuba
28 Guitarra eléctrica (limpia) 60 Trompeta con sordina
29 Guitarra eléctrica (amortiguada) 61 Fliscornio
30 Guitarra saturada 62 Seccién de metales
31 Guitarra con distorsion 63 Metales sintetizados 1
32 Armonicos de guitarra 64 Metales sintetizados 2

(continua en la pagina siguiente)
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APENDICE (continuacion)s CANAL MIDI - (Cualquiera excepto el canal 10)

CAmMBIO PROGRAMA GENERAL MIDI CAMBIO PROGRAMA GENERAL MIDI
65 Saxo soprano 97 Efectos 1 (Lluvia)
66 Saxo alto 98 Efectos 2 (Pelicula)
67 Saxo tenor 99 Efectos 3 (Cristal)
68 Saxo baritono 100 Efectos 4 (Atmosfera)
69 Oboe 101 Efectos 5 (Brillo)
70 Corno Inglés 102 Efectos 6 (Goblins)
71 Fagot 103 Efectos 7 (Ecos)
72 Clarinete 104 Efectos 8 (Ciencia ficcion)
73 Piccolo 105 Sitar
74 Flauta travesera 106 Banjo
75 Pifano 107 Shamisen
76 Flauta dulce 108 Koto
77 Soplo en cuello de botella 109 Kalimba
78 Shakuhachi 110 Gaita
79 Silbido 111 Violin celta
80 Ocarina 112 Shanai
81 Solista 1 (cuadrada) 113 Chin-chines
82 Solista 2 (diente sierra) 114 Agogo
83 Solista 3 (Calliope) 115 Tambores metalicos
84 Solista 4 (Chiff) 116 Woodblock
85 Solista 5 (Charang) 117 Tambor Taiko
86 Solista 6 (Voz) 118 Timbal melddico
87 Solista 7 (Quintas) 119 Bateria sintetizada
88 Solista 8 (Bajo + solista) 120 Platillo al revés
89 Amortiguado 1 (Fantasia) 121 Ruido de traste de guitarra
90 Amortiguado 2 (Calido) 122 Ruido de respiraciéon
91 Amortiguado 3 (Polysynth) 123 Marea
92 Amortiguado 4 (Coro) 124 Pajarito
93 Amortiguado 5 (Cuerdas c/arco) 125 Teléfono
94 Amortiguado 6 (Metalico) 126 Helicéptero
95 Amortiguado 7 (Halo) 127 Ovaciéon
96 Amortiguado 8 (Barrido) 128 Disparo

EFEriis=E=E=ReEa00




o

Erp=E=E =6

45

MODELO: PR 683

REFERENCIAS: 2354200000 (120V, 60Hz) 2354200900 (120V, 60Hz) DS
2354201900 (110V, 60Hz) TW DS 2354203900 (240V, 50Hz) AUS DS
2354204900 (230V, 50Hz) UK DS 2354205900 (220V, 50Hz) ARG DS
2354206900 (230V, 50Hz) EUR DS 2354207900 (100V, 50/60Hz) JPN DS
2354209900 (220V, 60Hz) ROK DS

CONSUMO: 75W

POTENCIA DE SALIDA: 30 W RMS a 80 @ <5% THD, 100 Hz

IMPEDANCIA ENTRADA  FRONTAL/TRASERA: 1MQ
ENTRADA AUXILIAR: 2.5kQ
FUSIBLES: F1A, 250V para versiones 100/110/120V
F500mA, 250V para versiones 220V/230V/240V

ALTAVOCES: WOOFER: 10", 8 Q disefio especial

TWEETER: Piezo
DIMENSIONES ALTURA: (7 pulg) 44 cm

ANCHURA: (15 pulg) 39m c €

PROFUNDIDAD: (14.5 pulg) 36.8 cm c

PESO: (33 libras) 15kg

Estas especificaciones estdn sujetas a cambios sin previo aviso.
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+Ce symbole prévient l'utilisateur de tensions
dangereuses a l'intérieur de cet équipement.

« Ce symbole conseille a l'utilisateur de lire le mode
d’emploi fourni pour l'utilisation en toute sécurité
de cet appareil.

- Lisez, conservez et suivez toutes les instructions. Respectez
toutes les mises en garde.

SIVONNEE]

- Connectez le cordon secteur uniquement a une prise
correctement reliée a la terre. Utilisez une prise secteur dont
la tension et la fréquence correspondent a la sérigraphie
située sous I'embase INPUT POWER de ce produit.

« IMPORTANT : Pour éviter tout dommage, risque d’'incendie
ou d’électrocution, ne pas exposer cet appareil a la pluie
ou a I'humidité.

» Déconnectezle cordon secteur de I'appareil avant de nettoyer
les surfaces extérieures (en utilisant uniquement un chiffon
humide). Attendez que I'appareil soit totalement sec avant
de l'utiliser a nouveau et de le relier au secteur.

« Laissez un espace d'au moins 15,25 cm a larriere de
l'appareil pour garantir une ventilation convenable et son
refroidissement.

« Ce produit doit étre éloigné de toute source de chaleur
(radiateurs, poéles, etc.) ou de tout produit générant de la
chaleur.

« Il se peut que ce produit soit équipé d'une fiche secteur
polarisée (avec une lame plus large que l'autre). Ceci est un
élément de sécurité. Si vous n‘arrivez pas a enfoncer la fiche
dans la prise secteur, contactez un électricien pour remplacer
la prise secteur. Ne modifiez jamais la sécurité de cette fiche.

« Protégezle cordon secteur contre tout dommage (pincement,
etc.).

« Ce produit doit uniquement étre controlé et réparé par un
personnel qualifié lorsque : Un objet s'est introduit dans

I'appareil, un liquide s'est infiltré dans I'appareil, le produit
a été exposé a la pluie, le produit ne semble pas offrir des
performances satisfaisantes, le produit est tombé, ou son
boitier est endommagé.

« Utilisez ce produit uniquement avec les chariots ou les pieds
recommandés par le fabricant.

« Déconnectez le cordon secteur de la prise lors des orages ou
des longues périodes d’inutilisation.

« Empéchez toute infiltration liquide dans I'appareil. Ne jamais
poser un objet contenant un liquide sur l'appareil.

« MISE EN GARDE : Cet appareil ne contient aucune piéce
pouvant étre remplacée par l'utilisateur. Confiez les
réparations a un service de réparation qualifié.

« Les amplificateurs et enceintes Fender® peuvent produire
des niveaux sonores extrémement puissants pouvant causer
des dommages auditifs temporaires ou permanents. Prenez
soin d'utiliser des niveaux sonores raisonnables.

UN PRODUIT DE :
FENDER MUSICAL INSTRUMENTS CORPORATION
CORONA, CALIFORNIE USA

Fender’, B-DEC ", FBA™ et Bassman® sont des marques déposées de FMIC.
Toutes marques déposées.
Copyright © 2006 FMIC. Tous droits réservés.
Référence 683ICTO11 Rév. ?
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Merci d'avoir choisi I'amplificateur B-DEC™ 30. Cet ampli
révolutionnaire est congu pour vous aider a vous élever
au rang des meilleurs bassistes. Peu importe votre niveau
actuel, il vous permettra de vous familiariser rapidement avec
de nouveaux styles musicaux et de développer votre sens
rythmique et votre créativité.

Le "réle" de la basse est d'assurer la cohésion entre les
instruments. En effet, cet instrument trés important joue un
role capital en servant de lien entre le rythme et I'harmonie.
Cependant, les aptitudes et l'intuition nécessaires pour
devenir un excellent bassiste ne peuvent habituellement
étre développées qu'en jouant avec d'autres musiciens. Le
B-DEC 30 vous permet donc de vous entrainer avec un
groupe virtuel complet, avec n'importe quel tempo et dans
n'importe quelle tonalité, pendant aussi longtemps que vous
le souhaitez.

Le B-DEC 30 offre deux types de boucles :

Boucles de jeu : Ces exemples de morceaux donnent un
apercu de plusieurs styles musicaux. Chaque boucle comporte
deux sections : “A” et “B”. Elles permettent de perfectionner
vos capacités afin que vous puissiez non seulement jouer
les bonnes notes, mais aussi anticiper les variations de style.
Vous pouvez ainsi développer les aptitudes caractérisant les
bassistes de haut vol. Le son de ces boucles devrait également
vous inspirer a jouer dans le méme style musical.

Boucles d'entrainement : Ces lecons virtuelles utilisent une
piste de basse et de batterie pour présenter des exercices de
préparation, des gammes, des arpéges, des lignes de Slap et
des exercices de mise en place rythmique.

Suivez avec le manuel d'apprentissage !

Le B-DEC 30 est fourni avec un manuel d'apprentissage dans
lequel vous trouverez les partitions de chacune des boucles.
Elles indiquent les accords joués ainsi que la notation et la
tablature de la ligne de basse pré-enregistrée. Vous pouvez
donc apprendre la ligne de basse note-a-note, ce qui peut
vous aider a apprendre de nouvelles techniques. Il est aussi
possible de couper le son de la piste de basse afin de créer
votre propre ligne d'accompagnement pour le morceau, ce
qui permet de développer votre créativité.

A propos de la piste de basse

Les pistes de basse, de batterie et des autres instruments de
chaque boucle peuvent étre configurées individuellement.
Appuyez sur la touche "DRUMS" pour afficher le menu de la
batterie. Le premier élément de ce menu se nomme "Bass
Track On/Off". Activez/désactivez la piste de basse en tournant
la molette de données. Coupez le son de la piste de basse
pour créer vos propres plans.

La piste de basse offre trois modes, indiqués par "B TRK
Mode" dans le menu "DRUMS". Par défaut, la piste de basse
est activée/désactivée (en alternance) a chaque lecture de
la boucle. La piste de basse peut également étre jouée en
continu ou jouée une seule fois au complet, puis coupée.

FE=ErhiBEE=E=ER=Ree300

Comme il est possible d'activer/désactiver n'importe quelle
piste, une autre méthode de travail efficace consiste a couper
toutes les pistes, sauf celle de la batterie. Vous disposez alors
d'une piste rythmique permettant d'utiliser les variations “A”
et “B”, et d'ajouter des Fills de batterie.

Vous pouvez également perfectionner vos solos pendant que
le B-DEC 30 joue les lignes de basses. Les bassistes ne font
peut-étre pas beaucoup de solos, mais ils sont souvent tres
mémorables...

Autres fonctions...

Types d'amplis de basse : Un son sélectionné avec soin peut
parfois faire toute la différence. Le B-DEC 30 offre donc une
multitude de types d'amplificateurs permettant d'obtenir
plusieurs sons de basse célébres.

Effets : Utilisez-les pour améliorer votre son ou pour
expérimenter. Vous disposez de plusieurs effets intégrés:
Overdrive, Fuzz, compression, Chorus, Flanger, Phaser, filtre
d'enveloppe, réverbération, délai, etc.

Transposition automatique : Afin de vous permettre de vous
familiariser avec toutes les sections du manche de votre basse,
cette fonction effectue automatiquement une transposition
(d'un intervalle déterminé). Vous pouvez ainsi pratiquer
I'exercice en boucle dans plusieurs tonalités, sans arréter.

Accélération du tempo : Cette fonction accélére le tempo
automatiquement (taux réglable de 1 a 10 BPM). Vous pouvez
ainsi pratiquer l'exercice avec un tempo de plus en plus
rapide, sans arréter.

Mode de morceau : Le disque dur virtuel sert a sauvegarder
vos fichiers MIDI préférés afin de permettre de les charger
rapidement et de les jouer n'importe ou.

Echantillonneur de phrase: Il sert a enregistrer votre ligne de
basse pour vous permettre de l'analyser. Il s'agit d'un moyen
tres efficace pour améliorer votre jeu.

Lisez ce mode d'emploi et le manuel d'apprentissage fourni
pour en savoir davantage sur cet amplificateur exceptionnel !

SIVONNALE]
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INPUT PHONES VOLUME

SONG

MIN MAX q W

B-DEC 30 () ey T

BASS DIGITAL ENTERTAINMENT CENTER

00A (e

. INPUT - Connectez votre basse a cette entrée.

. PHONES - Cette embase permet de connecter un casque

(pour le travail) ou une paire d'enceintes actives (comme
des enceintes informatiques) ; le son du haut-parleur du
B-DEC™ 30 est alors automatiquement coupé.

. VOLUME - Ce bouton détermine le niveau général du

B-DEC 30.

. DRUMS - Appuyez sur cette touche pour accéder au menu

du Mode de batterie (voir page 54).

. START-STOP - Appuyez sur cette touche pour lancer/

interrompre la lecture de la boucle MIDI. La touche START-
STOP clignote en synchronisation avec le tempo.

. SONG/HOLD FOR TUNER - Appuyez sur cette touche pour

accéder au menu de Mode de morceau (voir page 55) OU
maintenez-la enfoncée pour utiliser I'accordeur.

. ECHANTILLONNEUR DE PHRASE - L'échantillonneur de

phrase permet d'enregistrer des passages sonores d'une
durée maximum de 28 secondes, puis de les utiliser avec
les nombreuses fonctions de lecture et d'enregistrement
superposé (voir page 56).

Appuyez sur : Pour lancer/interrompre...

} La lecture (reprise) de la phrase
enregistrée.

REC L'échantillonnage (enregistrement)
d'une nouvelle phrase.

DUB L'enregistrement superposé (ajout

de pistes) en vous servant de la
phrase précédente.

. AUX/UTILITY/FX/AMP - Appuyez sur ces touches pour

accéder aux menus de leur mode respectif (voir pages 53-
54, 56).
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AFFICHEUR - Maintenez la touche "EXIT" enfoncée et
tournez la molette de données (en Mode de lecture) pour
régler le contraste de I'écran.

. SAVE - Appuyez sur cette touche pour sauvegarder les

réglages en cours dans un Preset utilisateur (U00-U75).

. EXIT - Appuyez sur cette touche pour revenir au Mode de

lecture.

. MOLETTE DE DONNEES - Sélectionne les Presets, les

morceaux et les parametres, selon le mode en cours.

. REGLAGES DE TIMBRE - Détermine le niveau des

fréquences basses, médiums et hautes de l'amplificateur.
REMARQUE : Comme la position de ces trois réglages est
sauvegardée dans chaque Preset, ils n'indiquent la valeur
courante qu'APRES avoir été modifiés. Le fait de tourner
ces boutons permet donc de les activer. La lettre affichée
(B, M, T) correspondant au bouton est en surbrillance
lorsqu'il est activé.
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INPUT POWER
SpEAKER QUT
7E5W & 30W 80 MIN

N. INTERRUPTEUR SECTEUR - Permet de placerle B-DEC™ 30 T. MIDI IN/OUT - Le B-DEC 30 offre une multitude de

sous/hors tension. fonctions MIDI trés pratiques. La norme MIDI (Musical
Instrument Digital Interface) permet a plusieurs appareils
numériques (claviers, processeurs, synthétiseurs,
ordinateurs, etc.) de communiquer entre eux. Il aurait

O. EMBASE SECTEUR - Utilisez le cordon secteur fourni pour
relier le B-DEC 30 a une prise secteur dont la tension et la
fréquence correspondent aux valeurs indiquées a l'arriere

de I'amplificateur. été impossible de décrire toutes les possibilités
offertes par le MIDI dans ce mode d'emploi. Pour
P. FUSIBLE - Protege le B-DEC 30 contre toute défaillance obtenir plus d'informations, consultez le site Internet

électrique. Ne le remplacez que par un autre fusible dont
la valeur est identique a celle indiquée sous le porte-fusible
(voir page 67). Pour ouvrir le porte-fusible : Déconnectez le
cordon secteur du B-DEC 30 de I'embase pour avoir acces
au porte-fusible. Insérez un petit tournevis dans I'encoche U. AUX IN - Reliez un lecteur de CD ou de MP3 i cette
du dessus puis faites glisser le porte-fusible. entrée auxiliaire pour travailler sur des morceaux
d'accompagnement ou pour apprendre un morceau.
Reliez la sortie de votre lecteur (sortie ligne, embase
casque, etc.) aux connecteurs RCA AUX IN en utilisant un
cable approprié. Vous pouvez régler le niveau de I'entrée
auxiliaire a partir du menu du Mode Aux (voir page 54).

http://www.midi.org ou tapez “MIDI” dans votre moteur de
recherche préféré. Consultez la page 62 pour en savoir plus
sur les fonctions MIDI de base du B-DEC 30.

Q. SPEAKEROUT - Cette sortie permet de connecter I'enceinte
interne (ou externe). Les enceintes externes doivent offrir
une puissance admissible minimum de 30 Watts avec une
impédance minimum de 8 Ohm:s.

R. LINE OUT - Cette sortie a niveau ligne permet de relier
I'amplificateur a vos appareils d'enregistrement ou de
sonorisation.

V. INPUT - Cette entrée supplémentaire permet de connecter
l'instrument d'un professeur ou d'un autre musicien. Vous
pouvez doser le niveau de cette entrée et celui de I'entrée

S. FOOTSWITCH-Connectezle pédalier ULT-4 a4 contacteurs de la face avant a partir du menu du Mode Aux (voir
(optionnel) a ce Jack pour controler plusieurs fonctions au page 54).
pied (voir page 13).
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Mode de lecture — Astuces et raccourcis :

sélectionnée.

LANCER/INTERROMPRE LA LECTURE D'UNE BOUCLE ? ﬂ
Appuyez sur la touche "START-STOP" La banque P ou U doit étre

LANCER/INTERROMPRE LA LECTURE D'UN MORCEAU ?
Appuyez sur la touche "START-STOP". La banque S doit étre sélectionnée.

COUPER LA PISTE DE BASSE ?

Appuyez sur la touche "DRUMS", puis tournez la
Molette de données.*

MODIFIER TOUTES LES PISTES ?

Appuyez sur la touche "DRUMS", puis tournez la
Molette de donnée.*

SELECTIONNER LES PATTERNS DE BATTERIE ?
Appuyez sur "DRUMS", puis tournez la Molette.*

SAUVEGARDER LES REGLAGES EN COURS ?
Appuyez sur la touche "SAVE", tournez la Molette de données,
puis appuyez a nouveau sur la touche "SAVE".

REGLER LE CONTRASTE ?
Maintenez la touche EXIT
enfoncée et utilisez la molette.

Maintenez cette touche enfoncée.

Appuyez sur cette touche et

LIRE/JENREGISTRER/
SUPERPOSER UNE PISTE?
Utilisez I'échantillonneur de phrase
(voir page 56).

Va
; 2
UTILISER LACCORDEUR ? g’ ’
ACCEDER AU MODE MORCEAU ? —
| N\Jowe [— | —]
reldchez-la. @@ o [
iy 2 A

-‘4-_" ‘/-—‘ ‘_/‘

DE PHRASE ET DE LENTREE AUX ?
Sélectionnez le Mode AUX (voir page 54).

MODIFIER LES FONCTIONS DE L'ECHANTILLONNEUR

SELECTIONNER LES EFFETS ? ﬂ
Appuyez sur la touche "FX", puis
tournez la Molette de données.*

SELECTIONNER LES PRESETS
ou les MORCEAUX ?

Tournez la Molette de
données.

REVENIR EN MODE LECTURE ?
Appuyez sur la touche "EXIT".

SELECTIONNER LE TYPE D'AMPLI ? ﬂ
Appuyez sur la touche "AMP", puis tournez
la Molette de données.*

RENOMMER UN PRESET ?
Appuyez surlatouche "UTILITY", puis tournez
la Molette de données.

J3 Touche de raccourci en Mode de lecture—Maintenez cette touche enfoncée pendant que vous tournez la molette de données pour régler les parameétres

rapidement, sans quitter le Mode de lecture.

*  Sauf lorsque la banque S est sélectionnée.
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Le Mode de lecture est le mode sélectionné par défaut au
démarrage ou lorsque les autres modes sont inactifs pendant
60 secondes. Appuyez sur la touche "EXIT" pour revenir au
Mode de lecture a partir des autres modes.

Lorsque le Mode de lecture est sélectionné, vous n'avez
qu'a tourner la molette de données pour choisir les Presets.
Vous disposez de 3 banques de Presets : P (permanents), U
(utilisateur) et S (morceaux)—Ila lettre (P, U ou S ) assignée a
chaque banque est affichée dans le coin supérieur gauche de
I'écran.

Les Presets des banques P et U comportent tous les éléments
composant le "groupe virtuel" (votre ampli et vos effets, la
batterie, la guitare et le clavier), ainsi qu'une piste guide pour
la basse.

La banque S est composée de morceaux MIDI complets
(jusqu'a 62 morceaux), que vous pouvez sauvegarder dans
I'ordre ou ils sont joués. Appuyez sur la touche "START-STOP"
pour lancer la lecture du morceau. Pour changer l'ordre

des morceaux, appuyez sur la touche "SONG" et tournez la
molette pour déterminer le nouvel ordre (voir page 55).

Le nom et le numéro du morceau contenu dans chaque Preset
de la banque S sont affichés sur la ligne supérieure. Le nom du
Preset de basse sélectionné est indiqué sur la ligne suivante,
etil figure également dans la case QA1 en-dessous. La section
QA affiche trois Presets de basse que vous pouvez charger
rapidement. Il s'agit des Presets que vous souhaitez utiliser
avec chaque morceau spécifique. Sélectionnez n'importe
lequel de ces Presets QA en appuyant sur la touche sous les
repéres (QA1, QA2, QA3), ou le contacteur correspondant sur
le pédalier ULT-4 (optionnel). Pour changer I'ordre des Presets
QA, appuyez sur la touche sous le repére SET QA, puis utilisez
la molette de données pour déterminer le nouvel ordre.

Vous pouvez jouer de la basse, sélectionner des Presets
et activer une boucle de batterie ou I'échantillonneur en
Mode de lecture. Pour modifier les éléments d'un Preset (type
d'ampli, effets, etc.), utilisez les menus du mode correspondant
(voir la section Menu de navigation a la page suivante).

Les Presets des banques P et U ressemblent a ceci :

/L

NOM DU PRESET

"P" ou "U"/NUMERO DU PRESET

(En surbrillance s'il est modifié)

| RiFF -0 -HMati:
B/M/T
\ Ces lettres s'allument lorsque vous
TYPE D'AMPLIFICATEUR BASSMAN | déplacez leur réglage de timbre

respectif.

CHORUS 1 |
TYPE D'EFFET

Low | E ROCK 1 TEMPO DE LA BATTERIE

Pulsation par minute (BPM), ou
NIVEAU DU “Phrase On” est affiché pendant
COMPRESSEUR - la lecture d'une phrase.
TONALITE RYTHME DE
BATTERIE

Les Presets de la banque S ressemblent a ceci :

\

"S"/NUMERO DU PRESET

I

01 | ROCK SONG

NOM DU PRESET

PRESET DE BASSE SELECTIONNE

01 DOUEBLE BRASS |

[

PRESETS DE BASSE

uUD1 DOUEBLE BASS I

ACCESSIBLES RAPIDEMENT

UDZ RUSTY GATE |

UD=I FUHNKY DISCO I

REPERES DES TOUCHES

~Gh= | oas ]sevan

D'ACCES RAPIDE
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Sélectionnez les modes Amp, Effects, Drums, Aux, Song
ou Utility pour régler les parametres du Preset (celui que
vous avez sélectionné dans le Mode de lecture). Appuyez

sur I'une des touches de Mode (a plusieurs reprises) pour d'appuyer sur la touche du mode a plusieurs reprises.
sélectionner les menus, puis tournez la molette de données
pour régler les paramétres en surbrillance dans le menu.

\J

Les menus de chaque mode ressemblent a ceci :

ELEMENTS DU MENU PARAMETRE (REGLAGE)

L'élément sélectionné (de I'élément en surbrillance
est en surbrillance. dans le menu)

D FOR TUNER

TOUCHES DE MODE

Tynes d'amplificateurs

MODERN FBA : Basé sur les amplis pour basse Fender® modernes, comme le 400/800 Pro.
DIRTYFBA: Basé sur les amplis pour basse Fender® modernes, comme le 400/800 Pro, avec saturation.
BASSMAN : Basé sur les amplis Fender Bassman® Vintage avec un circuit de timbre passif (Remarque : Le

réglage des fréquences médiums est désactivé lorsque ce type d'amplificateur est sélectionné).

BMAN GRIND :

Basé sur les amplis Fender Bassman® Vintage avec circuit de timbre passif et saturation
(Remarque : Le réglage des médiums est désactivé lorsque ce type d'amplificateur est sélectionné).

LA SESSION : Basé sur un préampli californien moderne offrant des aigus éclatants et des médiums prononcés.

ROCKIN PEG : Basé sur un ampli a lampes classique réputé pour sa chaleur et sa puissance.

80's TONE : Basé sur les amplis a semi-conducteurs performants produits au milieu des années 80.

BRIT GRIT : Basé sur un ampli pour basse britannique Vintage avec saturation (Remarque : Le réglage des
fréquences médiums est désactivé lorsque ce type d'amplificateur est sélectionné).

UPRIGHT : Un son rond et chaud simulant celui produit par une basse acoustique (Remarque : Le réglage des

fréquences médiums est désactivé lorsque ce type d'amplificateur est sélectionné).

RACCOURCI VERS LES MENUS : Aprés avoir sélectionné le
mode, maintenez la touche du mode enfoncée et tournez
la molette de données (vers la gauche ou la droite) au lieu

FPFE=ErrhBEee=ER=Rue=ass300




Erp=E=E =6

Mode de I'amplificateur £

53

Appuyez sur la touche Amp (Mode de I'amplificateur) pour sélectionner le type d'ampli (dans le premier menu),
puis modifiez les paramétres de cet amplificateur dans les menus 2-8.
Menu Eléments du menu Réglages — (Fonction)
1 AMP TYPE Modern FBA, Dirty FBA, Bassman, Bman Grind, LA Session, Rockin Peg, 80's Tone, Brit Grit, Upright
2 GAIN 1-10 — (Détermine le niveau de distorsion de I'amplificateur.)
3 AMP VOLUME 1-10 — (Détermine le volume de I'amplificateur sélectionné par rapport aux autres Presets).
4 MID FREQUENCY 200-2 kHz (lorsque AMP TYPE est réglé sur Modern FBA ou Dirty FBA) ; 150-4 kHz (sur Rockin Peg) ; 200-800 Hz (sur LA Session) ;
275-1 kHz (sur 80's Tone) ; (non disponible sur Bassman, Bman Grind, Brit Grit ou Upright).
5 CONTOUR 1-10 — (Détermine le niveau d'atténuation des fréquences médiums (voir schéma A). Permet de régler le filtre passe-bas lorsque AMP
TYPE est réglé sur Bassman, Bman Grind, Brit Grit ou Upright (wir schéma B). Non disponible lorsque AMP TYPE est réglé sur Rockin Peg).
A B
6 COMPRESSOR Off, Low, Medium, High, — (Limite la plage de volume et améliore le Sustain.)
TIMBRE None, Bass Boost, Bright, Punch, Scoop, Mid Bump — (Filtres de tonalité.)
8 NOISE GATE Off, Low, Medium, High, — (Elimine les bruits de fond parasites.)

Mode FX/Réverheéeration &2

Appuyez sur la touche FX (Mode FX/Réverbération) pour sélectionner le type d'effet (dans le premier menu), puis
modifiez les paramétres de cet effet dans les menus 2-6.

Types d'effets Parameétres de l'effet (pour I'effet sélectionné dans le Menu 1)
Menu 1 Menu 2 Menu 3 Menu 4 Menu 5 Menu 6
NONE — — — — —

OVERDRIVE Level Gain Low Tone Mid Tone High Tone

FUzZz Level Gain Octave Level Low Tone High Tone

SINE CHORUS Level Rate Depth Reverse Delay Band Split
TRIANGLE CHORUS Level Rate Depth Average Delay Band Split
SINE FLANGE Level Rate Depth Feedback Band Split
TRIANGLE FLANGE Level Rate Depth Feedback Band Split
PHASER Level Rate Depth Feedback Band Split
TOUCH WAH Level Response Minimum Frequency Maximum Frequency Voice Type
FIXED WAH Level Frequency Minimum Frequency Maximum Frequency Voice Type
ENVELOPE CONTROLLED FILTER Level Mode Filter Type Q Threshold

AUTOSWELL Level Attack Depth Response Rate

MONO DELAY Level Delay Time Feedback Brightness Input Level

OVERDRIVE DELAY Level Gain Delay Level Delay Time Feedback

FUZZ DELAY Level Gain Delay Level Delay Time Feedback

CHORUS DELAY Level Rate Depth Delay Time Feedback

FLANGE DELAY Level Rate Depth Delay Time Feedback

PHASE DELAY Level Rate Depth Delay Time Feedback
TOUCH WAH FUZZ Level Gain Response Octave Mix Voice Type

Appuyez sur la touche FX (Mode FX/Réverbération) pour sélectionner le type de réverbération (dans le menu 7), puis
déterminez le niveau de réverbération (menu 8).

Types de réverbération

Menu 7

Niveau
de réverbération
Menu 8

NONE | -—-
AMBIENT 1-10
SMALL ROOM 1-10
LARGE HALL 1-10
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Mode de la batterie

Appuyez sur la touche Drums (Mode de la batterie) pour activer/désactiver rapidement la piste de basse dans la boucle

E-mEeE =

MIDI (premier menu), puis modifiez les divers paramétres rythmiques dans les menus 2-13.

Menu Eléments du menu Drum

Réglages

1

N Ot wN

SIVONNEE]
o]

10
1
12
13

BASS TRACK

BASS TRACK MODE
DRUM PATTERN
TEMPO

TEMPO CREEP
TEMPO DELTA

KEY

AUTO KEY

KEY DELTA

DRUM LEVEL

BASS LEVEL

ACCOMPANIMENT 1 LEVEL
ACCOMPANIMENT 2 LEVEL

On, Off — (Active/désactive la piste de basse dans la boucle MIDI).

Play Continuous, Play Once, Alternate — (Lecture de la piste de basse dans la boucle MIDI).

Faites défiler les noms des Patterns rythmiques en vous servant de la molette de données.

30-240 BPM (pulsations par minutes).

On, Off — (Le tempo est accéléré a chaque passage de la boucle).

1-10 — (Détermine l'accélération du tempo a chaque passage de la boucle).

*E,F F# G, G# A, A#, B, C, C#, D, D#, E, F, F#, G, G# (2 tons et demi vers le bas - hauteur d'origine de la
boucle - une octave vers le haut).

On, Off — (La hauteur change a chaque passage de la boucle. Vous disposez d'une plage d'une octave au-dessus de la
hauteur d'origine).

MIN2, MAJ2, MIN3, MAJ3, PERF4, TRI, PERF5, MIN6, MAJ6, MIN7, MAJ7

Sélectionnez l'intervalle de transposition — ("Auto Key" doit étre réglé sur On !).

1-10

1-10

1-10

1-10

* Remarque : Comme la réponse en fréquence des basses a 5 cordes est plus étendue, les boucles peuvent étre transposées
de 2 tons et demi vers le bas (depuis la hauteur d'origine). Par exemple : Une boucle en Mi (E) dispose de cette plage
:B, C, C#, D, D#,E F F#, G, G#, A, A#, B, C, C#, D, D#. Toutes les boucles MIDI offertes sont congues pour couvrir tout le
manche d'une basse a 4 cordes. Si vous effectuez une transposition de plus de 2 tons et demi vers le bas, certaines
notes pourraient étre trop basses pour étre jouées sur une basse 5 cordes.

Equivalences enharmoniques : Etant donné que la capacité de I'écran du B-DEC™ 30 est limitée, les tonalités sont
affichées sans aucune indication permettant de déterminer si elles sont majeures ou mineures, et le diése est le seul
signe d'altération utilisé. Par exemple, la note si bémol (Bb) est représentée par A#, méme si Bb est préféré en théorie
musicale.

Mode Auxiliaire/Phrase =

Appuyez sur la touche Aux (Mode Auxiliaire/Phrase) pour régler les parametres du Jack AUX IN (premier menu).
Sélectionnez le mode Aux/Phrase pour déterminer la balance entre les entrées avant et arriére (menu 2).
Sélectionnez le mode Aux/Phrase pour régler les parametres de I'échantillonneur de phrase (menus 3-7).

Menu

Eléments du menu Aux

Réglages—(Fonction)

v A W N =

AUX INPUT LEVEL
FRONT / REAR BALANCE
PHRASE LEVEL
OVERDUB FEEDBACK
PHRASE MODE

PHRASE SOURCE

PLAYBACK

1-10 — (Détermine le volume de la source reliée aux Jacks AUX IN).

1-10 — (Détermine la balance entre les entrées avant et arriére).

1-10 — (Volume de la phrase jouée).

1-10 — (Volume de la phrases enregistrée avant la nouvelle phrase).

Freeform, 4 Beat Lead — (Enregistrez avec ou sans mesure de départ. La longueur de la mesure a 4 temps (4 Beat Lead) est réglable en
fonction du tempo).

AUX IN, MIDI, AUX IN + MIDI, Bass, All — (Sélectionnez la ou les sources devant étre enregistrées par I'échantillonneur de phrase).
REMARQUE : Pour enregistrer une boucle MIDI, lancez la lecture (appuyez sur la touche "START-STOP") avant d'appuyer sur la
touche "REC" (enregistrement).

Once, Repeat — (Permet de jouer la phrase une seule fois ou en boucle).
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Le Mode morceau (Song Mode) permet de jouer des
morceaux sur le B-DEC™ 30 et d'accéder a ces trois menus :
"SONG ORDER", "SAVE SONG" et "DELETE SONG." Appuyez sur
la touche "SONG" a plusieurs reprises pour accéder a chacun
des menus, puis tournez la molette de données en suivant les
instructions a l'écran.

Pour lancer la lecture d'un morceau dans le Mode de
morceau, appuyez sur la touche START-STOP. Pour
sélectionner un autre morceau, maintenez la touche START-
STOP enfoncée puis tournez la molette de données.

Vous étes prét? Sélectionnez un Preset dans n'importe
quelle banque S du Mode de lecture, puis appuyez sur la
touche "START-STOP" pour lancer la lecture et jouer ! Chaque
morceau est joué au complet, puis la lecture est mise en pause
jusqu'a ce que vous appuyez a nouveau sur la touche "START-
STOP" pour lancer la lecture du morceau suivant.

Sauvegarde de fichiers MIDI sur le B-DEC 30

Téléchargez le logiciel utilitaire de fichiers MIDI du B-DEC 30
sur ce site :

http://www.fender.com/support/downloads/index.php

Suivez toutes les instructions de téléchargement.

HOLD FOR TUNER

SONG

ORDRE DES MORCEAUX

Lordre des morceaux est indiqué dans le premier menu du
Mode morceau, le menu SONG ORDER. Il permet de
modifier 'ordre des Presets de la banque S (les morceaux).

Appuyez sur la touche "SONG", puis utilisez la molette de
données pendant que SONG ORDER est en surbrillance pour
réorganiser la banque S.

Le menu Song Order ressemble a ceci :

=88 | FOF SOnE

SEl | ROCK S0nE

282 | Untitled

Appuyez sur les touches sous PREV SONG ou NEXT SONG
(touches "AUX"/"UTILITY" ou "FX"/"AMP") pour sélectionner les
morceaux, puis utilisez la molette de données pour déterminer
le nouvel ordre.

SUPPRESSION D'UN MORCEAU

Sélectionnez le troisieme et dernier menu du Mode
morceau, le menu SONG DELETE, pour supprimer un
morceau. Il permet de supprimer les Presets de la banque S.
Tournez la molette de données pendant que "Delete Song"
est en surbrillance pour accéder au menu de suppression
des morceaux. Tournez-la a nouveau pour sélectionner un
morceau puis appuyez sur la touche "SONG" pour confirmer
que vous souhaitez supprimer le morceau.

NEAT =0NG
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Mode utilitaire &>

Appuyez sur la touche Utility (Mode utilitaire) pour renommer des Presets, verrouiller la mémoire, transférer des
Presets (MIDI) et gérer le systéeme.

Menu Eléments du menu Procédure—(Fonction)
1 MIDILEVEL  Tournez la molette — (Détermine le niveau MIDI).
2 EDIT PRESET NAME  Tournez la molette puis suivez les instructions a I'écran.
3 LINEOUT  Tournez la molette — (Détermine si tous les signaux (All) ou les signaux MIDI sont acheminés au Jack LINE OUT).
4 SPEAKER  Tournez la molette — (Détermine si les signaux All ou Bass + AUX IN (et Phrase) doivent étre acheminés au haut-parleur).
5 MEMORY LOCK  Tournez la molette — (Permet d'empécher qu'une sauvegarde de Preset ou un Dump MIDI ne soient effectués accidentellement, mais
PAS une réinitialisation d'usine. Voir ci-dessous).
6 DUMP PRESET  Appuyez sur la touche "SAVE" — (Transfére le Preset en cours a un autre B-DEC™ 30 ou a un ordinateur relié au port MIDI OUT).
7 DUMP ALL  Appuyez sur la touche "SAVE" — (Transfére TOUS les Presets a un autre B-DEC™ 30 ou a un ordinateur relié au port MIDI OUT).
8 MIDI CONTROL  Tournez la molette — (Sélectionne AMP ou MIDI. Voir page 64).
9 DEFAULT QA1 Tournez la molette — (Sélectionne le Preset de basse assigné par défaut lorsque vous créez un nouveau Preset dans la banque S).
10 DEFAULT QA2  Tournez la molette — (Sélectionne le Preset de basse assigné par défaut lorsque vous créez un nouveau Preset dans la banque S).
1 DEFAULT QA3 Tournez la molette — (Sélectionne le Preset de basse assigné par défaut lorsque vous créez un nouveau Preset dans la banque S).
12 FACTORY RESTORE  Appuyez sur la touche "SAVE" a deux reprises — (Raméne tous les paramétres du B-DEC 30 sur leur valeur d'origine. Cette fonction a
PRIORITE sur la fonction de verrouillage de mémoire MEMORY LOCK).
13 AMP UPDATE (Réservé pour les mises a jour du logiciel du B-DEC 30).

Echantillonneur de phrase @@

GENERALITES : (Voici certaines fonctions de I'échantillonneur avec lesquelles vous devez vous familiariser).
DUB: Cette touche est désactivée lorsque la lecture s'effectue a demi-vitesse.
OVRDUB FBCK : Le parametre Overdub Feedback (dans le menu Aux) controle le niveau de décroissance (Fade Out) du
signal enregistré précédemment pendant l'enregistrement superposé (10.0 = aucune décroissance).
En mode d'enregistrement superposé, seul le signal de la basse est enregistré. La lecture des Patterns
MIDI est interrompue avant que ne commence l'enregistrement superposé, et elle ne peut étre lancée
a nouveau qu'une fois l'enregistrement terminé.

Etats et réglages de I'échantillonneur de phrase (la fonction de chaque touche dépend de I'état en cours)

DESACTIVE - Lorsque I'échantillonneur est désactivé, appuyez sur la touche "PLAY", "REC" ou "DUB" pour...

PLAY : Lancer la lecture si une boucle vient d'étre enregistrée, sinon, rien ne se produit.

RECORD: Sélectionner le mode enregistrement et commencer a enregistrer.

OVERDUB: Lancer I'enregistrement superposé si une boucle vient d'étre enregistrée, sinon, l'enregistrement est
activé.

LECTURE - En mode lecture, appuyez sur la touche "PLAY", "REC" ou "DUB" pour...

PLAY : Interrompre la lecture.
RECORD: Sélectionner le mode enregistrement et commencer a enregistrer.
OVERDUB:: Lancer I'enregistrement superposé lorsque la boucle recommence (appuyez a nouveau sur la touche

avant que I'enregistrement superposé ne soit lancé pour annuler I'opération et poursuivre la lecture).

ENREGISTREMENT - En mode enregistrement, appuyez sur la touche "PLAY", "REC" ou "DUB" pour...

PLAY : Quitter le mode enregistrement et lancer la lecture (la boucle est coupée sur la mesure la plus pres si
vous utilisez la mesure d'entrée a 4 temps).

RECORD: Interrompre I'enregistrement.

OVERDUB : Quitter le mode enregistrement et lancer la lecture et I'enregistrement superposé (la boucle est

coupée sur la mesure la plus pres si vous utilisez la mesure d'entrée a 4 temps).

ENREGISTREMENT SUPERPOSE - £n mode d'enregistrement superposé, appuyez sur "PLAY", "REC" ou "DUB" pour...

PLAY : Interrompre l'enregistrement superposé et poursuivre la lecture lorsque la boucle recommence.
RECORD: Sélectionner le mode enregistrement et commencer a enregistrer.
OVERDUB: Interrompre l'enregistrement superposé lorsque la boucle recommence.
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Pedalier ULT-4 wendu séparément

Contacteur 1 Contacteur 2 Contacteur 3 Contacteur 4
MODE 1 n MODE/TUNER QA1 n Qa1 QA1
MODE zn DOWN UP SELECT
MODE 3n START/STOP RECORD OVERDUB

Le pédalier ULT-4 permet de sélectionner quatre modes, indiqués par les trois Leds verticales de gauche. Ces Leds s'allument
lorsque leur mode respectif est sélectionné, et lorsque aucune Led n'est allumée, le pédalier et I'amplificateur sont en mode
accordeur. Le pédalier ne peut contréler le B-DEC™ 30 que lorsque le mode de lecture ou d'enregistrement est sélectionné. Lorsque
vous utilisez les modes 1 a 3, I'écran affiche le Preset P, U ou S sélectionné sur I'amplificateur, et en mode accordeur, il indique la
note jouée. Vous ne pouvez pas vous servir du pédalier pour sélectionner les modes lorsque vous utilisez I'échantillonneur de

phrase pour effectuer un

enregistrement (superposé ou non).

MODE 1 - Mode raccourci :

Contacteur 1:
Contacteur 2:

Contacteur 3:

Contacteur 4:

Maintenez-le enfoncé pour sélectionner 'accordeur, appuyez et relachez pour sélectionner le Mode 2.
Permet de charger le morceau QA1 ou le morceau QA1 par défaut si aucun morceau n'est chargé. La Led
au-dessus du contacteur s'allume alors.
Permet de charger le morceau QA2 ou le morceau QA2 par défaut si aucun morceau n'est chargé. La Led
au-dessus du contacteur s'allume alors.
Permet de charger le morceau QA3 ou le morceau QA3 par défaut si aucun morceau n'est chargé. La Led
au-dessus du contacteur s'allume alors.

MODE 2 - Mode de sélection vers le bas/haut et lecture/arrét :

Contacteur 1:
Contacteur 2:
Contacteur 3:
Contacteur 4:

Maintenez-le enfoncé pour sélectionner l'accordeur, appuyez et relachez pour sélectionner le Mode 3.
Permet de sélectionner le Preset (P ou U) ou le morceau précédent.

Permet de sélectionner le Preset (P ou U) ou le morceau suivant.

Lance ou interrompt la lecture d'un Pattern lorsqu'un Preset des banques U ou P est sélectionné.
Lorsqu'un Preset de la banque S est sélectionné, le morceau est joué et le pédalier passe en mode QA
afin de permettre d'accéder aux 3 Presets assignés au morceau pendant la lecture. Une fois le morceau
terminé, le pédalier revient automatiquement au mode 2 afin de permettre de sélectionner le morceau
suivant.

MODE 3 - Mode échantillonneur de phrase :

Contacteur 1:
Contacteur 2:

Contacteur 3:

Contacteur 4:

MODE ACCORDEUR

Maintenez-le enfoncé pour sélectionner l'accordeur, appuyez et relachez pour sélectionner le Mode 1.
Lance/interrompt la lecture de I'échantillonneur de phrase. La Led clignote lorsque I'ampli a terminé
I'enregistrement superposé, elle s'allume lorsque la lecture est lancée et elle s'éteint lorsqu'elle est
interrompue.

Lance/interrompt la fonction d'enregistrement de I'échantillonneur de phrase. La Led s'allume lorsque
I'enregistrement est activé, et elle s'éteint lorsqu'il est interrompu.

Lance/interrompt la fonction d'enregistrement superposé. La Led clignote lorsque I'ampli est en attente
du prochain passage de la boucle pour lancer I'enregistrement ou lorsqu' elle est interrompue a la fin
du passage. La Led s'allume lorsque l'enregistrement superposé est lancé et elle s'éteint lorsqu'il se
termine.

Les quatre Leds rouges dans la partie supérieure du pédalier et la Led verte au centre servent a indiquer que la note est
trop haute, trop basse ou juste.
N'importe quel contacteur : Appuyez sur n'importe quel contacteur pour quitter le mode accordeur et revenir au

mode sélectionné précédemment.
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Creation d'un son de hasse &£

Amp Type

Ce réglage permet de sélectionner I'un des différents types
d'amplificateur. Faites défiler les types d'amplificateur pendant
que vous jouez sur votre basse pour déterminer celui qui vous
convient le mieux.

Gain

Ce réglage détermine le niveau de distorsion lorsque le type
d'amplificateur sélectionné dispose d'un son saturé.

Amp Volume

Utilisez ce réglage pour déterminer I'équilibre sonore entre
les niveaux de Presets.

Mid Frequency

Ce réglage fonctionne conjointement avec le bouton "MID"
afin d'offrir un filtre semi-paramétrique : le paramétre Mid
Frequency spécifie la fréquence, le bouton "MID" détermine le
niveau d'atténuation ou d'accentuation. Vous pouvez tourner
le bouton "MID" completement a droite (ou a gauche) et faire
défiler la plage de fréquences afin de comprendre de quelle
facon ce parameétre affecte le son de votre basse. Ce réglage
n'est pas activé lorsque les types d'amplis "Bassman®", "Bman
Grind", "Brit Grit" ou "Upright" sont sélectionnés.

Contour

Ce réglage détermine le niveau du filtre d'atténuation des
fréquences médiums, qui peut étre utilisé pour créer un son
plus "creux". Avec les types d'amplis "Bassman®", "Bman Grind"
et "Upright", il sert de filtre passe-haut permettant d'atténuer
les hautes fréquences. Ce réglage n'est pas activé lorsque le
type d'ampli "Rockin Peg" est sélectionné.

Compressor

La compression assure la "cohésion" de votre son et
I'hnomogénéité de votre attaque. Ceci est particulierement
utile pour les techniques de Slapping et de Popping ou les
styles de jeu agressif. Vous disposez de trois niveaux de
compression : faible, moyen et élevé (low, medium, high).

Timbre

Cet ensemble de filtres d'égalisation vous permet d'accéder
rapidement a certains des réglages d'égalisation les plus
populaires. Souvenez-vous que ces filtres n'affectent pas les
réglages "BASS", "MID" et "TREBLE". Vous pouvez utiliser les
filtresdetimbre etlesréglages de tonalités conjointement pour
définir votre son de basse avec encore plus de précision.

Noise Gate

Les effets et la saturation génerent parfois du souffle ou
des bruits de fond. Le réglage du Noise Gate permet de
sélectionner l'une des trois valeurs (niveaux faible, moyen et
élevé) afin de supprimer ces bruits indésirables.

FX Type

Ce paramétre permet de sélectionner les effets. Vous pouvez
assigner l'un de ces nombreux effets a votre son de basse:
Overdrive, Fuzz, Sine Chorus, Tri Chorus, Sine Flange, Tri
Flange, Phaser, Touch Wah, Fixed Wah, Envelope Control
Filter, Autoswell et Mono Delay. Des combinaisons d'effets
sont également disponibles : Touch Wah/Fuzz, Fuzz/Delay,
Overdrive/Delay, Chorus/Delay, Flange/Delay et Phaser/
Delay.

*Les types d'amplis Dirty FBA, Bman Grind, Rockin Peg et Brit
Grit disposent d'une saturation intégrée (avec réglage de gain).
Sélectionnez I'un de ces types d'‘amplis pour créer un son de basse
saturé et utiliser un effet supplémentaire.

FX Level

Détermine le niveau de l'effet sélectionné. Ce réglage
permet de mélanger le son de l'effet avec le son d'origine
de l'amplificateur (non affecté). "NO FX" est affiché lorsque
aucun effet n'est sélectionné.

Chaque effet a été préréglé pour offrir un son exceptionnel,
mais vous pouvez aussi régler les parametres manuellement
pour modifier le son selon vos golts. Une fois I'effet
sélectionné, vous pouvez modifier les quatre parameétres
éditables de cet effet. Ces réglages se trouvent aprés le
parametre FX Level dans le menu FX, et ils sont différents
pour chacun des effets.

Reverb Type

Faites défiler le menu FX pour accéder a la section de
réverbération (aprés les paramétres éditables de I'effet
sélectionné), qui offre trois types : "ambient” (la réverbération
la plus claire et la plus rapide), "small room" (simulation de
la réverbération d'une salle de taille moyenne) et "large
hall" (une réverbération profonde et caverneuse). Par défaut,
aucune réverbération ("None") n'est sélectionnée.

Reverb Level

Détermine le niveau de la réverbération sélectionnée.




1. Présentation et utilisation des options de la
piste de basse.
2. Changement manuel du tempo d'un Pattern.

3. Utilisation de la fonction d'accélération du
tempo ("Tempo Creep").

4. Changement manuel de la tonalité d'un
Pattern.

5. Utilisation de la fonction de transposition
automatique ("Auto Key").

6. Réglage du volume de chaque piste
d'accompagnement.

1. Présentation et utilisation des options de la
piste de basse.

Le parametre "Bass Track" permet d'activer/désactiver la piste
de basse. Lorsque "Bass Track" est réglé sur "On", le réglage
"B TRK Mode" controle la lecture de la piste. Vous disposez
de trois modes : "continuous” (la piste de basse est jouée
en boucle), "once" (la piste n'est jouée qu'une seule fois)
et "alternate” (la piste de basse est jouée une fois sur deux
lorsque la lecture du Pattern recommence).

2. Changement manuel du tempo d'un Pattern.

Pour changer le tempo manuellement, appuyez sur la touche
"DRUMS" a plusieurs reprises, ou maintenez-la enfoncée et
utilisez la molette de données pour sélectionner le parametre
de tempo dans le menu. Tournez la molette pour sélectionner
le tempo souhaité.

FE=ErhiBEE=E=ER=Ree300
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Options du menu de 1a hatterie <5

3. Utilisation de la fonction d'accélération du
tempo ("Tempo Creep").

Cette fonction permet de travailler avec un Pattern et
un tempo de plus en plus rapide. Elle donne d'excellents
résultats tant avec les Patterns de type Performance qu'avec
les Patterns de travail. Pour l'activer, appuyez sur la touche
"DRUMS" a plusieurs reprises, ou maintenez-la enfoncée et
utilisez la molette de données pour sélectionner le parametre
"Tempo Creep" dans le menu. Tournez la molette pour
activer/désactiver cette fonction.

Le parameétre "Tempo Delta" indique le taux d'accélération
du tempo. Le tempo (exprimé en pulsations par minutes,
ou BPM) est accéléré a chaque fois que la lecture du Pattern
recommence. Ce parameétre est réglable de 1 a 10. Les valeurs
les plus faibles permettent des accélérations progressives
plus difficiles a percevoir, et les valeurs plus élevées, des
accélérations rapides et marquées. Le tempo de la plupart des
Patterns de travail est réglé sur 30 BPM, ce qui est trés lent.
Utilisez la fonction Tempo Creep pour vous entrainer avec un
tempo de plus en plus rapide.

4. Changement manuel de la tonalité d'un
Pattern.

Pour changer la tonalité manuellement, appuyez sur la touche
"DRUMS" a plusieurs reprises, ou maintenez-la enfoncée et
utilisez la molette de données pour sélectionner le parametre
"Key". Tournez ensuite la molette pour sélectionner la tonalité
souhaitée. |l s'agit de la premiere étape pour l'utilisation de la
fonction "Auto Key".

Remarque : Comme les basses a 5 cordes disposent
d'une réponse en fréquence plus étendue, les boucles
peuvent étre transposées de 2 tons et demi vers le
bas (depuis la hauteur d'origine). Par exemple : Une
boucle en Mi (E) dispose de cette plage : B, C, C#,
D, D#, E, F, F#, G, G#, A, A#, B, C, C#, D, D#. Toutes les
boucles MIDI offertes sont congues pour couvrir tout
le manche d'une basse a 4 cordes. Si vous transposez
la hauteur de 2 tons et demi vers le bas, certaines
notes pourraient étre trop basses pour étre jouées sur
une basse 5 cordes.

Equivalences enharmoniques : Comme la capacité
de l'écran du B-DEC™ 30 est limitée, les tonalités
sont affichées sans aucune indication permettant
de déterminer si elles sont majeures ou mineures,
et le diese est le seul signe d'altération utilisé. Par
exemple, la note si bémol (Bb) est représentée par A#,
méme si Bb est préféré en théorie musicale.
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Ontions du menu de 1a hatterie (suite) <=

5. Utilisation de la fonction de transposition
automatique ("Auto Key").

La fonction de transposition automatique vous permet de
vous entrainer avec un Pattern dans toutes les tonalités. Elle
donne d'excellents résultats tant avec les Patterns de jeu
gu'avec les Patterns de travail. Pour activer la fonction "Auto
Key", appuyez sur la touche "DRUMS" a plusieurs reprises, ou
maintenez-la enfoncée et utilisez la molette de données pour
sélectionner le parameétre "Auto Key". Tournez la molette pour
activer/désactiver la fonction.

La fonction "Auto Key" permet de transposer la tonalité en
cours (dans la plage prédéterminée) en utilisant les valeurs de
parametre "Key Delta" spécifiées (voir Mode de la batterie, en
page 10). Si l'intervalle dépasse la plage prédéterminée de la
tonalité, la fonction "Auto Key" effectuera une transposition
d'une octave vers le bas. Plus les valeurs d'intervalle sont
importantes (exemple : MAJ7), plus ces transpositions d'une
octave se produiront fréquemment.

Le parametre "Key Delta" détermine l'intervalle de
transposition du Pattern, soit I'écart entre la tonalité d'origine
et la nouvelle tonalité. La Pattern est transposé a chaque fois
que la lecture recommence. La plage de réglage s'étend de la
seconde mineure a la septieme majeure.

Parametre "Key Delta" - Intervalles sélectionnables pour
la fonction de transposition automatique :

MIN2

Transposition par intervalles chromatiques (un demi-ton),
dans les 12 tonalités.

MAJ2

Transposition par intervalles diatoniques (deux demi-
tons), dans six tonalités.

MIN3

Transposition par intervalles d'une tierce mineure (un ton
et demi), dans quatre tonalités.

MAJ3

Transposition par intervalles d'une tierce majeure (deux
tons), dans trois tonalités.

PERF4

Transposition suivant le cycle de quartes (deux tons et
demi), dans les 12 tonalités.

TRI

Transposition par intervalles d'un triton (trois tons), dans
deux tonalités.
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PERF5

Transposition suivant le cycle de quintes (trois tons et
demi), dans les 12 tonalités

MIN6

Transposition par intervalles d'une sixte mineure (quatre
tons), dans trois tonalités.

MAJ6

Transposition par intervalles d'une sixte majeure (quatre
tons et demi), dans quatre tonalités.

MIN?7

Transposition par intervalles d'une septieme mineure
(cing tons), dans six tonalités.

MAJ7
Transposition par intervalles d'une septi€me majeure
(cing tons et demi), dans les 12 tonalités.

6. Réglage du volume de chaque piste
d'accompagnement.

Pour déterminer le volume de la piste de chaque instrument,
appuyez sur la touche "DRUMS" a plusieurs reprises, ou
maintenez-la enfoncée et utilisez la molette de données pour
sélectionner l'instrument souhaité (drums, bass, accl, acc2).
Tournez la molette pour accentuer ou atténuer le volume de
cette piste.

Il peut étreintéressant de couperle sondetouslesinstruments,
sauf celui de la batterie. Comme les boucles de performance
sont principalement constituées de deux sections musicales
distinctes, vous disposez alors d'une boite a rythme pouvant
produire des Fills et des rythmes de batterie variés.
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Sauvegarder/renommer un changement &2

Les Presets du B-DEC™ 30 sont regroupés dans les banques
"P" (permanente) et "U" (utilisateur). La banque P comprend
les Patterns musicaux, les types d'amplificateurs et les effets ;
leurs paramétres peuvent étre modifiés, mais les modifications
ne peuvent pas étre sauvegardées dans la banque P. Si vous
tentez de sauvegarder des modifications dans la banque P,
elles seront plutét acheminées a la banque U, qui permet de
les sauvegarder.

A chaque fois que vous modifiez un paramétre du Preset
en cours, la touche "SAVE" (prés de la molette de données)
clignote afin de vous indiquer que la modification n'a pas été
sauvegardée. Les modifications seront perdues si vous ne les
sauvegarder pas avant de quitter le Preset.

Pour sauvegarder un Preset modifié, appuyez tout simplement
sur la touche "SAVE". L'emplacement de sauvegarde par
défaut est le Preset en cours lorsque vous utilisez la banque
"U" (U0O, U01, U02, etc.), ou le Preset correspondant dans la
banque "U" lorsque vous utilisez la banque "P" (exemple : les
modifications apportées au Preset P01 sont sauvegardées
dans le Preset UO1). Pour confirmer la sauvegarde, appuyez
sur la touche "SAVE" a nouveau.

Pour sauvegarder dans un autre emplacement, tournez la
molette de données pour sélectionner le Preset utilisateur
souhaité et appuyez a nouveau sur la touche "SAVE".

Pourrenommerun Presetafin qu'il soit plus facile areconnaitre,
appuyez sur la touche “UTILITY” pour accéder au menu
utilitaire. Sélectionnez le deuxieéme élément dans la liste, “Edit
Name”. Une icone et la mention “Turn 2 Edit” apparaissent
alors. Tournez la molette de données pour afficher la page
indiquant le nom actuel du Preset. Appuyez sur la touche
"UTILITY" pour déplacer le curseur sur chacune des lettres ;
utilisez la molette pour sélectionner les lettres. Maintenez la
touche "UTILITY" enfoncée et tournez la molette pour passer
plus rapidement d'une lettre a l'autre. Une fois le Preset
renommé, appuyez sur la touche "SAVE" pour déterminer
I'emplacement de sauvegarde souhaité ; appuyez a nouveau
pour confirmer la sauvegarde. Appuyez sur la touche “EXIT”
pour annuler l'opération et quitter cette page.

Réglage du niveau de I'entrée AUX pour l'utilisation E®»*

d'un lecteur de CD/MP3

"Aux Level" est le premier paramétre affiché dans le menu Aux. Il permet d'atténuer le niveau de l'appareil relié aux connecteurs
RCA AUX IN a l'arriere du B-DEC 30. Bien que la source reliée a l'entrée AUX IN dispose probablement de son propre réglage de
niveau, le parametre Aux Level offre un controle de volume supplémentaire permettant d'établir un équilibre entre la source
sonore externe et le son de votre basse.

"FR Bal" est le deuxiéme paramétre affiché dans le menu Aux. Il permet de contrdler le dosage de niveau entre les entrées
instrument avant et arriére. Comme le signal de sortie des basses peut varier de facon considérable, ce réglage de mixage permet
de controler le niveau des deux entrées afin d'équilibrer le son général. Cette fonction peut s'avérer tres pratique lorsque vous
improvisez avec des amis ou lorsque vous étes accompagné d'un professeur.

Tournez le réglage "FR Bal" vers la droite ou la gauche pour que le niveau de l'entrée avant ou arriéere soit plus fort. Comme il s'agit
d'un réglage général, il affecte tous les Presets (il n'est pas sauvegardé dans les Presets individuels).
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B-DECG™ 30 - Guide MIDI

Configuration MIDI de base

Les applications MIDI les plus simples offertes par le
B-DEC™30 nécessitent I'utilisation d'une interface MIDI reliée
a un ordinateur. Presque toutes les interfaces USB doivent
étre reliées au port USB de I'ordinateur (ou au port jeu des
PC plus anciens). Ces interfaces sont disponibles dans la
plupart des magasins d'instruments de musique. Respectez
les instructions fournies avec l'interface afin de la configurer
correctement. Pour tirer pleinement profit des fonctions
MIDI du B-DEC 30, reliez le port MIDI In du B-DEC 30 au port
MIDI Out de l'interface MIDI a I'aide d'un cable MIDI standard.
Reliez également le port MIDI Out du B-DEC 30 au port MIDI
In de l'interface MIDI. Consultez le schéma de connexion.

Pour charger des Presets ou faire un Dump

Cette configuration permet de faire un Dump et de charger des
Presets vers/depuis votre ordinateur. Pour pouvoir effectuer
un Dump d'un ou de tous les Presets (voir Mode utilitaire, en
page 56), un logiciel tiers doit étre installé sur votre PC. Faites
unerecherche surInternet pour trouver un utilitaire de librairie
MIDI ou un utilitaire SYSEX compatible avec votre ordinateur.
Lapplication doit permettre les Dumps SYSEX provenant
d'appareils externes. Vous devez configurer les ports MIDI et
I'application pour qu'elle recoive les Dumps SYSEX. Consultez
la documentation fournie avec votre application SYSEX pour
savoir comment procéder. Une fois la configuration terminée,
vous pouvez faire un Dump des Presets vers un fichier “.SYX”,
qui peut étre envoyé par email a d'autres musiciens utilisant
un B-DEC 30.

Pour pouvoir charger un Preset dans le B-DEC 30, un logiciel
tiers doit étre installé sur votre PC. Lapplication utilisée
pour effectuer les Dumps SYSEX permet tres probablement
d'envoyer des données SYSEX. Chargez un Preset B-DEC 30
(fichier au format .SYX) dans votre application SYSEX
configurée puis envoyez le Preset. Vous pouvez envoyer ces
fichiers au B-DEC 30 a tout moment. Lorsque le B-DEC 30
recoit un Preset valide, I'écran affiche la page de sauvegarde
(consultez la section Comment faire pour...? en page 50 pour
obtenir plus d'informations sur la fonction de sauvegarde).

Mise a jour du logiciel du B-DEC 30

Cette configuration MIDI permet également d'installer les
mises a jour du B-DEC 30 lorsqu'elles sont disponibles pour
le téléchargement sur le site de Fender : http://www.fender.
com. Les informations relatives a la mise a jour du B-DEC
30 sont également affichées sur le site de téléchargement.
En général, vous devez sélectionner “Amp Update” dans le
menu utilitaire (voir Mode utilitaire, en page 56) et suivre les
instructions a I'écran pour effectuer la mise a jour. Appuyez
sur "SAVE" pour lancer la procédure. Lorsque le B-DEC 30
indique qu'il peut accepter une mise a jour MIDI, utilisez
votre application SYSEX (la méme qui est utilisée pour faire
les Dumps et charger les Presets) pour envoyer le fichier de
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mise a jour a I'amplificateur. D'autres instructions importantes
peuvent étre fournies avec le Package de mise a jour.

Utilisation du synthétiseur intégré avec un
controleur externe

Le B-DEC 30 est équipé d'un synthétiseur intégré entierement
compatible avec le format General MIDI, que vous pouvez
utiliser avec un contréleur MIDI externe. Reliez tout
simplement le port MIDI Out du controleur MIDI (un clavier
ou un PC, la plupart du temps) au port MIDI In du B-DEC 30.
Réglez le controleur MIDI sur n'importe quel autre canal que
le canal 10 pour pouvoir controler le synthétiseur intégré
du B-DEC 30 (le canal 10 est utilisé pour la piste de batterie).
Pour sélectionner une autre voix, envoyez le message de
changement de programme correspondant a l'aide de votre
contréleur MIDI. Consultez le manuel de votre controleur
MIDI pour savoir comment effectuer un changement de
programme. Consultez I'Annexe pour obtenir la liste des
canaux et des sons General MIDI.




Lecture en continu de fichiers MIDI

sur le B-DEC 30

Pour que le B-DEC™ 30 puisse jouer I'un des fichiers General
MIDI de votre PC, vous devez utiliser une application tierce
permettant d'acheminer les fichiers MIDI par un port MIDI
externe. Faites une recherche sur Internet pour trouver une
application de lecture ou de séquencage MIDI compatible
avec votre ordinateur. Consultez la documentation fournie
avec l'application pour pouvoir la configurer correctement.
Une fois la configuration terminée, lancez la lecture d'un
fichier MIDI (un fichier .MID, la plupart du temps) dans
I'application de lecture ou de séquencage MIDI. Le port MIDI
Out de l'interface MIDI doit étre relié au port MIDI In du B-
DEC 30. Si le morceau est entrecoupé pendant la lecture,
désactivez toutes les fonctions Midi Thru de l'application,
ou déconnectez tout simplement le cable MIDI connecté au
port MIDI Out du B-DEC 30. Comme toutes les données MIDI
recues sur le port MIDI In du B-DEC 30 sont acheminées au
port MIDI Out, une boucle de données peut se produire si la
fonction MIDI Thru de I'application est activée.

Les applications avancées de séquencage MIDI permettent
de créer des morceaux MIDI et d'effectuer la lecture sur le
B-DEC 30. Les fichiers MIDI sont transmis "en continu” au B-
DEC 30 ou sauvegardés pour étre lus en Mode de morceau
(Song).

Pour créer un morceau MIDI a partir des Patterns offerts par
le B-DEC 30, vous n'avez qu'a lancer la lecture du Pattern et a
enregistrer les données MIDI souhaitées, acheminées du port
MIDI Out du B-DEC 30 a l'application de séquencage MIDI
sur votre PC. Veuillez noter que seules les données MIDI du
Pattern sont enregistrées (le signal audio de la basse ne l'est
pas). Vous pouvez modifier les Patterns et créer des morceaux
avec l'application de séquencage MIDI et utiliser le B-DEC 30
pour effectuer la lecture en continu du fichier final, tel que
mentionné ci-dessus. Consultez I'Annexe pour obtenir la liste
des canaux et des sons General MIDI.

Sauvegarde de fichiers MIDI sur le B-DEC 30

Téléchargez I'utilitaire de fichiers MIDI du B-DEC 30 sur ce
site:

http://www.fender.com/support/downloads/index.php

Suivez les instructions de téléchargement.
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Connexion de deux B-DEC 30

Pour échanger des Presets entre deux B-DEC 30, reliez-les
tout simplement avec un cable MIDI standard. Connectez
le cable MIDI au port MIDI Out du B-DEC 30 sur lequel
est sauvegardé le Preset que vous souhaitez partager.
Connectez ensuite l'autre extrémité du cable MIDI au port
MIDI In du B-DEC 30 sur lequel vous souhaitez charger le
Preset. Suivez ensuite la procédure pour effectuer un Dump
de Preset (voir Mode utilitaire, en page 56) a partir du
B-DEC 30 sur lequel est sauvegardé le Preset.

Réception
es données
MIDI|

Transmission des
données MIDI
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Configuration MIDI du B-DEC™ 30

En Mode utilitaire, vous pouvez régler le paramétre MIDI
CONTROL (menu 9) sur AMP ou MIDI. Lorsqu'il est réglé sur
AMP, les données transmises sur le canal MIDI 16 contrélent
I'amplificateur, et les données des canaux 1 a 15 sont
acheminées au synthétiseur MIDI. Ceci peut poser probléme
si vous devez utiliser un morceau MIDI avec des données
musicales sur le canal 16. Les réglages de l'amplificateur

peuvent alors étre modifiés accidentellement. Vous devez
alors supprimer le canal 16 ou copier les données qu'il contient
sur un autre canal. Lorsque le paramétre MIDI CONTROL est
réglé sur MIDI, toutes les données MIDI sont acheminées au
synthétiseur MIDI. Lorsqu'il est réglé sur AMP, les données
MIDI sur le canal 16 sont également transmises du port MIDI
IN au processeur DSP pendant la lecture des morceaux ou des
Patterns.

Réglages MIDI du B-DEC 30

Lorsque MIDI CONTROL est réglé sur AMP, les commandes ci-dessous peuvent étre utilisées (sur le canal 16).

Réglage de I'ampli Type Plage de réglage
Numéro du Preset Changement de prog. 0-113,127=accordeur
Volume de I'ampli CC#07 0-127
Volume MIDI CC#11 0-127
Activation/désactivation CC#85 aucune
du signal MIDI
Lecture CC#86 aucune (Réglage ignoré

lors de la lecture d'un
Pattern/morceau)
Enregistrement CC#87 aucune (Réglage ignoré
lors de la lecture d'un
Pattern/morceau)
Enregistrement CC#88 aucune (Réglage ignoré
superposé lors de la lecture d'un
Pattern/morceau)
Donnée suivante CC#96 aucune
Donnée précédente CC#97 aucune
Gain de I'ampli CC#102 0-127
Niveau de réverbération CC#108 0-127
Niveau de I'effet CC#110 0-127
Parametre 1 de l'effet CC#111 0-127
Parametre 2 de l'effet CC#112 0-127
Parametre 3 de I'effet CC#113 0-127
Parametre 4 de I'effet CC#114 0-127
Sélection du morceau CC#119 0-63 (Réglage ignoré lors

de la lecture d'un Pattern
ou d'un morceau)

Pour accéder a la batterie du B-DEC 30 a partir d'un
controleur externe

Le synthétiseur MIDI du B-DEC 30 offre également un kit de
batterie standard auquel vous pouvez accéder en utilisant le
canal MIDI 10 et la valeur de changement de programme 1 (qui
peut étre réglée sur la plupart des contréleurs MIDI). Presque
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toutes les notes du clavier sont assignées a un instrument
différent du kit de batterie (les notes ne sont pas toutes
assignées). Vous pouvez accéder a d'autres kits de batterie
sur le canal MIDI 10 en utilisant les valeurs de changement de
programme 9, 17, 25, 26, 33, 41,49, 57 ou 127.




CHANGEMENT DE PROG.
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ANNEXE : CANAL MIDI - (Pour tous les canaux, sauf le Canal 10)

GENERAL MIDI

CHANGEMENT DE PROG.

GENERAL MIDI

0 N O L1 AW =

11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31
32

(Grand) Piano 1
(Bright) Piano 2
(Electric Grand) Piano 3
Honky-Tonk Piano
Electric Piano 1
Electric Piano 2
Harpsichord

Clavi

Celesta

Glockenspiel

Music Box
Vibraphone

Marimba

Xylophone

Tubular Bells

Santur

Drawbar Organ
Percussive Organ
Rock Organ

Church Organ

Reed Organ
Accordian (French)
Harmonica

Tango Accordian
Acoustic Guitar (Nylon)
Acoustic Guitar (Steel)
Electric Guitar (Jazz)
Electric Guitar (Clean)
Electric Guitar (Muted)
Overdriven Guitar
Distortion Guitar
Guitar Harmonics

33
34
35
36
37
38
39
40
41
42
43
44
45
46
47
48
49
50
51
52
53
54
55
56
57
58
59
60
61
62
63
64

Acoustic Bass
Finger Bass
Picked Bass
Fretless Bass
Slap Bass 1
Slap Bass 2
Synth Bass 1
Synth Bass 2
Violin

SIVONNALE]

Viola

Cello
Contrabass
Tremolo Strings
Pizzicato Strings
Orchestral Harp
Timpani

String Ensemble 1
String Ensemble 2
Synth Strings 1
Synth Strings 2
Choir Aahs
Voice Oohs
Synth Voice
Orchestra Hit
Trumpet
Trombone

Tuba

Muted Trumpet
French Horn
Brass Section
Synth Brass 1
Synth Brass 2

(suite a la page suivante)
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ANNEXE (suite) : CANAL MIDI - (Pour tous les canaux, sauf le Canal 10)

CHANGEMENT DE PROG. GENERAL MIDI CHANGEMENT DE PROG. GENERAL MIDI
65 Soprano Sax 97 FX 1 (Rain)
66 Alto Sax 98 FX 2 (Soundtrack)
67 Tenor Sax 99 FX 3 (Crystal)
68 Baritone Sax 100 FX 4 (Atmosphere)
69 Oboe 101 FX 5 (Brightness)
70 English Horn 102 FX 6 (Goblins)
71 Bassoon 103 FX 7 (Echoes)
72 Clarinet 104 FX 8 (Sci-Fi)
73 Piccolo 105 Sitar
74 Flute 106 Banjo
75 Recorder 107 Shamisen
76 Pan Flute 108 Koto
77 Blown Bottle 109 Kalimba
78 Shakuhachi 110 Bag Pipe
79 Whistle 111 Fiddle
80 Ocarina 112 Shanai
81 Lead 1 (Square) 113 Tinkle Bell
82 Lead 2 (Sawtooth) 114 Agogo
83 Lead 3 (Calliope) 115 Steel Drums
84 Lead 4 (Chiff) 116 Woodblock
85 Lead 5 (Charang) 117 Taiko Drum
86 Lead 6 (Voice) 118 Melodic Tom
87 Lead 7 (Fifths) 119 Synth Drum
88 Lead 8 (Bass + Lead) 120 Reverse Cymbal
89 Pad 1 (Fantasia) 121 Guitar Fret Noise
90 Pad 2 (Warm) 122 Breath Noise
91 Pad 3 (Polysynth) 123 Seashore
92 Pad 4 (Choir) 124 Bird Tweet
93 Pad 5 (Bowed) 125 Telephone Ring
94 Pad 6 (Metallic) 126 Helicopter
95 Pad 7 (Halo) 127 Applause
96 Pad 8 (Sweep) 128 Gunshot
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TYPE: PR 683

REFERENCE : 2354200000 (120V, 60 Hz) 2354200900 (120V, 60 Hz) DS
2354201900 (110'V, 60 Hz) TW DS 2354203900 (240V, 50 Hz) AUS DS
2354204900 (230, 50 Hz) UK DS 2354205900 (220 V, 50 Hz) ARG DS
2354206900 (230, 50 Hz) EUR DS 2354207900 (100V, 50/60 Hz) JPN DS

2354209900 (220 V, 60 Hz) ROK DS

CONSOMMATION ELECTRIQUE : 75W

PUISSANCE DE SORTIE : 30 W efficace dans 8 Q, avec DHT <5 % a 100 Hz

IMPEDANCE D'ENTREE : ENTREES AVANT/ARRIERE : 1MQ
ENTREE AUXIN : 2,5kQ

FUSIBLES : F1A, 250V pour les modeles 100 V/110V/120V

F500 mA, 250V pour les modeéles 220 V/230V/240V
HAUT-PARLEURS : WOOFER : 25,4 cm, 8 Q, conception spéciale
TWEETER: Piezo

DIMENSIONS : HAUTEUR: 44 cm

LARGEUR: 39cm CE
PROFONDEUR: 36,8 cm c

POIDS : 15 kg

(aractéristiques sujettes a modifications sans préavis.
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+ Questo simbolo avverte l'utente della presenza di
un voltaggio pericoloso localizzato all'interno
dell’'unita.

- Questo simbolo avverte l'utente della presenza di
importante documentazione operativa e di
sicurezza da consultare.

- Leggere, conservare e seguire tutte le istruzioni. Rispettare
ogni avvertenza.

« Collegare il cavo d'alimentazione unicamente ad una presa
di corrente CA con messa a terra, conforme alle specifiche di
voltaggio e frequenza riportate sotto la connessione INPUT
POWER, presente nel pannello posteriore dell’unita.

AVVERTENZA: Per prevenire eventuali danni, incendi o
scosse elettriche, evitare di esporre |'unita alla pioggia e alla
umidita.

Disconnettere il cavo d’alimentazione prima di procedere
con la pulizia esterna dell’'unita (da effettuare utilizzando
unicamente un panno umido). Prima di ricollegare il cavo
d’alimentazione, attendere che l'unita sia completamente
asciutta.

Garantire uno spazio libero di circa 15 cm (6 pollici) attorno
all'unita per permettere un'adeguata ventilazione e
raffreddamento.

Posizionare I'unita in un luogo lontano da fonti di calore, come
caloriferi, stufe o altre apparecchiature che producono calore.

Lunita puo includere un cavo d‘alimentazione con spina
polarizzata (una lamina pit ampia dell’altra); si tratta di una
caratteristica contemplata per garantire la tua sicurezza.
Nel caso in cui la spina non si inserisca perfettamente nella
presa, si prega di contattare un elettricista per 'opportuna
modifica o sostituzione. Non annullare la caratteristica di
sicurezza messa a disposizione da questa spina.

Proteggere il cavo d'alimentazione dall'essere tirato o scorticato.

Ogni riparazione deve essere effettuata da personale tecnico
qualificato, nei seguenti casi: il cavo di corrente o la presa
risultano danneggiati; del liquido o degli oggetti sono
penetrati all'interno dell’'unita; l'unita & stata esposta alla
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pioggia; lI'unita non funziona correttamente oppure mostra
un deterioramento in termini di prestazioni; I'unita e caduta;
il cabinet esterno risulta danneggiato.

- L'unita dev'essere utilizzata esclusivamente con carrelli o
supporti raccomandati dal costruttore.

- Disconnettere il cavo d'alimentazione dell’'unita dalla presa
di corrente durante forti temporali o lunghi periodi di
inutilizzo.

+Non esporre l'unita a gocce o schizzi di alcun liquido
e assicurarsi che nessun oggetto contenente liquido sia
posizionato sull’unita.

« CAUTELA: L'unita non contiene al suo interno parti utilizzabili
dall'utente; ogni riparazione dev'essere effettuata solo da
personale qualificato.

« Gli amplificatori e i sistemi di diffusione Fender® sono in grado
di produrre una pressione sonora molto elevata, capace di
causare danni temporanei o permanenti all’'udito. Durante
I'utilizzo, prestare molta attenzione nella regolazione dei
livelli di volume sonoro.

PRODOTTO DA:
FENDER MUSICAL INSTRUMENTS CORPORATION
CORONA, CALIFORNIA USA

Marchi registrati:

Fender’, B-DEC", FBA™, Bassman® sono marchi registrati FMIC.
Altri marchi citati sono registrati dai rispettivi proprietari.
Copyright © 2006 FMIC. Tutti i diritti sono riservati.

P/N 683ICT011 Rev?
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Congratulazioni per aver scelto B-DEC™ 30, il rivoluzionario
amplificatore progettato per aiutarti a diventare un grande
bassista. Qualunque sia il tuo livello di preparazione
strumentale, grazie a B-DEC™ 30 saprai individuare nuovi
percorsi musicali in modo semplice e veloce, trovando sempre
grande divertimento e, allo stesso tempo, migliorando il senso
del tempo e sviluppando nuovi istinti musicali.

Il compito del bassista consiste nell'essere il "collante" che
tiene insieme una band musicale. Agendo come legame
tra la ritmica e l'armonia, il ruolo di supporto del basso &
fondamentale e decisivo, facendone uno strumento veramente
potente. Tuttavia, sviluppare le doti e l'istinto necessari per
diventare un grande bassista normalmente richiede di dover
suonare e fare esperienza nell'ambito di un gruppo musicale.
B-DEC 30 offre l'opportunita di suonare ed esercitarsi con una
band completa in qualsiasi momento, in qualsiasi tonalita e
con ogni velocita metronomica, ogni volta che lo desideri.

B-DEC 30 é dotato di due tipi di loops:

Performance Loops: Si tratta di brani esemplificativi che
sottolineano diversi stili musicali. Ciascun loop & composto
da una sezione “A” e una sezione “B". Lidea consiste nel
rifinire l'istinto musicale non solo per quanto riguarda la
scelta delle note da suonare, ma anche il modo in cui si
"sente" o si anticipa il passaggio da una sezione allaltra.
Questa caratteristica & uno degli attributi pit importanti dei
grandi bassisti. Inoltre, questi loops forniscono un suono che
sapra ispirarti nella direzione dello stile musicale esequito.

Teacher Loops: Questiloops sono delle vere lezioni virtuali che
impiegano una traccia di basso e una di batteria per illustrare
diverse situazioni, come gli esercizi di riscaldamento, le scale,
gli arpeggqi, idee di tecnica slap e suggerimenti ritmici.

Esercitarsi utilizzando il libro in dotazione!

B-DEC 30 fornisce in dotazione un libro didattico che contiene
le parti musicali (lead sheets) dei loops interni; per ogni
loop sono riportati gli accordi da suonare insiema alla
notazione musicale e alla tablatura delle linee di basso pre-
registrate. Uno degli approcci consiste nell'imparare nota
per nota le linee di basso esistenti; questo potra aiutarti nello
sviluppo di idee musicali che magari non avresti considerato.
Un altro approccio consiste nel disattivare la linea di basso
pre-registrata e crearne una nuova, suonando la parte col tuo
basso a supporto del brano (questo sviluppera le tue capacita
di suonare con altri musicisti).

A proposito della traccia di basso

Ciascun loop consente un controllo individuale delle tracce
di basso, di batteria e degli altri strumenti. Premi il tasto
"DRUMS" per accedere al relativo menu di parametri; il primo
parametro risulta essere "Bass Track On/Off". Ruotando la
grande manopola Data € possibile attivare o disattivare la
traccia. Con la traccia di basso disattivata (in Mute), potrai
sostituirti ad essa suonando le tue linee di basso personali.
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Inoltre, la traccia di basso dispone di tre diverse modalita,
indicate come "B TRK Mode" nel menu "DRUMS"
Ad ogni ripetizione del loop, le impostazioni predefinite
alternano l'attivazione e la disattivazione della traccia di
basso, la quale potra comunque essere impostata per
suonare continuamente, oppure per apparire solo nella prima
esecuzione del loop e disattivarsi successivamente.

Grazie alla possibilita di attivare/disattivare ciascuna traccia,
un altro eccellente metodo di studio consiste nell'abbassare
completamente il volume di ciascuna traccia ad eccezione
della batteria. In questo modo otterrai un "batterista digitale"
che eseguira in modo completo ogni parte, come il passaggio
dalla sezione "A" alla sezione "B" e i fill di batteria.

Potrai sviluppare anche le tue parti solistiche, mentre
B-DEC30sioccuperadieseguire la partedibasso programmata.
Come bassisti, non abbiamo I'occasione di eseguire molte
parti solistiche, ma quando occorre € necessario fare il proprio
dovere...

Che altro include B-DEC 30?

Bass Amp Types: A volte, il giusto suono fa la differenza.
Con B-DEC 30 avrai a disposizione diverse tipologie di
amplificatore che restituiscono le sonorita di basso piu
conosciute ed utilizzate.

Effects: Usati per sperimentare o per puro divertimento,
i numerosi effetti interni offrono un'elevata qualita, rivelandosi
molto efficaci e consentendo di dare una nuova dimensione
al suono; sono inclusi gli effetti Overdrive, Fuzz, Compression,
Chorus, Flanging, Phasing, Envelope Filter, Reverb, Delay e
altri.

Auto-Key: Con la funzione Auto Key, non esistera alcun
punto lungo il manico del tuo basso in cui non ti troverai a
tuo agio suonando; questa funzione esegue la trasposizione
automatica di un loop in base alla scelta di un intervallo
di note, permettendoti di suonare ed esercitarti in diverse
tonalita senza mai fermarti.

Tempo-Creep: Effettua I'incremento della velocita del tempo
metronomico nell'ambito di un range compreso tra 1 e 10
BPM, permettendoti di esercitarti iniziando con un tempo
lento e proseguendo sempre pil velocemente, senza mai
fermarti.

Song Mode: Un hard drive virtuale in cui potrai memorizzare i
tuoi MIDlIfiles preferiti,in modo da averli sempre a disposizione
per suonare, quando e dove vuoi.

Phrase Sampler: Permette di registrare la tua esecuzione
consentendoti di riascoltare con orecchio critico; un ottimo
metodo per migliorare velocemente la tua tecnica e la tua
preparazione.

Consulta questo manuale e il libro didattico per apprendere
quanto sia entusiasmante suonare con B-DEC 30!
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INPUT PHONES VOLUME

SONG
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BASS DIGITAL ENTERTAINMENT CENTER

. INPUT - Collega il tuo basso a questa connessione.

. PHONES - Collega una cuffia stereo per suonare

indisturbato (e senza disturbare), oppure una coppia di
diffusori attivi come quelli normalmente impiegati con i
computer; inserendo un connettore a questa connessione,
I'altoparlante di B-DEC™ 30 si disattiva automaticamente.

. VOLUME - Regolazione del volume generale di B-DEC 30.

. DRUMS - Premi questo tasto per accedere al menu Drums

Mode (maggiori informazioni a pag. 76).

. START-STOP - Premi questo tasto per eseguire o arrestare

il loop MIDI. Il tasto START-STOP lampeggiera a tempo
durante l'esecuzione.

. SONG / HOLD FOR TUNER - Premi il tasto Song Mode

(consulta pag. 77), OPPURE tieni premuto il tasto per
attivare il Tuner (accordatore).

. PHRASE SAMPLER - Usa il Phrase Sampler per registrare

fino a 28 secondi del tuo segnale audio inviato a B-DEC 30,
utile per diversi impieghi: dal riascolto dell'esecuzione alle
funzioni di overdub (consulta pag. 78).

Premi: Per eseqguire/arrestare...

} il Playback (o il Replay) di una frase campionata
REC il Campionamento (registrazione) di una nuova
frase

DUB I'Overdub (aggiunta di una parte) di una frase
precedentemente registrata
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. AUX / UTILITY / FX / AMP - Premi per accedere al menu

Mode corrispondente (consulta le pagg. 75-76, 78).

DISPLAY - In Play Mode, tieni premuto il tasto "EXIT"
e ruota la manopola Data per regolare il contrasto del
display.

. SAVE - Permette di memorizzare le impostazioni correnti

di B-DEC 30 in una locazione User Preset (U00-U75).

. EXIT - Premi questo tasto per ritornare alla modalita Play

Mode.

. MANOPOLA DATA - Permette la selezione dei Preset, delle

Song e la regolazione dei parametri, in base alla modalita
selezionata.

. CONTROLLI DI TONO - Controlli utili per regolare la

caratteristica tonale dell'amplificatore nell'ambito delle
gamme di frequenze basse, medie e alte (Bass, Mid e
Treble). NOTA: Dato che le impostazioni di questi controlli
vengono memorizzate all'interno di ciascun Preset, ognuna
di queste manopole NON indichera necessariamente
l'impostazione reale/attuale fino a che non si effettua
una nuova regolazione. Per attivare un controllo di tono,
é sufficiente ruotare la relativa manopola modificandone
la posizione attuale. La lettera visualizzata sul display per
ciascun controllo di tono (B, M, T) si evidenziera quando il
controllo diverra attivo.
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N. POWER - Interruttore che permette di attivare/disattivare T. MIDIIN/OUT -B-DEC30 consente la gestione di numerose

B-DEC™ 30. e utili funzioni MIDI. "MIDI" & l'acronimo di “Musical
Instrument Digital Interface” e costituisce il linguaggio
che permette a diverse apparecchiature digitali musicali
(tastiere, effetti, sintetizzatori, computer, ecc.) di poter

O. CONNESSIONE PER CAVO D'ALIMENTAZIONE - Collega
il tuo B-DEC 30 ad una presa di corrente CA utilizzando
il cavo d'alimentazione fornito in dotazione; il voltaggio

e la frequenza della presa di corrente devono essere comunicare tra loro. Naturalmente, questo manuale non
conformi ai valori riportati nel pannello posteriore del tuo puo trattare ogni argomento relativo alle diverse possibilita
amplificatore. offerte dal MIDI; se desideri maggiori informazioni, visita il

sito http://www.midi.org o ricerca la parola “MIDI” usando
un motore di ricerca. Per conoscere le funzioni MIDI
fondamentali di B-DEC 30, consulta pag.84.

P. FUSE - Protegge B-DEC 30 da eventuali sbalzi di corrente
elettrica. In caso di sostituzione, la tipologia e il valore
del nuovo fusibile deve essere conforme alle specifiche

riportate nell'etichetta posta .aI di sotto del porta- U. AUX IN - Ingresso ausiliario per il collegamento di lettori
fusibile (consulta pag. 89). Per rimuovere il porta-fusibile: CD o MP3, utile per accompagnarti, per esercitarti o per
disconnetti il cavo d'alimentazione per rendere accessibile imparare una canzone. Collega l'uscita del lettore (uscita
il porta-fusibile; con un piccolo cacciavite solleva ed estrai di linea, uscita cuffie, ecc.) ai connettori RCA dellingresso
il porta-fusibile agendo sulla tacca superiore. AUX IN, utilizzando dei cavi appropriati o degli adattatori.

E possibile regolare il livello d’ingresso all'interno del menu

Q. SPEAKER OUT - Connessione per l'altoparlante interno Aux Mode (consulta pag. 76).

(0o per un cabinet esterno). Collegando un diffusore
esterno, questo dovra fornire una potenza di 30 watts e V. INPUT - Ingresso extra, utile per il collegamento di un
un'impedenza di 8 ohms (valori minimi). altro strumento (quello del tuo insegnante o di un amico).
All'interno del menu Aux Mode, ¢ possibile regolare il
bilanciamento tra questo ingresso e l'ingresso principale
del pannello frontale (consulta pag. 76).

R. LINE OUT - Uscita audio con livello di linea utile per il
collegamento ad un sistema esterno di diffusione o di
registrazione.

S. FOOTSWITCH - Connessione per il collegamento dell'unita
footswitch ULT-4 a 4-pulsanti (opzionale), utile per il
controllo remoto di numerose funzioni (consulta pag. 79).
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Play Mode—Suggerimenti e Selezione veloce

ESEGUIRE / ARRESTARE un LOOP ? ﬂ
Premi "START-STOP" dai banchiPo U.

ESEGUIRE / ARRESTARE una SONG ?
Premi "START-STOP" dal banco S.

SALVARE LE REGOLAZIONI ?
Premi "SAVE", ruota la manopola Data, premi nuovamente "SAVE".

DISATTIVARE LA TRACCIA BASS ? i

Premi "DRUMS", ruota la manopo[a Data.* REGOLARE IL CONTRASTO DEL DISPLAY?

MODIFICARE TUTTE LE TRACCE ? Tieni premuto il tasto EXIT mentre ruoti la

Premi "DRUMS", ruota la manopola Data.* manopola Data. SELEZIONARE | PRESETS O LE SONGS?
SELEZIONARE | DRUM PATTERNS ? Ruota la manopola Data.

Premi "DRUMS", ruota la manopola Data.*

USARE IL TUNER?
S d,
| Tenere premuto questo tasto. é’“

ACCEDERE AL SONG MODE ? — ’ A DATA
Premere e rilasciare il tasto. HOLD FOR TUNER % WHEEL
Jone | — /A

LE®

ONWITNAL]

> oy X AMP TORNARE ALLA MODALITA
ESEGUIRE / REGISTRARE / PLAY MODE ?
SOVRAINCIDERE ? Premi "EXIT"

Usa il Phrase Sampler
(consulta pag. 78)

SELEZIONARE GLI AMP TYPES ? ﬂ
Premi "AMP", ruota la manopola Data.*

MODIFICARE | PARAMETRI
?
PHRASE SAMPLER E AUX INPUT ? SELEZ.IONARE GLIEFFETTI? /3
Premi "FX", ruota la manopola Data.*

Accedi alla modalita AUX Mode (consulta pag. 76).

RINOMINARE UN PRESET ?
Premi "UTILITY", ruota la manopola Data.

J3 Selezione veloce in Play Mode—Tenendo premuto un tasto e ruotando la manopola Data & possibile effettuare le regolazioni senza abbandonare la
modalita Play Mode.

* Ad eccezione del banco S.

FPFE=ErrhBEee=ER=Rue=ass300




o

Play Mode & la modalita predefinita in funzione quando si
attiva B-DEC 30 (e che siristabilisce dopo 60 secondi diinattivita
quando ci si trova in altre modalita). Premi il tasto "EXIT" per
ritornare in Play Mode direttamente da altre modalita.

Ruota la manopola Data per selezionare i Preset in Play
Mode. Esistono 3 Preset Bank: P (Permanent), U (User) e
S (Song)—ciascun Bank e indicato dal primo carattere
(P, U o S) riportato nell'angolo superiore sinistro del display.

| Preset di entrambi i Bank P e U includono ogni elemento
utile per le tue esecuzioni: il tipo di Amp, gli effetti e le tracce
che compongono la "band" virtuale (chitarrista, tastierista e la
traccia-guida della linea di basso).

Il Bank S include la struttura MIDI completa delle Song (per un
massimo di 62 Song), eseguendo il salvataggio delle Song in base
all'ordine di esecuzione. Premi il tasto "START-STOP" per eseguire
la Song. Per modificare l'ordine dei brani, premi "SONG" e usa la
manopola Data per riorganizzare le Song (consulta pag. 77).
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Play Mode

Nel display, ciascun Preset del Bank S & contrassegnato dal
numero e dal nome della Song nella linea superiore; la linea
successiva mostra il Bass Preset in uso, contrassegnato sempre
con QA1 nel box sottostante. Il box QA (Quick Access) mostra
tre diversi Bass Preset, i quali indicano le tue scelte favorite
che desideri impiegare all'interno di quella particolare Song.
E possibile attivare uno dei tre Preset QA premendo il tasto
sottostante corrispondente ai tabs (QA1, QA2, QA3), oppure
agendo sul pulsante corrispondente dell'unita footswitch
ULT-4 (opzionale). Per modificare l'ordine QA, premi il tasto
corrispondente al tab SET QA, quindi usa la manopola Data
per riorganizzare la lista QA.

In Play Mode potrai suonare il tuo basso, selezionare i Presets
ed eseguire i Drum loop o le frasi registrate nel Phrase Sampler.
Per modificare le componenti di un Preset (Amp Type, Effects,
Bass Track, ecc.) occorre accedere ai vari menu - consulta la
sezione successiva "La navigazione dei Menu".

| Preset dei Bank P e U appaiono come segue:

/L

NOME DEL PRESET

"P" 0 "U" / NUMERO DEL PRESET

(Evidenziato quando il Preset viene modificato)

| RiFF -0 -HMati:

B/M/T

Evidenziato quando il relativo
TIPO DI AMP BEASSHMAN | controllo di tono viene modificato.
CHORUS 1 |
TIPO D'EFFETTO TEMPO BPM DELLA
LOow || LB Rock 1 TRACCIA DRUM
LIVELLO COMPRESSORE (Beats Per Minute)

oppure, in fase di esecuzione di

TONALITA | |

una Phrase, in questo riquadro
appare “Phrase On”.

DRUM PATTERN

Il Preset del Bank S appare come segue:

\

"S" / NUMERO DEL PRESET

01 | ROCK SONG

NOME DEL PRESET

BASS PRESET IN USO

01 DOUEBLE BRASS |

BASS PRESET

uUD1 DOUEBLE BASS I

QUICK ACCESS

UDZ RUSTY GATE |

UD=I FUHNKY DISCO I

TASTITAB
QUICK ACCESS

~Gh= | oas ]sevan
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La navigazione dei Menu

Accedendo ai menu Mode Amp, Effects, Drums, Aux, Song
o Utility & possibile modificare le impostazioni del Preset
(selezionato in Play Mode).
dei tasti Mode, per selezionare i vari parametri, e usa la

manopola Data per regolare il parametro scelto. direzioni).

| Menu Mode appaiono come segue:

LISTA DEI MENU PARAMETRO (IMPOSTAZIONE)

SR o] —  del menu selezionato, a sinistra

I FOR TUNER
«S‘on /

TASTI MODE

Amp Tynes

MODERN FBA: Basato sui moderni amplificatori Fender® per basso, come il 400/800 Pro.
DIRTY FBA: Basato sui moderni amplificatori Fender® per basso, come il 400/800 Pro, con Overdrive.
BASSMAN: Basato sugli amplificatori vintage Fender Bassman® con Tone Stack passivo

(Nota- la regolazione delle frequenze Mid risulta non attiva con questo Amp Type).

BMAN GRIND:

Basato sugli amplificatori vintage Fender Bassman® con Tone Stack passivo e Overdrive
(Nota - la regolazione delle frequenze Mid risulta non attiva con questo Amp Type).

LA SESSION: Basato su un moderno preamp California, dotato di alti attenuati e medi incisivi.
ROCKIN PEG: Basato su un classico amplificatore valvolare noto per la sua grinta e incisivita.
80's TONE: Basato un amplificatore Solid State noto per la sua sonorita "anni '80".
BRIT GRIT: Basato su un amplificatore per basso British vintage con Overdrive

(Nota - la regolazione delle frequenze Mid risulta non attiva con questo Amp Type).
UPRIGHT: Suono caldo e rotondo che simula il suono del contrabbasso

(Nota - la regolazione delle frequenze Mid risulta non attiva con questo Amp Type).

SELEZIONE VELOCE: Per selezionare i parametri, invece di
premere il tasto ripetutamente, procedi in questo modo:
Premi ripetutamente uno dopo essere entrato in un Mode, tieni premuto lo stesso
tasto Mode e ruota la manopola Data (in entrambe le
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Amp Mode £

Menu

Parametri Amp

Usa i parametri Amp Mode per scegliere 'Amp Type (primo menu), quindi modificalo agendo sui parametri 2-8.

Impostazione—(Funzione)

1

2
3
4

(%

N O

AMP TYPE

GAIN

AMP VOLUME
MID FREQUENCY

CONTOUR

COMPRESSOR
TIMBRE
NOISE GATE

Modern FBA, Dirty FBA, Bassman, Bman Grind, LA Session, Rockin Peg, 80's Tone, Brit Grit, Upright

1-10 — (Determina il livello di distorsione dell'amplificatore)

1-10 — (Regola il volume dellAmp Type in uso in relazione ad altri Preset)

200-2kHz — (con gli AMP TYPE Modern FBA e Dirty FBA), 150-4kHz — (con 'AMP TYPE Rockin Peg), 200-800Hz — (con 'AMP TYPE
LA Session), 275-1kHz — (con 'AMP TYPE 80's Tone), N/A - (con gli AMP TYPE Bassman, Bman Grind, Brit Grit e Upright.)

1-10 — (Regola il livello di taglio delle frequenze Mid, vedi diagramma A. Regola il filtro Low Pass con gli AMP TYPE Bassman,

Bman Grind, Brit Grit e Upright, vedi diagramma 8), N/A- (con TAMP TYPE Rockin Peg.)

Off, Low, Medium, High, — (Permette di moderare la gamma di volume e fornisce il sustain)
None, Bass Boost, Bright, Punch, Scoop, Mid Bump — (Filtri Tone)
Off, Low, Medium, High, — (Effettua il taglio di rumori a basso livello)

FX/Reverhb Mode £

ONNITWLI

Usa i parametri FX/Reverb Mode per scegliere un tipo d'effetto (primo menu), quindi modificalo agendo sui parametri

2-6.
Tipo d'Effetto Parametri (per |'effetto selezionato nel Menu 1)
Menu 1 Menu 2 Menu 3 Menu 4 Menu 5 Menu 6
NONE — — — — —
OVERDRIVE Level Gain Low Tone Mid Tone High Tone
FUzZz Level Gain Octave Level Low Tone High Tone
SINE CHORUS Level Rate Depth Reverse Delay Band Split
TRIANGLE CHORUS Level Rate Depth Average Delay Band Split
SINE FLANGE Level Rate Depth Feedback Band Split
TRIANGLE FLANGE Level Rate Depth Feedback Band Split
PHASER Level Rate Depth Feedback Band Split
TOUCH WAH Level Response Minimum Frequency Maximum Frequency Voice Type
FIXED WAH Level Frequency Minimum Frequency Maximum Frequency Voice Type
ENVELOPE CONTROLLED FILTER Level Mode Filter Type Q Threshold
AUTOSWELL Level Attack Depth Response Rate
MONO DELAY Level Delay Time Feedback Brightness Input Level
OVERDRIVE DELAY Level Gain Delay Level Delay Time Feedback
FUZZ DELAY Level Gain Delay Level Delay Time Feedback
CHORUS DELAY Level Rate Depth Delay Time Feedback
FLANGE DELAY Level Rate Depth Delay Time Feedback
PHASE DELAY Level Rate Depth Delay Time Feedback
TOUCH WAH FUZZ Level Gain Response Octave Mix Voice Type
Usa i parametri FX/Reverb Mode per selezionare un tipo di riverbero (Menu 7) e regolane il livello (Menu 8).
Tipo di Riverbero Livello Riverbero
Menu 7 Menu 8
NONE | -
AMBIENT 1-10
SMALL ROOM 1-10
LARGE HALL 1-10
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Drums Mode <=

Accedi al Drums Mode per attivare/disattivare velocemente la traccia di basso dal loop MIDI (primo Menu), quindi
modifica le diverse impostazioni ritmiche agendo sui parametri 2—13.

Menu Parametri Drum Impostazioni
1 BASS TRACK On, Off — (Attiva/disattiva la traccia di basso nel loop MIDI)
2 BASS TRACK MODE Play Continuous, Play Once, Alternate — (Modalita di esecuzione della traccia di basso del loop MIDI)
3 DRUM PATTERN Pattern selezionabili ruotando la manopola Data
4 TEMPO 30-240 BPM (Beats Per Minute)
5 TEMPO CREEP On, Off — (Il Tempo aumenta ad ogni ripetizione del loop)
6 TEMPO DELTA 1-10 — (Valore BPM - Beats Per Minute aggiunto al tempo ad ogni ripetizione del loop)
7 KEY *E,F F#,G,G# A, A#,B,C, C#, D, D#, E, F, F#, G, G# (6 semitoni sotto - tonalita originale del loop - un'ottava superiore).
8 AUTO KEY On, Off — (La tonalita cambia ad ogni ripetizione del loop, fino ad un'ottava superiore rispetto alla tonalita iniziale)
9 KEY DELTA MIN2, MAJ2, MIN3, MAJ3, PERF4, TRI, PERF5, MIN6, MAJ6, MIN7, MAJ7
Seleziona l'intervallo impiegato per il cambio di tonalita — (il parametro "Auto Key" dev'essere attivo - On!)
- 10 DRUM LEVEL 1-10
%] 1 BASS LEVEL 1-10
12 ACCOMPANIMENT 1 LEVEL 1-10
E 13 ACCOMPANIMENT 2 LEVEL 1-10
©

* Nota: Per conformarsi all'ampia gamma di frequenze dei bassi a 5 corde, ciascun loop é regolabile a 5 semitoni al di
sotto della tonalita originale. Ad esempio: un loop in E (Mi) possiede il seguente range: B, C, C#, D, D#, E, F, F#, G, G#,
A, A#, B, C, C#, D, D#. Tutti i loop MIDI interni sono stati sviluppati utilizzando tutta la gamma di un basso a 4 corde.
Abbassando la tonalita di 5 semitoni, le note basse potrebbero risultare inferiori alla gamma dei bassi a 5 corde.

Equivalenti Enarmonici: Date le limitate capacita grafiche del display di B-DEC™ 30, le tonalita sono visualizzate
senza il riferimento specifico ai modi Maggiore o Minore, mentre tutte le alterazioni sono rappresentate solo con il
diesis/#. Ad esempio, Bb (Si b) sara visualizzato con A# (La #), anche quando in teoria Bb sarebbe la scelta preferibile.

Auxiliary/Phrase Mode ==

Usa le funzioni Aux/Phrase Mode per regolare le impostazioni dell'ingresso AUX IN (primo menu).
Use le funzioni Aux/Phrase Mode per regolare il bilanciamento degli ingressi frontale / posteriore (menu 2).
Use le funzioni Aux/Phrase Mode per regolare le impostazioni del Phrase Sampler (menu 3-7).

Menu Parametri Aux Impostazioni—(Funzione)

1 AUX INPUT LEVEL 1-10 — (Determina il volume della sorgente audio collegata all'ingresso AUX IN)

2 FRONT / REAR BALANCE 1-10 — (Determina il bilanciamento tra l'ingresso del pannello frontale e l'ingresso del pannello posteriore)

3 PHRASE LEVEL 1-10 — (Determina il livello d'esecuzione del Phrase Sampler)

4 OVERDUB FEEDBACK 1-10 — (Determina il livello della frase registrata precedentemente rispetto alla nuova frase)

5 PHRASE MODE Freeform, 4 Beat Lead — (Determina se effettuare la registrazione con o senza una misura di conteggio iniziale.
Il tempo della misura di conteggio sara conforme al tempo della Phrase registrata.

6 PHRASE SOURCE AUX IN, MIDI, AUX IN + MIDI, Bass, All — (Seleziona la sorgente, o le sorgenti, registrate dal Phrase Sampler)
NOTA: Per includere il loop MIDI nella registrazione, esegui il MIDI Loop (premendo "START-STOP") prima di premere "REC" (Record).

7 PLAYBACK Once, Repeat — (Esecuzione della Phrase una volta o in un loop continuo)
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HOLD FOR TUNER
SONG

Lambiente operativo Song Mode permette di impostare
B-DEC™ 30 agendo su tre menu: "SONG ORDER", "SAVE SONG"
e "DELETE SONG". Premi ripetutamente il tasto "SONG" per
accedere a ciascuno di questi menu, quindi ruota la manopola
Data in base alle istruzioni visualizzate nel display.

Per ascoltare un brano (Song) premi il tasto START-STOP dalla
modalita Song Mode. Per selezionare Song diverse, tieni
premuto il tasto START-STOP e ruota la manopola Data.

Quando tutto & pronto, premi "START-STOP" con qualsiasi
Preset S (Song) selezionato in modalita Play Mode!
Ciascuna Song sara eseguita fino alla fine, quindi ci sara una
pausa, in attesa della successiva pressione del tasto "START-
STOP" per cominciare |'esecuzione della Song successiva.

Salvare i MIDI Files in B-DEC 30
Scarica il B-DEC 30 MIDI File Utility, disponibile su:
http://www.fender.com/support/downloads/index.php

Sequi le istruzioni incluse col file scaricato.

MENU SONG ORDER

SONG ORDER ¢ il primo menu all'interno del Song Mode
e permette di ri-organizzare l'ordine dei Preset del Bank S
(Songs) per le tue esecuzioni.

Premi il tasto "SONG", quindi (con il menu SONG ORDER
evidenziato) ruota la manopola Data per modificare l'ordine
all'interno del Preset Bank S.

Il Menu Song Order appare come seque:

=88 | FOF SONG

<@l | ROCK SonE

SHZ2 | Untitled

Premiuno deitasti corrispondentia PREV SONG o NEXT SONG
(che, in questo caso, nel pannello di controllo equivalgono ai
tasti "AUX" / "UTILITY" e "FX" / "AMP") per selezionare Song
diverse, quindi ruota la manopola Data per modificare l'ordine
della Song selezionata.

MENU SONG DELETE

SONG DELETE ¢ il terzo e ultimo menu allinterno del
Song Mode; permette di eliminare i Preset del Bank S.
Con il menu "Delete Song" selezionato, ruota la manopola
Data per accedere al Menu Song Delete. Ruota nuovamente
la manopola per selezionare una Song, quindi premi il tasto
"SONG" per confermare I'eliminazione.

=0Mg
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Utility Mode &2

La modalita Utility Mode permette diverse operazioni, tra cui rinominare i Preset, bloccare la memoria, trasferire i
Preset (via MIDI) e gestire l'intero sistema.

Menu Parametri Utility Procedura—(Funzione)
1 MIDI LEVEL Ruota la manopola Data — (livello MIDI)
2 EDIT PRESET NAME  Ruota la manopola Data, quindi segui le istruzioni visualizzate nel display
3 LINEOUT  Ruota la manopola Data — (Seleziona All o MIDI per stabilire il segnale da inviare all'uscita LINE OUT)
4 SPEAKER Ruota la manopola Data — (Seleziona All o Bass + AUX IN (e Phrase) per stabilire il segnale da inviare all'altoparlante interno)
5 MEMORY LOCK  Ruota la manopola Data — (Previene il salvataggio dei Presets e i MIDI Dump accidentali, ma NON impedisce il Factory Reset, vedi di seguito)
6 DUMP PRESET  Premi "SAVE" — (Trasferisce il Preset in uso/selezionato in un altro B-DEC™ 30 o ad un computer collegato alla porta MIDI OUT)
7 DUMP ALL Premi "SAVE" — (Trasferisce tutti i Preset in un altro B-DEC™ 30 o ad un computer collegato alla porta MIDI OUT)
8 MIDICONTROL  Ruota la manopola Data — (Seleziona AMP o MIDI consulta pag. 86)

9 DEFAULT QA1 Ruota la manopola Data — (Seleziona il Bass Preset predefinito da assegnare quando si crea un nuovo Preset nel Bank S)
10 DEFAULT QA2 Ruota la manopola Data — (Seleziona il Bass Preset predefinito da assegnare quando si crea un nuovo Preset nel Bank S)
1 DEFAULT QA3 Ruota la manopola Data — (Seleziona il Bass Preset predefinito da assegnare quando si crea un nuovo Preset nel Bank S)
12 FACTORY RESTORE  Premi due volte "SAVE" — (Inizializzazione alle impostazioni predefinite di tutti i parametri di B-DEC 30.

NON TIENE CONTO DELLA FUNZIONE MEMORY LOCK)
13 AMP UPDATE (Riservato per futuri aggiornamenti software del sistema operativo di B-DEC 30)

Phrase Sampler 4@o

NOTE GENERALI: (comportamenti del Phrase Sampler che occorre conoscere)
DUB: Questo tasto non é attivo nel caso in cui la velocita d'esecuzione ¢ impostata alla meta dell'originale.

OVRDUB FBCK: La funzione Overdub Feedback (presente nel menu Aux Mode) controlla il livello di decadimento
(Fade Out) del segnale precedentemente registrato durante la sovraincisione/overdub (10.0 = nessun
decadimento). L'Overdub registra unicamente il segnale del basso. Le sequenze MIDI vengono interrotte
prima dell'overdub e non possono essere eseguite fino a che I'overdub non e completo.

Phrase Sampler - Controlli e Modalita (come la modalita corrente influisce sulle operazioni effettuate da ciascun tasto)

OFF (con il Phrase Sampler in modalita "OFF," premendo "PLAY", "REC" o "DUB" si verificheranno le sequenti situazioni)...

PLAY: Comincia l'esecuzione nel caso in cui sia presente un loop registrato in precedenza; se non & presente
alcun loop questo tasto non effettua nessuna operazione.

RECORD: Si attiva la modalita di registrazione.

OVERDUB: Se e presente un loop precedentemente registrato, si avvia I'Overdub, altrimenti si avvia la

registrazione.

PLAYING (con il Phrase Sampler in modalita "PLAYING," premendo "PLAY", "REC" o "DUB" si verificheranno le seguenti situazioni)...

PLAY: Siinterrompe l'esecuzione.
RECORD: Si accede alla modalita di registrazione.
OVERDUB: Si attiva la registrazione Overdub al passaggio successivo del loop (premendo ancora sul tasto prima

dell'inizio della registrazione Overdub, si annulla l'operazione continuando normalmente l'esecuzione).

RECORDING (con il Phrase Sampler in modalita "RECORDING," premendo "PLAY", "REC" o "DUB" si verificheranno le sequenti situazioni)...

PLAY: Si esce dalla modalita di registrazione e inizia I'esecuzione (se ¢ stata selezionata la modalita 4 Beat
Lead In, il loop viene troncato alla misura piu vicina).

RECORD: Interrompe il processo di registrazione.

OVERDUB: Si esce dalla modalita di registrazione e comincia I'esecuzione e la registrazione Overdub (se & stata

selezionata la modalita 4 Beat Lead In, il loop viene troncato alla misura piu vicina).

OVERDUBING (con il Phrase Sampler in modalita "DUBBING," premendo "PLAY", "REC" o "DUB" si verificheranno le seguenti situazioni)...

PLAY: Alla successiva ripetizione del loop, si interrompe la registrazione Overdub e continua l'esecuzione.
RECORD: Si accede alla modalita di registrazione.
OVERDUB: Siinterrompe la registrazione Overdub e I'esecuzione dal successivo passaggio del loop.
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Unita ULT-4 FootSWIICh wenduta separatamente)
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Pulsante 1 Pulsante 2 Pulsante 3 Pulsante 4

MODE 1n MODE/TUNER
MODE 2n DOWN uP SELECT

MODE 3n START/STOP RECORD OVERDUB

0 o&Je o

Lunita ULT-4 Footswitch dispone di quattro modalita, segnalate dai tre indicatori LED posti sul lato sinistro dell'unita.
Ciascun indicatore si attiva individualmente ad indicare la modalita attiva; se nessun indicatore risulta illuminato, significa che
I'unita footswitch e I'amplificatore sitrovano in modalita Tuner. Lunita footswitch controllera B-DEC™ 30 solo quando I'amplificatore
si trova in Play Mode o Tuner Mode. Con i Mode 1-3, il display visualizzera il Preset P, U o S attualmente attivo nell'amplificatore,
mentre in Tuner Mode il display visualizzera la nota attiva. Non e possibile cambiare le modalita dell'unita footswitch quando il
Phrase Sampler si trova in fase di registrazione o Overdub.

MODE 1 - Quick Access Mode:

Pulsante 1:
Pulsante 2:

Pulsante 3:

Pulsante 4:

Tenere premuto per attivare il Tuner Mode; premere e rilasciare per passare al Mode 2

Carica la Song QA1 o il Default QAT1, nel caso in cui non vi siano Song attualmente caricate (il LED posto
al di sopra del pulsante si attiva).

Carica la Song QA2 o il Default QA2, nel caso in cui non vi siano Song attualmente caricate (il LED posto
al di sopra del pulsante si attiva).

Carica la Song QA3 o il Default QA3, nel caso in cui non vi siano Song attualmente caricate (il LED posto
al di sopra del pulsante si attiva).

MODE 2 - Down/Up/Start Stop Mode:

Pulsante 1:
Pulsante 2:
Pulsante 3:
Pulsante 4:

Tenere premuto per attivare il Tuner Mode; premere e rilasciare per passare al Mode 3

Seleziona il Preset (P o U) o la Song precedente.

Seleziona il Preset (P o U) o la Song successiva.

Esegue o interrompe un pattern (se il Preset selezionato appartiene al bank U o P). Con i Preset S, inizia
I'esecuzione della Song e la modalita dell'unita footswitch cambia in QA Mode, in cui sara possibile
accedere ai 3 Preset QA associati alla Song durante la sua esecuzione. Una volta eseguita la Song, l'unita
footswitch tornera automaticamente al Mode 2, per consentire la selezione di un‘altra Song

MODE 3 - Phrase Sampler Mode:

Pulsante 1:
Pulsante 2:

Pulsante 3:

Pulsante 4:

TUNER MODE:

Tenere premuto per attivare il Tuner Mode; premere e rilasciare per passare al Mode 1

Esegue/arresta l'esecuzione del Phrase Sampler. Lindicatore LED lampeggiera se l'amplificatore sta
terminandoil loop diregistrazione Overdub; oppure, apparira con luce fissa quando si avvia l'esecuzione;
oppure, si disattivera quando I'esecuzione viene arrestata.

Esegue/arresta la registrazione del Phrase Sampler. Il LED si attivera quando comincia la registrazione e
si disattivera quando la registrazione viene arrestata.

Esegue/arresta la registrazione Overdub del Phrase Sampler. Il LED si comportera come segue:
lampeggiera quando I'amplificatore € in attesa della registrazione Overdub al successivo passaggio
del loop; apparira con luce fissa, quando la registrazione Overdub ha inizio; si disattivera quando la
registrazione e terminata.

| quattro indicatori LED rossi dell'unita footswitch, insieme all'indicatore LED verde centrale, sono utili durante
I'accordatura del basso, in quanto segnalano se 'intonazione & crescente, calante o giusta.

Ogni pulsante:

La pressione di un qualsiasi pulsante causera l'uscita dalla modalita Tuner, ristabilendo la modalita
footswitch precedentemente selezionata.

FE=ErhiBEE=E=ER=Ree300
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Greare un suono di hasso &

Amp Type

"Amp Type" permette di scegliere tra le diverse tipologie di
amplificatori. Scorri tra i vari Amp Type mentre suoni il tuo
basso in modo da individuare la sonorita che preferisci.

Gain

Il "Gain" controlla la quantita di distorsione negli Amp Types
dotati di Overdrive.

Amp Volume

Usa questo controllo per bilanciare i livelli di volume tra i
Preset.

Mid Frequency

Questo controllo agisce in congiunzione alla manopola "MID",
permettendo di ottenere una sorta di EQ semi-parametrico:
il parametro Mid Frequency determina la frequenza centrale,
mentre la manopola "MID" regola la quantita di taglio o
esaltazione. Per meglio capire il modo in cui questi controlli
agiscono sul tuo suono di basso, sperimenta aumentando
o diminuendo completamente il livello della manopola
"MID", quindi effettua la selezione di diverse frequenze.
Questo parametro non e attivo con gli Amp Type "Bassman®",
"Bman Grind", "Brit Grit" e "Upright".

Contour

Usa questo parametro per regolare la quantita di taglio delle
frequenze medie, utile per ricreare una sonorita "scooped".
Con gli Amp Type "Bassman®", "Bman Grind" e "Upright",
questo controllo agisce come filtro Low-Pass, per tagliare le

alte frequenze; il Contour non é attivo con I'Amp Type "Rockin
Peg."

Compressor

Il Compressore "comprime” il suono ed evidenzia I'attacco
delle note. Si rivela particolarmente efficace suonando in
stile "slap-and-pop" o eseguendo un picking aggressivo.
Sono disponibili tre livelli di compressione (Low, Medium e
High).

Timbre

Una serie di filtri EQ che consente di ottenere velocemente
alcune tra le impostazioni EQ per basso piu ricercate.
Ricordati che questi filtri non influiscono sull'azione dei
controlli "BASS", "MID" e "TREBLE". Potrai utilizzare i filtri
Timbre e i controlli di tono del pannello frontale per definire
ulteriormente il tuo suono di basso.

Noise Gate

Gli effetti e I'Overdrive generano spesso dei rumori
indesiderati, percepibili nei momenti in cui non si suona.
Grazie alle tre regolazioni Noise Gate (Low, Medium e High) &
possibile attenuare efficacemente questi rumori.

Aggiungere gli effeti £

FX Type

FX Type offre I'accesso a tutti gli effetti presenti in B-DEC 30;
potrai assegnare al tuo suono uno dei tanti effetti disponibili:
Overdrive, Fuzz, Sine Chorus, Tri Chorus, Sine Flange, Tri
Flange, Phaser, Touch Wah, Fixed Wah, Envelope Control
Filter, Autoswell e Mono Delay. Sono disponibili anche delle
combinazioni di effetti, tra cui Touch Wah/Fuzz, Fuzz/Delay,
Overdrive/Delay, Chorus/Delay, Flange/Delay e Phaser/Delay.

*Gli Amp Type Dirty FBA, Bman Grind, Rockin Peg e Brit Grit
integrano un Overdrive (con controllo di gain variabile utile
per determinare la quantita di Overdrive). Usa uno di questi
Amp Type per creare un suono dotato di Overdrive ed un effetto
aggiuntivo.

FX Level

Controllo di livello utile per miscelare il suono dell'effetto
selezionato col suono diretto del tuo basso (segnale "dry").
Se non hai selezionato un effetto, verro indicato "NO FX".

Ciascun effetto e stato programmato e ottimizzato per il
suono di basso, ma potrai modificarne alcuni parametri
per rifinire e personalizzare ulteriormente la sonorita finale.
Dopo aver selezionato un effetto, i quattro parametri editabili
diventano accessibili; questi parametri sono situati dopo il
parametro FX Level, all'interno del menu FX, e sono diversi
per ciascun Preset.

Reverb Type

Scorrendo il menu FX (passando i parametri editabili
dell'effetto selezionato), si raggiunge la sezione Reverb, in cui
é possibile selezionare tre tipologie: "Ambient” (il riverbero
pil compatto e rapido), "Small Room" (riverbero di medie
dimensioni) e "Large Hall" (riverbero profondo e cavernoso).
Il valore predefinito & "None" (nessun riverbero).

Reverb Level
Controllo di livello del riverbero selezionato.
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1. Comprendere e utilizzare le opzioni della
traccia di basso.

2. Modificare manualmente il
pattern.

tempo del

3. Usare la funzione "Tempo Creep".

4., Modificare manualmente la tonalita del
pattern.

5. Usare la funzione "Auto Key".

6. Regolare il volume di ciascuna traccia.

1.Comprendere e utilizzare le opzioni della
traccia di basso.

La funzione "Bass Track" permette di abilitare/disabilitare la
traccia di basso. Quando "Bass Track" & impostato su "On",
il "B TRK Mode" controlla l'esecuzione della traccia di basso.
Sono presenti tre modalita: "Continuous" (la traccia di basso
suona continuamente), "Once" (la traccia di basso suona
il pattern una volta e quindi si disattiva) e "Alternate" (la
traccia di basso si attiva e si disattiva in alternanza, ad ogni
ripetizione del pattern).

2. Modificare manualmente il tempo del pattern.

Per modificare manualmente il valore del Tempo, premi
ripetutamente il tasto "DRUMS", oppure tienilo premuto
e ruota la manopola Data fino a raggiungere la funzione
Tempo. Quindi, usa la manopola Data per impostare il valore
di Tempo desiderato.

3. Usare la funzione "Tempo Creep".

La funzione "Tempo Creep" puo aiutarti durante lo studio
e l'apprendimento di un pattern, eseguendo l'incremento
graduale del Tempo ad ogni passaggio; & una funzione ottima
con entrambi i tipi di pattern, "Performance” o "Teacher".
Per attivare la funzione, premi ripetutamente il tasto
"DRUMS", oppure tienilo premuto e ruota la manopola Data
fino a raggiungere la funzione "Tempo Creep". Quindi, usa la
manopola Data per attivare/disattivare la funzione.

Il valore del parametro "Tempo Delta" rappresenta la
quantita con la quale il tempo del pattern viene aumentato.
Lincremento del Tempo avviene ad ogni ripetizione del
pattern ed e selezionabile tra 1 e 10, in valori BPM (Beats Per
Minute). Scegliendo i valori pil bassi, la variazione temporale
risulta piu impercettibile e graduale, mentre con valori elevati,
la variazione risulta piu evidente e veloce. Molti dei pattern
"Teacher" sono impostati ad un Tempo di 30 BPM (molto
lento); usa la funzione Tempo Creep per esercitarti con questi
pattern aumentandone gradatamente il tempo.

4. Modificare manualmente la tonalita del pattern.

Per variare manualmente la tonalita del pattern, premi
ripetutamente il tasto "DRUMS", oppure tienilo premuto
e ruota la manopola Data fino a raggiungere la funzione
"Key". Quindi, usa la manopola Data per impostare la tonalita
desiderata. Questo valore rappresentera il punto di partenza
considerato dalla funzione "Auto Key."

Nota: Per conformarsi allampia gamma di frequenze
dei bassi a 5 corde, ciascun loop é regolabile a 5
semitoni al di sotto della tonalita originale. Ad
esempio: un loop in E (Mi) possiede il seguente
range: B, C, C#, D, D#, E, F, F#, G, G#, A, A#, B, C, C#,
D, D#. Tutti i loop MIDI interni sono stati sviluppati
utilizzando tutta la gamma di un basso a 4 corde.
Abbassando la tonalita di 5 semitoni, le note basse
potrebbero risultare inferiori alla gamma dei bassi
a 5 corde.

Equivalenti Enarmonici: Date le limitate capacita
grafiche del display di B-DEC™ 30, le tonalita sono
visualizzate senza il riferimento specifico ai modi
Maggiore o Minore, mentre tutte le alterazioni sono
rappresentate solo con il diesis/#. Ad esempio, Bb
(Si b) sara visualizzato con A# (La #), anche se nella
teoria musicale, Bb sarebbe la scelta preferibile.

o

ONNITWLI



o

ONWITNAL]

82 e =0

Le opzioni del menu Drums <5

5. Usare la funzione "Auto Key".

La funzione "Auto Key" consente la trasposizione automatica
dell'intonazione - funzione utile per imparare a suonare
sui pattern in tutte le tonalita ed € ottima con entrambe le
tipologie, "Performance” o "Teacher". Per attivare la funzione,
premiripetutamente il tasto "DRUMS", oppure tienilo premuto
e ruota la manopola Data fino a raggiungere la funzione "Auto
Key". Quindi, usa la manopola Data per attivare/disattivare la
funzione. La modalita "Auto Key" comincia con l'intonazione
selezionata, variando la tonalita ad ogni ripetizione del pattern
in base alla gamma di note determinate dal parametro "Key
Delta" (vedi Drums Mode, pag. 10). Se l'intervallo eccede la
gamma predeterminata dell'intonazione impostata, "Auto
Key" passera all'ottava inferiore. Utilizzando ampi intervalli
(ad esempio, MAJ7), questo aggiustamento di ottava avverra
piu frequentemente.

Il valore "Key Delta" rappresenta l'intervallo di note col
quale il pattern sara trasposto. La trasposizione avviene
ad ogni ripetizione del pattern ed & misurata in intervalli
(ovvero, la distanza che intercorre tra la tonalita originale e
quella nuova); l'intervallo di trasposizione € selezionabile tra
2a Minore (Min2) e 7a Maggiore (Maj7).

Auto Key "Key Delta" - Intervalli selezionabili:

MIN2

Trasposizione cromatica (1 semitono) su tutte le 12 tonalita
MAJ2

Trasposizione di un tono (2 semitoni) su 6 tonalita
MIN3

Trasposizione in terze minori (3 semitoni) su 4 tonalita
MAJ3

Trasposizione in terze maggiori (2 toni) su 3 tonalita
PERF4

Ciclo delle quarte (5 semitoni) su tutte le 12 tonalita
TRI

Trasposizione sul tritono (3 toni) su 2 tonalita
PERF5

Ciclo delle quinte (7 semitoni) su tutte le 12 tonalita
MIN6

Trasposizione in seste minori (4 toni) su 3 tonalita
MAJ6

Trasposizione in seste maggiori (9 semitoni) su 4 tonalita
MIN7

Trasposizione in settime minori (5 toni) su 6 tonalita
MAJ7

Trasposizione in settime maggiori (11 semitoni) su tutte

le 12 tonalita
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6. Regolare il volume di ciascuna traccia.

Per regolare il volume di ciascuna parte strumentale che
compone il pattern, premi ripetutamente il tasto "DRUMS",
oppure tienilo premuto e ruota la manopola Data fino a
raggiungere ed evidenziare lo strumento desiderato (Drums,
Bass, Accl, Acc2). Quindi, usa la manopola Data per aumentare
o diminuire il volume dello strumento selezionato.

Un esercizio interessante e divertente consiste nell'abbassare
completamente il volume di tutte le tracce, ad eccezione della
traccia di batteria. Dato che la maggior parte dei Performance
loops sono costituiti da due sezioni musicali separate, avrai a
disposizione un "batterista digitale" che eseguira ogni parte,
dai fill alle variazioni ritmiche.
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| Preset di B-DEC™ 30 sono suddivisi nelle sezioni "P"
(Permanent) e "U" (User). La sezione P offre i Preset realizzati
da Fender in cui sono programmati i pattern musicali, gli
Amp Type e gli effetti; i Preset P possono essere modificati,
ma le modifiche effettuate non potranno essere salvate
nelle locazioni della sezione P. Tentando di salvare un Preset
all'interno della sezione P, questo sara riallocato all'interno
della sezione U, in cui & consentito salvare i Preset.

Ogni qual volta si altera uno qualsiasi dei parametri del
Preset in uso, il tasto "SAVE" (posto accanto alla manopola
Data) iniziera a lampeggiare, per ricordarti che le modifiche
effettuate al Preset non sono state salvate. Selezionando un
altro Preset senza effettuare il salvataggio delle modifiche nel
Preset corrente, queste andranno perse.

Per salvare il Preset modificato & sufficiente premere il tasto
"SAVE". La locazione predefinita che verra selezionata per il
salvataggio sara la stessa del Preset (nel caso in cui si tratti di
un Preset "U" - U0O, UO1, U02, ecc.), oppure la corrispondente
locazione "U", se si tratta di un Preset "P" (ad esempio, il
Preset PO1 verra salvato nella locazione U01). Per confermare il
salvataggio del Preset in quella determinata locazione, premi
nuovamente il tasto "SAVE".

Se intendi salvare il Preset in una locazione differente, usa la
manopola Data per individuare la locazione User desiderata e
premi il tasto "SAVE" una seconda volta.

Per assegnare un nome al Preset, in modo tale da poterlo
riconoscere piu facilmente, premi il tasto “UTILITY” per
accedere al menu omonimo. Scorri la lista dei menu e
seleziona la seconda funzione, “Edit Name”; apparira un
messaggio “Turn 2 Edit”, che invita a ruotare la manopola Data
per accedere istantaneamente ad una pagina del display in
cui appare il nome del Preset da modificare. Il tasto “UTILITY”
muove il cursore del display su ciascuna lettera del nome,
mentre usando la manopola Data si selezionano le lettere.
Tenendo premuto il tasto “UTILITY” e ruotando la manopola
Data & possibile muovere il cursore tra le lettere in modo
piu veloce. Dopo aver rinominato il Preset, premi una volta
il tasto “SAVE” per determinare la locazione in cui desideri
memorizzare il Preset; quindi premi il tasto una seconda volta
per confermare I'operazione. Premendo “EXIT”, il processo di
salvataggio verra annullato, uscendo automaticamente dalla
pagina dedicata all'assegnazione del nome.

ngresso AUK per lettori CD/

Disponibile come primo parametro di regolazione all'interno del menu Aux, "Aux Level" consente di attenuare il livello di qualsiasi
sorgente sonora collegata all'ingresso AUX IN (i connettori RCA situati nel pannello posteriore di B-DEC 30). Sebbene la sorgente
sonora collegata all'ingresso AUX IN sia certamente dotata di un controllo di volume, il parametro Aux Level fornisce un'ulteriore
possibilita di regolazione del livello, utile per bilanciare adeguatamente la sorgente esterna con il suono del tuo basso.

Bilanciare gli ingressi frontale e posteriore =22

"FR Bal", la seconda funzione presente nel menu Aux e un controllo di bilanciamento tra l'ingresso del pannello frontale e quello
del pannello posteriore. Dato che diversi bassi possono variare ampiamente per quanto riguarda il livello d'uscita, questo controllo
di miscelazione puo favorire entrambi gli ingressi per ben bilanciarsi nell'ambito della sonorita generale. Questo controllo &
particolarmente utile quando si utilizza B-DEC 30 suonando con un amico, oppure in una situazione insegnante/studente.

Ruota il valore "FR Bal" in senso orario per favorire l'ingresso frontale, o in senso anti-orario per favorire l'ingresso posteriore.
Questa impostazione ¢ di tipo globale e sara applicata a tutti i Preset (quindi, non & memorizzabile all'interno dei singoli Preset).

ONNITWLI
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B-DECG™ 30 - Guida al MiDI

MIDI Setup di Base

Le operazioni MIDI piu semplici eseguibili con B-DEC™ 30
richiedono la presenza di un'interfaccia MIDI collegata al
personal computer. La maggior parte delle interfacce MIDI
fanno uso della porta USB (oppure della porta-giochi, nei
vecchi PC) e sono generalmente reperibili nella dei negozi
di strumenti musicali. Per i dettagli relativi all'installazione e
configurazione dell'interfaccia MIDI, fai riferimento al relativo
manuale d'uso. Per ottenere il meglio dalle capacita MIDI di
B-DEC 30, collega la porta MIDI In di B-DEC 30 alla porta MIDI
Out dell'interfaccia MIDI, mediante un cavo MIDI standard.
Inoltre, collega la porta MIDI Out di B-DEC 30 alla porta MIDI
In dell'interfaccia MIDI (come mostra l'illustrazione).

Caricamento e Dumping dei Presets

La precedente configurazione permette dicaricare i Preset e di
effettuare il Dump da e verso il computer. Per eseguire il Dump
di uno o tutti i Preset (vedi Utility Mode, pag. 78) & necessario
fare uso di un software realizzato da terze parti installato nel
PC. A tale proposito, potrai ricercare su internet una software
utility (MIDI Librarian / SYSEX) che sia compatibile con il tuo
computer; € necessaria un'applicazione software in grado di
accettarei Dump SYSEX (Sistema Esclusivo) da parte diun'unita
esterna. All'interno del software, & necessario configurare le
porte MIDI ed impostare l'applicazione mettendola in attesa
della ricezione del Dump SYSEX. Consulta la documentazione
del software utilizzato relativamente alla gestione SYSEX
e a come eseguire questo tipo di operazione. Dopo aver
configurato il software & possibile procedere con il Dump
dei Preset, che saranno immagazzinati in file con estensione
“.SYX", i quali potranno essere successivamente condivisi con
altri utenti B-DEC 30.

Anche il caricamento di un Preset in B-DEC 30 necessita della
presenza di un software installato sul PC; probabilmente,
la stessa applicazione impiegata per la ricezione del Dump
SYSEX dovrebbe essere in grado anche di inviare i dati
SYSEX. Carica un file relativo ad un Preset B-DEC 30 (con
estensione .SYX) nell'applicazione SYSEX gia configurata ed
invia il Preset. B-DEC 30 & sempre abilitato alla ricezione di
questi file. Dopo che un file Preset valido & stato ricevuto,
B-DEC 30 selezionera I'ambiente operativo Save (consulta la
sezione "Come fare a...?", a pag. 72).

Aggiornare il software di B-DEC 30

La configurazione MIDI descritta precedentemente & utile
anche per effettuare l'aggiornamento del sistema operativo
di B-DEC 30, se e quando reso disponibile da Fender
(scaricabile dal sito http://www.fender.com); l'eventuale
nuovo aggiornamento software sara reso noto all'interno
della sezione Download del sito. In generale, per eseguire
questa operazione, occorre accedere alla funzione “Amp
Update” all'interno del menu Utility (consulta la sezione Utility
Mode, pag. 78) e seqgui le istruzioni visualizzate su display.
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Premi il tasto "SAVE" per avviare il processo di aggiornamento.
Quando B-DEC 30 & pronto alla ricezione dell'aggiornamento
MIDI, usa l'applicazione SYSEX installata nel PC (la stessa
impiegata per il Dump e il caricamento dei Preset) per
inviare a B-DEC 30 il file di aggiornamento. Altre importanti
informazioni potrebbero essere incluse insieme al file di
aggiornamento software.

Utilizzare il sintetizzatore integrato con un
Controller esterno

B-DEC 30 integra un completo modulo-sintetizzatore
compatibile General MIDI che pud essere pilotato mediante
un Controller MIDI esterno. E sufficiente collegare la porta
MIDI Out del Controller MIDI (tipicamente una tastiera MIDI
o un PC) alla porta MIDI In di B-DEC 30. Imposta il MIDI
Controller alla trasmissione su un canale MIDI qualsiasi, ad
eccezione del 10, e sarai subito in grado di controllare il
sintetizzatore interno di B-DEC 30 (il canale 10 & utilizzato
per il drum kit). Per cambiare suono, usa un messaggio di
Program Change appropriato inviato dal MIDI Controller.
Consultaladocumentazione del MIDI Controller per conoscere
le procedure utili ad eseguire questa funzione. Inoltre, fai
riferimento allAppendice di questo manuale per conoscere i
Program Change dei suoni General MIDI.




Effettuare lo Streaming dei MIDI Files in B-DEC 30

Se desideri eseguire un MIDI File direttamente dal
computer utilizzando il modulo sonoro di B-DEC™ 30,
occorre un'applicazione software in grado di eseguire i
MIDI File ed inviarli all'uscita MIDI. A tale proposito,
potrai ricercare su internet un MIDI Player oppure un
sequencer MIDI che sia compatibile con il tuo computer.
Consulta la documentazione del software utilizzato
per effettuare la configurazione. Una volta configurato il
sistema in modo adeguato, esegui un MIDI File qualsiasi
(file con estensione .MID) dal MIDI Player o sequencer.
La porta MIDI Out dell'interfaccia MIDI dev'essere collegata
alla porta MIDI In di B-DEC 30. Nota: se durante I'esecuzione
di un MIDI file il suono risulta confuso, assicurati che la
funzione MIDI thru dell'applicazione software sia attiva,
oppure disconnetti semplicemente il cavo collegato alla
porta MIDI Out di B-DEC 30. B-DEC 30 invia sempre in uscita
le informazioni MIDI ricevute nella porta MIDI In; quindi, se
non si attiva la funzione MIDI thru dell'applicazione, si genera
un loop dei dati MIDI.

Sofisticate applicazionisoftware MIDI consentono direalizzare
nuovi brani in formato MIDI File da eseguire con B-DEC 30;
i MIDI file possono essere eseguiti in "stream" con B-DEC 30,
oppure salvati grazie alla modalita Song Mode.

Se desideri realizzare un brano utilizzando alcuni dei pattern
presenti in B-DEC 30, & sufficiente eseguire il pattern
desiderato e registrarlo inviandone i dati dalla porta MIDI Out
di B-DEC 30 alla porta MIDI In del computer e utilizzando
un software sequencer MIDI. Nota: questa operazione non
effettuera la registrazione audio del tuo basso, ma si occupera
unicamente dei dati MIDI del pattern. Successivamente, potrai
modificare e arrangiare il pattern per realizzare il tuo brano
musicale, facendo uso delle funzioni del MIDI sequencer;
una volta ultimato, potrai eseguire il brano inviandolo
nuovamente a B-DEC 30 per l'esecuzione in streaming.
Fairiferimento all'Appendice di questo manuale per conoscere
i Program Change dei suoni General MIDI.

Salvare i MIDI Files in B-DEC 30
Scarica il MIDI file utility per B-DEC 30 dal sito:
http://www.fender.com/support/downloads/index.php

Sequi le istruzioni incluse con il software.

Erp=E=E =6 85

Collegare tra loro due B-DEC 30

E possibile condividere i Preset tra due unita B-DEC 30,
semplicemente collegandole tra loro mediante un cavo
MIDI standard. Collega il cavo MIDI alla porta MIDI Out
dell'unita B-DEC 30 che contiene il preset da condividere;
quindi, collega l'altra estremita del cavo alla porta MIDI In
della seconda unita B-DEC 30, nella quale desideri caricare il
Preset. Infine, dall'unita trasmittente (che contiene il Preset da
condividere), segui la procedura di Dump Preset (consulta la
sezione Utility Mode, pag. 78).

\ {2@

Ricezione
MIDI

Trasmissione
MIDI

'
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B-DEC™ 30 - Configurazione MIDI

All'interno del menu Utility Mode e possibile impostare
il parametro MIDI CONTROL (menu 9) su AMP o MIDI.
Selezionando AMP, i dati inviati al canale MIDI 16 saranno
dedicati al controllo dell'amplificatore e i canali 1-15 saranno
indirizzati al sintetizzatore MIDI. Cid comportera un problema
nel caso in cui venga eseguito un MIDI file che utilizza il
canale 16 (causando variazioni inaspettate delle impostazioni

dell'amplificatore). In questo caso, & opportuno eliminare la
traccia asssegnata al canale 16 o indirizzarla ad un altro canale.
Se il parametro MIDI CONTROL e impostato su MIDI, tutti i
canali MIDI saranno indirizzati al sintetizzatore MIDI. Con MIDI
CONTROL impostato su AMP, i dati MIDI inviati al canale 16
passeranno dalla porta MIDI IN e dal DSP durante I'esecuzione
del brano o di un pattern.

Se il parametro MIDI CONTROL & impostato su AMP, i seguenti comandi saranno disponibili (sul canale 16).

B-DEC 30 - Controlli MIDI

Controllo Amp Tipo di controllo Valori
Numero Preset Program Change 0-113,127=Tuner
Amp Volume CC#07 0-127
MIDI Volume CC#11 0-127
Start/Stop MIDI CC#85 Ininfluente
Play CC#86 Ininfluente (ignorato se I'amp. &
occupato nell'esecuzione di un
pattern o una Song)
Record CC#87 Ininfluente (ignorato se I'amp. &
occupato nell'esecuzione di un
pattern o una Song)
Overdub CC#88 Ininfluente (ignorato se I'amp. &
occupato nell'esecuzione di un
pattern o una Song)
Data - incremento CC#96 Ininfluente
Data - decremento CC#97 Ininfluente
Amp Gain CC#102 0-127
RVB Level CC#108 0-127
FX Level CC#110 0-127
FX Param1 CC#111 0-127
FX Param2 CC#112 0-127
FX Param3 CC#113 0-127
FX Param4 CC#114 0-127
Selezione Song CC#119 0-63 (ignorato se lI'amp. &
occupato nell'esecuzione di un
pattern o una Song)

un Controller esterno

Accedere alla traccia Drums di B-DEC 30 mediante

Il sintetizzatore MIDI di B-DEC 30 contiene anche un drum kit
standard accessibile mediante il canale MIDI 10 e utilizzando
un program change con valore 1 (impostabile nella maggior
parte dei Controller MIDI).

EFEriis=E=E=ReEa00

La maggior parte delle note di una tastiera corrisponde ad uno
strumento diverso del drum kit (non sono impiegate tutte le
note di una tastiera). Altri drum kits possono essere disponibili
nel canale MIDI 10, usando i valori di program change 9, 17, 25,
26,33,41,49,570127.
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APPENDICE: CANALI MIDI - (Tutti i canali, ad eccezione del canale 10)

GENERAL MIDI

0 N O L1 AW =

11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31
32

(Grand) Piano 1
(Bright) Piano 2
(Electric Grand) Piano 3
Honky-Tonk Piano
Electric Piano 1
Electric Piano 2
Harpsichord

Clavi

Celesta

Glockenspiel

Music Box
Vibraphone

Marimba

Xylophone

Tubular Bells

Santur

Drawbar Organ
Percussive Organ
Rock Organ

Church Organ

Reed Organ
Accordian (French)
Harmonica

Tango Accordian
Acoustic Guitar (Nylon)
Acoustic Guitar (Steel)
Electric Guitar (Jazz)
Electric Guitar (Clean)
Electric Guitar (Muted)
Overdriven Guitar
Distortion Guitar
Guitar Harmonics

33
34
35
36
37
38
39
40
41
42
43
44
45
46
47
48
49
50
51
52
53
54
55
56
57
58
59
60
61
62
63
64

PROGRAM CHANGE

GENERAL MIDI

Acoustic Bass
Finger Bass
Picked Bass
Fretless Bass
Slap Bass 1
Slap Bass 2
Synth Bass 1
Synth Bass 2
Violin

Viola

Cello
Contrabass
Tremolo Strings

ONNITWLI

Pizzicato Strings
Orchestral Harp
Timpani

String Ensemble 1
String Ensemble 2
Synth Strings 1
Synth Strings 2
Choir Aahs

Voice Oohs

Synth Voice
Orchestra Hit
Trumpet
Trombone

Tuba

Muted Trumpet
French Horn
Brass Section
Synth Brass 1
Synth Brass 2

(continua nella pagina successiva)
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APPENDICE (segue da pag. 21)s CANALI MIDI - (Tutti i canali, ad eccezione del canale 10)

PROGRAM CHANGE GENERAL MIDI PROGRAM CHANGE GENERAL MIDI
65 Soprano Sax 97 FX 1 (Rain)
66 Alto Sax 98 FX 2 (Soundtrack)
67 Tenor Sax 99 FX 3 (Crystal)
68 Baritone Sax 100 FX 4 (Atmosphere)
69 Oboe 101 FX 5 (Brightness)
70 English Horn 102 FX 6 (Goblins)
71 Bassoon 103 FX 7 (Echoes)
72 Clarinet 104 FX 8 (Sci-Fi)
73 Piccolo 105 Sitar
74 Flute 106 Banjo
75 Recorder 107 Shamisen
76 Pan Flute 108 Koto
77 Blown Bottle 109 Kalimba
78 Shakuhachi 110 Bag Pipe
79 Whistle 111 Fiddle
80 Ocarina 112 Shanai
81 Lead 1 (Square) 113 Tinkle Bell
82 Lead 2 (Sawtooth) 114 Agogo
83 Lead 3 (Calliope) 115 Steel Drums
84 Lead 4 (Chiff) 116 Woodblock
85 Lead 5 (Charang) 117 Taiko Drum
86 Lead 6 (Voice) 118 Melodic Tom
87 Lead 7 (Fifths) 119 Synth Drum
88 Lead 8 (Bass + Lead) 120 Reverse Cymbal
89 Pad 1 (Fantasia) 121 Guitar Fret Noise
90 Pad 2 (Warm) 122 Breath Noise
91 Pad 3 (Polysynth) 123 Seashore
92 Pad 4 (Choir) 124 Bird Tweet
93 Pad 5 (Bowed) 125 Telephone Ring
94 Pad 6 (Metallic) 126 Helicopter
95 Pad 7 (Halo) 127 Applause
96 Pad 8 (Sweep) 128 Gunshot

EFEriis=E=E=ReEa00
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TIPO: PR 683

NUMERO PARTI: 2354200000 (120V, 60Hz) 2354200900 (120V, 60Hz) DS
2354201900 (110V, 60Hz) TW DS 2354203900 (240V, 50Hz) AUS DS
2354204900 (230V, 50Hz) UK DS 2354205900 (220V, 50Hz) ARG DS
2354206900 (230V, 50Hz) EUR DS 2354207900 (100V, 50/60Hz) JPN DS

2354209900 (220V, 60Hz) ROK DS
REQUISITI ENERGETICI: 75W
POTENZA IN USCITA: 30W RMS su 80 @ <5%THD, 100Hz
IMPEDENZA D'INGRESSO
INGRESSO FRONTALE/POSTERIORE:  1MQ
AUXIN: 2.5kQ
FUSIBILI: F1A, 250V per le versioni a 100/110/120V
F500mA, 250V per le versioni a 220V/230V/240V
ALTOPARLANTI: WOOFER: "Special Design" da 10", 8Q
TWEETER: Piezo
DIMENSIONI ALTEZZA: 44cm  (17in)
C€

LARGHEZZA: 39cm  (15in) c

PROFONDITA: 36.8cm (14.5in)

PESO: 15kg  (331)

Le specifiche possono essere soggette a variazioni senza alcun preavviso.
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A « Dieses Symbol warnt vor gefdhrlichen Spannungs-

pegeln im Inneren des Gehduses.

A « Dieses Symbol fordert zum Lesen der Begleittexte

zum sicheren Betrieb des Gerétes auf.

- Sie sollten alle Anweisungen lesen, sich merken und befolgen.
Beachten Sie alle Warnungen.

- Das Netzkabel muss an eine geerdete Netzsteckdose ange-
schlossen werden, die den Spannungs- und Frequenz-Nenn-
werten entspricht, die auf der Riickseite dieses Produkts
unter INPUT POWER angegeben sind.

« VORSICHT: Um Beschadigungen, Brande oder Stromschlage
zu vermeiden, sollten Sie dieses Gerat weder Regen noch
Feuchtigkeit aussetzen.

. Ziehen Sie das Netzkabel, bevor Sie das Gehause des Gerats
(mit einem feuchten Tuch) reinigen. Warten Sie, bis das Gerat
vollstandig getrocknet ist, bevor Sie das Netzkabel wieder
anschlief3en.

- Halten Sie um das Gerat herum einen Freiraum von mindestens
15 cm (6”) ein, damit eine ausreichende Beliiftung und Kiihl-
ung des Gerats gewahrleistet ist.

- Platzieren Sie das Gerat in ausreichender Entfernung von
Heizkorpern, Warmeklappen oder anderen Warmequellen.

+ Dieses Produkt ist moglicherweise mit einem polarisierten
Stecker ausgestattet (unterschiedlich breite Pole). Dies ist
eine Sicherheitsvorrichtung. Wenn Sie den Stecker nicht in
die Steckdose stecken konnen, lassen Sie lhre alte Steckdose
von einem Elektriker auswechseln. Setzen Sie die Sicher-
heitsfunktion des Steckers nicht aul3er Kraft.

- Das Netzkabel darf nicht eingeklemmt oder abgescheuert
sein.

«In folgenden Fallen sollte das Gerat von qualifizierten
Technikern gewartet werden: Netzkabel oder -stecker
sind beschadigt; Objekte oder Fliissigkeiten sind ins Gerat

gelangt; das Gerat war dem Regen ausgesetzt; Funktion
und Betrieb haben sich deutlich verandert; das Gerat wurde
fallengelassen oder das Gehause beschadigt.

«Verwenden Sie das Produkt nur mit den vom Hersteller
empfohlenen Wagen oder Standern.

- Bei Gewittern oder ldangerem Nichtgebrauch des Gerdts sollte
der Netzstecker gezogen werden.

« Setzen Sie das Gerét keiner tropfenden/spritzenden Flssig-
keit aus; stellen Sie keine mit Flissigkeit gefillten Behélter
auf dem Gerét ab.

« VORSICHT: Das Gerat enthdlt keine zu wartenden Teile.
Wartungsarbeiten dirfen nur von qualifizierten Technikern
durchgefiihrt werden.

« Fender®-Verstarker und -Boxensysteme konnen sehr hohe
Schallpegel erzeugen, die voriibergehende oder dauerhafte
Gehorschaden verursachen konnen. Gehen Sie beim Ein-
stellen bzw. Nachregeln der Lautstarke vorsichtig vor.

EIN PRODUKT DER:
FENDER MUSICAL INSTRUMENTS CORPORATION
CORONA, KALIFORNIEN USA

Markenzeichen:

Fender®, B—DECTM, FBA™, Bassman® sind Markenzeichen der FMIC.
Alle anderen Warenzeichen sind Eigentum der jeweiligen Firmen.
Copyright © 2006 FMIC. Alle Rechte vorbehalten.

P/N 683ICT011 Rev ?
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Herzlichen Glickwunsch zum Kauf des B-DEC™ 30. Dieses
revolutiondre Produkt wurde entworfen, um Sie bei lhrer
Entwicklung zu einem groRartigen Bassisten zu unterstitzen.
Gleichgliltig wie gut Sie bereits spielen, Sie werden schnell
neue musikalische Richtungen erforschen und generell viel
SpalB haben, wahrend Sie lhr inneres Metronom verbessern
und neue musikalische Instinkte entwickeln.

Aufgabe eines Bassisten ist es, die Band wie "Klebstoff"
zusammen zu halten. Als Verbindung zwischen Rhythmus
und Harmonien ist der E-Bass ein machtiges Instrument
in einer unterstitzenden Rolle. Leider lassen sich die fir
einen grofBartigen Bassisten unverzichtbaren Fertigkeiten und
Instinkte nur entwickeln, wahrend man eine Band unterstiitzt.
Das B-DEC 30 gibt lhnen jetzt die Gelegenheit, jederzeit, in
jeder Tonart, in jedem Tempo und so lange Sie méchten mit
einer kompletten Band zu proben.

Das B-DEC 30 bietet zwei Loop-Typen:

Performance Loops: Dies sind Song-Beispiele, die
verschiedene Stile skizzieren. Jeder Loop besitzt eine “A”
Sektion und eine “B” Sektion. Ziel ist es hier, lhre Instinkte
zu verfeinern — nicht nur fiir die zu spielenden Toéne - und
den Wechsel von einer Sektion zur nachsten zu fihlen oder
vorauszuahnen. Dies ist eine der wichtigsten Eigenschaften
grof3artiger Bassisten. AuBerdem soll lhnen der jeweilige
Klang dieser Loops Inspirationen fiir den gespielten Musikstil
liefern.

Teacher Loops: Dies sind virtuelle Lektionen mit einer Bass-
Spur und einer Drum-Spur, um verschiedene Schwerpunkte,
z.B. Aufwarmiibungen, Skalen, Arpeggios, Slap Lick-Ideen
und rhythmische Ubungen, zu veranschaulichen.

Verfolgen Sie die Ubungen aktiv anhand lhres Lehrbuchs!

Das B-DEC 30 wird zusammen mit einer Bass-Schule ausgelie-
fert, die Lead-Sheetsfiirjeden Loop enthélt. Diese Notenblatter
zeigen die gespielten Akkorde sowie die Notation und
Tabulatur der voraufgezeichneten Basslinie. Ein Ansatz ware,
die bestehende Basslinie Ton fiir Ton zu erlernen. Dadurch
entwickeln Sie Ideen, auf die Sie sonst nicht gekommen
waren. Ein anderer Ansatz ware, den Bass stummzuschalten
und einen eigenen Bass-Part zur Unterstiitzung des Songs zu
kreieren (dadurch entwickeln Sie lhre Musikalitat).

Was ist zur Bass-Spur zu sagen?

Jeder Loop ermdglicht die individuelle Kontrolle tber Bass,
Drums und andere Instrumente. Driicken Sie die "DRUMS"
Taste, um das Drum-Meni aufzurufen. Der erste Menipunkt
heiBt "Bass Track On/Off". Durch Drehen des gro3en Datenrads
kénnen Sie die Bass-Spur ein-/ausschalten. Bei ausgeschalteter
(stummgeschalteter) Bass-Spur kdnnen Sie den Leerraum mit
eigenen Basslinien fillen.

Die Bass-Spur verfligt auch Uber drei verschiedene Modi,
die als "B TRK Mode" im "DRUMS" Meni angezeigt werden.
Bei der werkseitigen Voreinstellung wird die Bass-Spur bei
jeder Loop-Wiederholung abwechselnd ein-/ausgeschaltet.

FE=ErhiBEE=E=ER=Ree300

Die Bass-Spur lasst sich auch auf standige Wiedergabe oder
einmalige Wiedergabe und anschlieBende Stummschaltung
einstellen.

Da sich jede Spur ein- oder ausschalten lasst, kdnnen Sie
zum Uben auch die Lautstirke aller Spuren auBer den
Drums zuriickdrehen. Sie erhalten dadurch einen “digitalen
Drummer”, komplett mit wechselndem Feeling (“A” Sektion zu
“B" Sektion) und Drums Fills als Herausforderung.

Nattrlich konnen Sie auch Bass-Soli entwickeln, wahrend
das B-DEC 30 die notierten Bass-Parts Gbernimmt. Bassisten
bekommen nicht viele Gelegenheiten zum Solo, aber ein
gutes Solo bleibt lange in Erinnerung...

Was kann es noch?

Bass Amp-Typen: Manchmal macht der richtige Sound den
entscheidenden Unterschied. Mit dem B-DEC 30 erhalten
Sie mehrere Amp-Typen, die viele beliebte Bass-Sounds
reprasentieren.

Effekte: Es stehen viele coole und inspirierende interne Effekte
zur dsthetischen Verfeinerung oder zum reinen Vergniigen
zur Verfigung, die lhren Sound wirklich bereichern, z. B.
Overdrive, Fuzz, Compression, Chorus, Flanging, Phasing,
Envelope Filter, Reverb, Delay u.v.m.

Auto-Key: Damit Sie auch mit allen Lagen auf dem Bass-Hals
vertraut werden, transponiert diese Funktion einen Loop
um das gewiinschte Intervall. So kénnen Sie die Ubung in
mehreren Tonarten ohne Unterbrechung tben.

Tempo-Creep: Erhoht das Tempo automatisch um eine
wahlbare Rate von 1 bis 10 BPM, damit Sie die musikalischen
Ubungen zuerst langsam und dann ohne Unterbrechung
immer schneller durchfiihren kénnen.

Song-Modus: Eine virtuelle Festplatte, auf der Sie Ihre bevor-
zugten MIDI-Dateien speichern kdnnen, damit sie jederzeit
und Gberall zum Jammen verfligbar sind.

Phrase Sampler: Mit dieser Funktion kénnen Sie lhr eigenes
Spiel aufnehmen und Ihre Performance mit kritischen Ohren
begutachten. Eine groBartige Moglichkeit zur Verbesserung
der eigenen Spielweise.

Lesen Sie dieses Handbuch und das begleitende Ubungsbuch
und Sie werden erfahren, wie cool dieser Amp ist!

HOSLMEIE
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INPUT PHONES VOLUME

SONG

MIN MAX q W

6 0 A (w

. INPUT - SchlieBen Sie hier lhren Bass an.

. PHONES - Zum AnschlieBen von Kopfhorern (fur "privates”

Horen) oder von Aktiv-Monitoren (wie sie mit Computern
eingesetzt werden). Der B-DEC™ 30 Lautsprecher wird
automatisch stummgeschaltet.

. VOLUME - Regelt die Gesamtlautstarke des B-DEC 30.

. DRUMS - Ein Tastendruck ruft das Drums-Modus-MenU

auf (siehe Seite 98).

. START-STOP - Zum Starten und Stoppen des MIDI-Loops

driicken Sie diese Taste. Die START-STOP-Taste blinkt im
Tempo.

. SONG /HOLD FOR TUNER - Taste driicken, um den Song-

Modus aufzurufen (siehe Seite 99) ODER gedriickt halten,
um den Tuner zu aktivieren.

. PHRASESAMPLER-MitdemPhrase SamplernehmenSiebis

zu 28 Sekunden an B-DEC 30 Audio fiir die verschiedensten
Wiedergabe- und Overdubbing-Funktionen auf (siehe
Seite 100).

Driicken: zum Starten/Stoppen...

} Playback (Wiedergabe) einer gesampleten
Phrase

REC Sampling (Aufnahme) einer neuen Phrase

DUB Overdubbing (Layer hinzufiigen zu) einer vor-

herigen Phrase

E-mEeE =

FPFE=ErrhBEee=ER=Rue=ass300

A AR AR
AN

TREBLE

H. AUX / UTILITY / FX / AMP - Ein Tastendruck ruft die

entsprechenden Modus-Menis auf (siehe Seite 97-98,
100).

DISPLAY - Halten Sie "EXIT" gedriickt und drehen Sie das
Datenrad (im Play-Modus), um den Bildschirmkontrast ein-
zustellen.

. SAVE - Speichert die aktuellen B-DEC 30 Einstellungen in

einem User-Preset (U00-U75).

. EXIT - Diese Taste drlicken, um zum Play-Modus zurlickzu-

kehren.

. DATENRAD - Wéhlt, abhdngig vom aktuellen Modus, Pre-

sets, Songs und Einstellungen.

. KLANGREGLER-Regeltdie Klangcharakteristik des Verstar-

kersin den tiefen, mittleren und hohen Frequenzbereichen.
HINWEIS: Da die Einstellungen dieser drei Regler in jedem
Preset gespeichert werden, zeigt der Regler ERST DANN
die tatsachliche Einstellung an, wenn Sie ihn drehen. Um
einen Klangregler zu aktivieren, drehen Sie ihn aus seiner
aktuellen Position. Der fir jeden Klangregler angezeigte
Buchstabe (B, M, T) wird markiert, wenn der Regler aktiviert
wird.




INPUT POWER
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N. POWER - Schaltet den B-DEC™ 30 ein/aus.

. NETZKABELANSCHLUSS - Verbinden Sie lhr B-DEC Uber
das mitgelieferte Netzkabel mit einer Netzsteckdose, die
den auf der Amp-Riickseite aufgefiihrten Spannungs- und
Frequenznennwerten entspricht.

. FUSE - Schitzt lhren B-DEC 30 vor elektrischen Fehlern.
Ersetzen Sie eine durchgebrannte Sicherung nur durch
eine Sicherung des Typs und Nennwerts, der unter der
Halterung angegeben ist (siehe Seite 117). Um die Sicherungs-
Halterung zu entfernen, ziehen Sie das B-DEC 30 Netzkabel
aus dem Anschluss, damit die Halterung frei zuganglich ist.
Driicken Sie die Sicherungshalterung an der oberseitigen
Kerbe mit einem kleinen Schraubenzieher heraus.

. SPEAKER OUT - Anschluss fir den internen Lautsprecher
(oder die externe Box). Externe Boxen sollten Nennwerte
von mindestens 30 Watt, 8 Ohm aufweisen.

. LINE OUT - Line-Pegel-Ausgang fiir eine Verbindung zu
Aufnahme- oder Beschallungsgeraten.

. FOOTSWITCH - SchlieBen Sie hier den (optionalen) ULT-4
4-Tasten FulBschalter an, um die Fernbedienung einer Viel-
zahl von Funktionen zu ermoglichen (siehe Seite 101).

SPEAKER OUT
30w 80 MIN
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FOOT
SWITCH AUX IN INPUT

T. MIDI IN / OUT - Das B-DEC 30 ist gut gerlstet, um

eine Vielzahl nutzlicher MIDI-Funktionen auszuftihren.
MIDI bedeutet “Musical Instrument Digital Interface’, eine
Sprache, mit der mehrere digitale Musikgerate (Keyboards,
Effekte, Synthesizer, Computer usw.) miteinander kommu-
nizieren kénnen. Dieses Handbuch kann nicht alle MIDI-
Maoglichkeiten besprechen, die lhnen begegnen werden.
Wenn Sie mehr Infos bendtigen, besuchen Sie http://
www.midi.org online oder suchen Sie mit lhrer Lieblings-
Suchmaschine nach dem Stichwort “MIDI”. Elementare
B-DEC 30 MIDI-Funktionen werden auf Seite 106 erlautert.

. AUXIN - Zusatzeingang fir lhren CD- oder MP3-Player zur

Wiedergabe von Musik tiber das B-DEC 30, um mitzuspielen
oder Songs zu erlernen. Verbinden Sie den Ausgang lhres
Players (Line Out, Headphones usw.) Uber ein geeignetes
Kabel oder einen Adapter mit den AUX IN-CINCH-Buchsen.
Der Aux-Eingangspegel ist Uber das Aux-Modus-Menii
einstellbar (siehe Seite 98).

. INPUT - An diesen Zusatzeingang kann sich ein Lehrer

oder Freund anschlieen. Im Aux-Modus-Meni kdnnen Sie
die Balance zwischen diesem Eingang und dem vorderseiti-
gen Eingang einstellen (siehe Seite 98).

HOSLMEIE
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Play-Modus — Kurztipps und Shortcuts:

START / STOP LOOP ? ﬂ
"START-STOP" in P oder U Banken driicken.

START / STOP SONG ?
"START-STOP" in S Bank drticken.

AKTUELLE EINSTELLUNGEN SPEICHERN?
"SAVE" driicken, Datenrad drehen, erneut "SAVE" driicken.

BASS-SPUR STUMMSCHALTEN? 3

n 1 ’h *
DRUMS" driicken, Datenrad drehen. DISPLAY-KONTRAST EINSTELLEN?
ALLE SPUREN MODIFIZIEREN? EXIT cedriickt halt d Daten-Rad
"DRUMS" driicken, Datenrad drehen.* dre hei edruckthaiten und Daten-ra
DRUM PATTERN WAHLEN? - PRESETS oder SONGS WAHLEN?
"DRUMS" driicken, Datenrad drehen.* Datenrad drehen.
TUNER VERWENDEN?
. < 3
;’aoste driicken usnd halten. 7 é’“ %3% ’
NG-MODUS AKTIVIEREN ? ] ] e[| [ DATEN-
Taste driicken und loslassen. HOLD FOR TUNER l:’ RAD
SONS — (o — /A
e 2 v o AP ZURUCK ZUM PLAY-MODUS ?
mi PLAY / RECORD / OVERDUB? "EXIT" driicken.
C Phrase Sampler benutzen
% (siehe Seite 100)
9 AMP-TYPEN WECHSELN?  J3
PHRASE SAMPLER UND AUX INPUT ; 7 "AMP" driicken, Datenrad drehen.*
FUNKTIONEN MODIFIZIEREN? EFFEKTE WECHSELN?

AUX Mode benutzen (siehe Seite 98).

"FX" driicken, Datenrad drehen.*

PRESET UMBENENNEN (RENAME)?
"UTILITY" drticken, Datenrad drehen.

J3 Play-Modus Shortcut—Halten Sie diese Taste gedriickt und drehen Sie das Datenrad, um schnell eine Einstellung vorzunehmen, ohne den Play-Modus

zu verlassen.

*  AuBer in Bank S.

FPFE=ErrhBEee=ER=Rue=ass300

o



Erp=E=E =6 o5

Play-Modus

Der Play-Modus wird nach dem Einschalten des Gerats
voreingestellt und in anderen Modi nach 60 Sekunden der
Inaktivitdt erneut gewahlt. Driicken Sie "EXIT", um aus anderen
Modi in den Play-Modus zuriickzukehren.

Drehen Sie das Datenrad, um Presets im Play-Modus zu wah-
len. Es gibt 3 Preset-Banken, P (permanent), U (User) und S
(Song) — die Banken werden mit ihrem ersten Buchstaben (P,
U oder S) in der oberen linken Ecke des Displays angezeigt.

Die Presets der Banken P und U enthalten alle Elemente lhrer
"Band": Amp, Effekte, Drummer, Gitarrist, Keyboarder und
Bass-Hilfsspur.

Die Bank S enthalt die vollstandige MIDI-Songstruktur (fiir ma-
ximal 62 Songs) und speichert die Songs in der Reihenfolge der
Darbietung. Driicken Sie "START-STOP", um die Songs wieder-
zugeben. Um die Reihenfolge der Songs zu wechseln, driicken
Sie "SONG" und drehen das Datenrad (siehe Seite 99).

Jedes Preset der S Bank zeigt Nummer und Name des
Songs auf der obersten Zeile an. Die ndchste Zeile zeigt
das aktuelle Bass-Preset an, das immer als QA1 in der Box
darunter anfdngt. Die QA-Box zeigt drei (Schnellwahl/Quick
Access) Bass-Presets. Diese QA Presets sind Ihre personlichen
Favoriten, die Sie mit diesem speziellen Song benutzen
mochten. Aktivieren Sie irgendein QA Preset, indem Sie die
Taste unter den Schnellwahl-Labels driicken (QA1, QA2, QA3)
oder die entsprechende Taste des Ful3schalters betdtigen (@am
optionalen ULT-4 FuBschalter). Um die QA-Reihenfolge zu
andern, driicken Sie die Taste unter SET QA und drehen das
Datenrad.

Im Play-Modus kdnnen Sie Bass spielen, Presets wahlen und
den Drum Loop oder Phrase Sampler abspielen. Zum Modi-
fizieren von Komponenten eines Presets (Amp-Typ, Effekte,
Bass-Spur etc.) verwenden Sie die Modus-Menls (siehe
nachste Seite, Menli-Navigation).

Presets der Banken P und U sehen so aus:

/L

PRESET-NAME

"P" oder "U" / PRESET-NUMMER

(Markiert bei modifiziertem Preset)

| RiFF -0 -HMati:

B/M/T

AMP-TYP

EASSMAN |

CHORUS 1 |

EFFEKT-TYP

L Chins

Markiert, wenn der entsprechende
Klangregler modifiziert wurde.

DRUM-TEMPO
(Beats Pro Minute) oder

E ROCHK 1

COMPRESSOR-PEGEL

bei der Wiedergabe einer Phrase

erscheint hier “Phrase On”".

TONART

" | DRUM-PATTERN

Presets der Bank S sehen so aus:

"S" / PRESET-NUMMER

01 | ROCK SONG

PRESET-NAME

AKTUELLES BASS-PRESET

o1 DOUBLE BRASS

uUD1 DOUEBLE BASS I

SCHNELLWAHL-
BASS-PRESETS

UDZ RUSTY GATE |

UD=I FUHNKY DISCO I

SCHNELLWAHL-

~Gh= | oas ]sevan

TASTEN-LABELS

FE=ErhiBEE=E=ER=Ree300
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Schalten Sie in den Amp-, Effects-, Drums-, Aux-, Song- oder MENU-SHORTCUT: Sie kénnen nach dem Umschalten

Utility-Modus, um Preset-Einstellungen zu andern (die im in einen Modus auch die gleiche Modus-Taste gedriickt
Play-Modus gewadhlten Presets). Driicken Sie (mehrmals) halten und das Datenrad (nach links oder rechts) drehen,
die Modus-Taste, um Menls zu wahlen, und drehen Sie anstatt wiederholt die Modus-Taste zu driicken!

dann das Datenrad, um die markierten Men-Einstellungen

zu andern.

Modus-Meniis sehen wie folqgt aus:

MENU-PUNKTE
PARAMETER (EINSTELLUNG)

Aktuelle Wa (des markierten Menipunkts)

I FOR TUNER
«S‘on /

MODUS-TASTEN

Amp-Typen

MODERN FBA: Basiert auf modernen Fender® Bass-Amps, vergleichbar mit dem 400/800 Pro.
DIRTY FBA: Basiert auf modernen Fender Bass-Amps, vergleichbar mit dem 400/800 Pro plus Overdrive.
BASSMAN: Basiert auf einem vintage Fender Bassman® Amp mit passiver Klangregelung (Hinweis - Mid Fre-

quency ist bei diesem Amp-Typ deaktiviert).

BMAN GRIND: Basiert auf einem vintage Fender Bassman® Amp mit passiver Klangregelung plus Overdrive
(Hinweis - Mid Frequency ist bei diesem Amp-Typ deaktiviert).

LA SESSION: Basiert auf einem modernen, kalifornischen Preamp mit glasernen Hohen und druckvollen Mitten.

ROCKIN PEG: Basiert auf einem klassischen Rohrenverstarker mit Biss und Druck.

80's TONE: Basiert auf einem strapazierfahigen Solid State Amp, bekannt fiir seinen "Mittachtziger-Sound.

BRIT GRIT: Basiert auf einem britischen vintage Bass-Amp mit Overdrive (Hinweis - Mid Frequency ist bei
diesem Amp-Typ deaktiviert).

UPRIGHT: Ein warmer, runder Sound, der einen Kontrabass simuliert (Hinweis - Mid Frequency ist bei diesem
Amp-Typ deaktiviert).

FPFE=ErrhBEee=ER=Rue=ass300
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Amp-Modus £

Im Amp-Modus wahlt man einen Amp-Typ (erstes Meni) und modifiziert dann diese Amp-Einstellungen mit den Mens 2-8.

Menii Amp-Meniipunkte Einstellungen: Funktion
1 AMP TYPE Modern FBA, Dirty FBA, Bassman, Bman Grind, LA Session, Rockin Peg, 80's Tone, Brit Grit, Upright
2 GAIN 1-10: Regelt den Distortion-Pegel des Amps.
3 AMP VOLUME 1-10: Regelt die Lautstdrke des aktuellen Amps in Relation zu anderen Presets.
4 MID FREQUENCY 200-2kHz: wenn AMP TYPE = Modern FBA oder Dirty FBA, 150-4kHz: wenn AMP TYPE = Rockin Peg, 200-800Hz: wenn AMP TYPE =

LA Session, 275-1kHz: wenn AMP TYPE = 80's Tone, k. A.: wenn AMP TYPE = Bassman, Bman Grind, Brit Grit oder Upright

5 CONTOUR 1-10: Regelt den Pegel der Mitten-Beddmpfung, siehe Diagramm A. Regelt Tiefpass-Filter, wenn AMP TYPE = Bassman, Bman Grind, Brit Grit,
oder Upright, siehe Diagramm B), k. A.: wenn AMP TYPE = Rockin Peg
A B
6 COMPRESSOR Off, Low, Medium, High: Schrénkt den Pegelbereich ein und liefert Sustain.
7 TIMBRE None, Bass Boost, Bright, Punch, Scoop, Mid Bump: Klangfilter

8 NOISE GATE Off, Low, Medium, High: Beddmpft niedrigpegelige Stérgerdusche.

FX/Reverb-Modus £

Im FX/Reverb-Modus wéahlt man einen Effekttyp (erstes Meni) und modifiziert dann diese Effekteinstellungen mit den Menus 2-6.

G
mi
Effekttyp Effekteinstellungen (fiir den in Menii 1 gewédhlten Effekt) S
Menu 1 Menu 2 Menu 3 Menu 4 Menu 5 Menu 6 @
NONE — — — — — 25
OVERDRIVE Level Gain Low Tone Mid Tone High Tone
FUzZz Level Gain Octave Level Low Tone High Tone
SINE CHORUS Level Rate Depth Reverse Delay Band Split
TRIANGLE CHORUS Level Rate Depth Average Delay Band Split
SINE FLANGE Level Rate Depth Feedback Band Split
TRIANGLE FLANGE Level Rate Depth Feedback Band Split
PHASER Level Rate Depth Feedback Band Split
TOUCH WAH Level Response Minimum Frequency Maximum Frequency Voice Type
FIXED WAH Level Frequency Minimum Frequency Maximum Frequency Voice Type
ENVELOPE CONTROLLED FILTER Level Mode Filter Type Q Threshold
AUTOSWELL Level Attack Depth Response Rate
MONO DELAY Level Delay Time Feedback Brightness Input Level
OVERDRIVE DELAY Level Gain Delay Level Delay Time Feedback
FUZZ DELAY Level Gain Delay Level Delay Time Feedback
CHORUS DELAY Level Rate Depth Delay Time Feedback
FLANGE DELAY Level Rate Depth Delay Time Feedback
PHASE DELAY Level Rate Depth Delay Time Feedback
TOUCH WAH FUZZ Level Gain Response Octave Mix Voice Type

Waéhlen Sie im FX/Reverb-Modus einen Reverb-Typ (Meni 7) und stellen Sie den Reverb-Pegel ein (Men 8).

Reverb Type Reverb Level
Menu 7 Menu 8
NONE | -

AMBIENT 1-10
SMALL ROOM 1-10
LARGE HALL 1-10

FE=ErhiBEE=E=ER=Ree300
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Drums-Modus <=
e

Im Drums-Modus schaltet man schnell die Bass-Spur im MIDI Loop um (erstes Menii) und modifiziert dann verschiedene Rhythmus-

einstellungen in den Menis 2-13.

Menii

Drum-Meniipunkte

Einstellungen

—_

O 0 N O L1 »h W N

1"
12
13

BASS TRACK

BASS TRACK MODE
DRUM PATTERN
TEMPO

TEMPO CREEP
TEMPO DELTA

KEY

AUTO KEY

KEY DELTA

DRUM LEVEL

BASS LEVEL
ACCOMPANIMENT 1 LEVEL
ACCOMPANIMENT 2 LEVEL

On, Off: Schaltet die Bass-Spur im MIDI Loop ein/aus.

Play Continuous, Play Once, Alternate: Wiedergabe der Bass-Spur des MIDI Loops.
Vorriicken der Pattern-Namen mit dem Datenrad

30-240 Beats Pro Minute

On, Off: Tempo erh6ht sich mit jedem Loop-Durchgang.

1-10: Beats Pro Minute, um die sich das Tempo pro Loop-Durchgang erhéht.

*E,F, F#, G, G# A, A#, B, C, C#, D, D#, E, F, F#, G, G#: 2-1/2 Schritte tiefer - original Loop-Tonart - eine Oktave hoher.
On, Off: Tonartwechsel bei jedem Loop-Durchgang, Bereich: 1 Oktave (iber der Start-Tonart.
MIN2, MAJ2, MIN3, MAJ3, PERF4, TRI, PERF5, MIN6, MAJ6, MIN7, MAJ7

Wahlt das Intervall fir den Tonartwechsel — ("Auto Key" muss eingeschaltet sein!)

1-10

1-10

1-10

1-10

HOSIINIE

* Hinweis: Zur Anpassung an den erweiterten Frequenzbereich eines 5-saitigen Basses kbnnen die Loops um 2-1/2
Halbtonschritte unter die Originaltonart transponiert werden. Beispiel: Loop in Tonart E hat einen Bereich von B, C,
C#, D, D#, E, F, F#, G, G#, A, A#, B, C, C#, D, D#. Alle internen MIDI-Loops wurden fiir den kompletten Tonbereich eines
4-saitigen Basses entwickelt. Das Transponieren der Tonart um mehr als 2-1/2 Schritte nach unten kann Bassténe
unterhalb des Bereichs eines 5-saitigen Basses erzeugen.

Enharmonische Entsprechung: Aufgrund der beschriinkten Anzeigemdglichkeiten des B-DEC™ 30 werden alle Ton-
arten ohne spezielle Kennzeichnung von Dur und Moll sowie alle Vorzeichen nur mit "Kreuzen" dargestellt. Beispiel:
Bb wird als A# dargestellt, obwohl man in der allgemeinen Musiktheorie Bb bevorzugen wiirde.

Auxiliary/Phrase-Modus ==

Im Aux/Phrase-Modus nimmt man Einstellungen fur die AUX IN-Buchse vor (Men 1).
Im Aux/Phrase-Modus stellt man die Balance zwischen vorder-/riickseitigem Eingang ein (Mena 2).
Im Aux/Phrase-Modus nimmt man Einstellungen am Phrase Sampler vor (Menus 3-7).

Menii

Aux-Meniipunkte

Einstellungen: Funktion

o AW N =

AUX INPUT LEVEL
FRONT / REAR BALANCE
PHRASE LEVEL
OVERDUB FEEDBACK
PHRASE MODE

PHRASE SOURCE

PLAYBACK

1-10: Regelt den Pegel der an die AUX IN-Buchsen angeschlossenen Quelle.

1-10: Regelt die Balance der vorder- und riickseitigen Eingdnge.

1-10: Wiedergabepegel der Phrase.

1-10: Pegel der vorherigen Phrase, auf die eine neue Phrase aufgenommen wird.

Freeform, 4 Beat Lead: Aufnahme mit oder ohne Lead-In. 4 Beat Lead passt die Taktlénge fiir ein korrektes Timing an.

AUX IN, MIDI, AUX IN + MIDI, Bass, All: Wdhlt die Quellen, die der Phrase Sampler aufnimmt.
HINWEIS: Um MIDI ins Sample einzubauen, starten Sie den MIDI Loop ("START-STOP" driicken), bevor Sie "REC" (Record) driicken.
Once, Repeat: Einmalige oder endlose Wiedergabe der Phrase.

FPFE=ErrhBEee=ER=Rue=ass300
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HOLD FOR TUNER
L SONG

Im Song-Modus kénnen Sie das B-DEC™ 30 mit den drei
Ments "SONG ORDER", "SAVE SONG" und "DELETE SONG" fur
den Betrieb einrichten. Driicken Sie wiederholt "SONG", um
die einzelnen MenUs aufzurufen, und drehen Sie dann das
Datenrad entsprechend den Bildschirm-Anweisungen.

Sie kdnnen Songs im Song-Modus vorhoren, indem Sie
START-STOP driicken. Um einen anderen Song zu wahlen,
halten Sie die START-STOP-Taste gedriickt und drehen das
Datenrad.

Wenn Sie fir lhre Darbietung bereit sind und im Play-Modus
ein S (Song) Bank Preset gewahlt ist, driicken Sie "START-
STOP"! Jeder Song wird bis zum Ende abgespielt. Danach
schaltet das B-DEC™ 30 auf Pause und wartet, bis Sie erneut
"START-STOP" driicken, um den nachsten Song zu starten.

MIDI-Dateien im B-DEC 30 speichern
Laden Sie das B-DEC 30 MIDI File Utility herunter:
http://www.fender.com/support/downloads/index.php

Befolgen Sie die im Download enthaltenen Anweisungen.

SONG ORDER-MENU

SONG ORDER ist das erste Menii im Song-Modus. Hier
konnen Sie die Reihenfolge der S Bank Presets (Songs) fiir die
Performance umstellen.

Driicken Sie "SONG" und drehen Sie bei markiertem SONG
ORDER das Datenrad, um mit dem Umstellen der S Bank zu
beginnen.

Das Sonqg Order-Menii sieht wie folgt aus:

=88 | FOF SONG

<@l | ROCK SonE

SHZ2 | Untitled

Driicken Sie eine der beiden Tasten unter PREV SONG oder
NEXT SONG (dies sind "AUX" / "UTILITY" oder "FX" / "AMP"),
um verschiedene Songs zu markieren, und drehen Sie das
Datenrad, um den gewahlten Song umzustellen.

SONG DELETE-MENU

SONG DELETE ist das dritte und letzte Menii im Song-
Modus. Hier kdnnen Sie S Bank Presets |6schen. Drehen Sie
bei markiertem "Delete Song" das Datenrad, um ins Song
Delete-Menil zu schalten. Drehen Sie erneut das Datenrad,
um einen Song zu wahlen, und driicken Sie "SONG", um das
Loschverfahren zu bestatigen.

=0Mg
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Utility-Modus £2>

Im Utility-Modus kann man Presets umbenennen, den Speicher verriegeln, Presets tibertragen (MIDI) und das System verwalten.

Menii Utility-Meniipunkte  Verfahren: (Funktion)
1 MIDI LEVEL Datenrad drehen: (MIDI-Pegel)
2 EDIT PRESET NAME  Datenrad drehen, dann die Bildschirm-Anweisungen befolgen
3 LINEOUT  Datenrad drehen: (Wahlweise wird "All" oder "MIDI" (iber die LINE OUT-Buchse ausgegeben.)
4 SPEAKER Datenrad drehen: (Wahlweise wird "All" oder "Bass + AUX IN" (und Phrase) (iber den Lautsprecher ausgegeben.)
5 MEMORY LOCK  Datenrad drehen: (Verhindert versehentliches Speichern von Presets und MIDI Dumps, aber KEIN Factory Reset, siehe unten.)
6 DUMP PRESET ~ "SAVE" driicken: (Ubertrdgt das aktuelle Preset via MIDI OUT-Port zu einem anderen B-DEC™ 30 oder Computer.)
7 DUMP ALL "SAVE" driicken: (Ubertrcigt ALLE Presets via MIDI OUT-Port zu einem anderen B-DEC™ 30 oder Computer.)
8 MIDI CONTROL Datenrad drehen: (Wahlweise AMP oder MIDI siehe Seite 108)
9 DEFAULT QA1 Datenrad drehen: (Wdhlt das anfédnglich zuzuordnende Bass Preset beim Erstellen eines neuen S Bank Presets)
10 DEFAULT QA2 Datenrad drehen: (Wdhlt das anfédnglich zuzuordnende Bass Preset beim Erstellen eines neuen S Bank Presets)
1 DEFAULT QA3 Datenrad drehen: (Wdhlt das anfédnglich zuzuordnende Bass Preset beim Erstellen eines neuen S Bank Presets)
12 FACTORY RESTORE "SAVE" zweimal driicken: (Stellt alle B-DEC 30 Originaleinstellungen wieder her. SETZT MEMORY LOCK AUSSER KRAFT.)
13 AMP UPDATE (Reserviert fiir zuktinftige B-DEC 30 Software Updates.)

Phrase Sampler 4@o

GENERELLE HINWEISE: (Phrase Sampler-Verhaltensweisen, die Sie kennen sollten)
DUB: Diese Taste wird ignoriert, wenn der Amp auf Wiedergabe mit halber Geschwindigkeit eingestellt ist.

OVRDUB FBCK: Die Overdub Feedback-Einstellung (im Aux-Men) steuert den Grad der Abschwédchung (Ausblenden)
des zuvor aufgenommenen Signals beim Overdubben (10.0 = keine Abschwachung). Beim Overdubbing
werden nur Bass-Signale aufgenommen. MIDI Patterns werden vor dem Overdubben angehalten und
kdnnen erst nach Ende des Overdubbens wieder gestartet werden.

Phrase Sampler-Zustande und -Regler (wie der aktuelle Status auf die Funktionen der Tasten wirkt)

OFF (Wenn der Phrase Sampler auf "OFF" steht und Sie "PLAY", "REC" oder "DUB" driicken, passiert folgendes)...

PLAY: Die Wiedergabe wird gestartet, wenn zuvor ein Loop aufgenommen wurde. Andernfalls keine
Reaktion.

RECORD: Aktivierung des Aufnahmemodus und Beginn der Aufnahme.

OVERDUB: Start eines Overdubs, wenn zuvor ein Loop aufgenommen wurde. Andernfalls Start einer Aufnahme.

PLAYING (Wenn der Phrase Sampler auf "PLAY" steht und Sie "PLAY", "REC" oder "DUB" driicken, passiert folgendes)...

PLAY: Stopp der Wiedergabe.
RECORD: Aktivierung des Aufnahmemodus und Beginn der Aufnahme.
OVERDUB: Start eines Overdubs mit dem ndchsten Durchgang (ein nochmaliger Tastendruck vor Overdub-Beginn

annuliert das Overdubbing vor dessen Beginn und setzt die Wiedergabe fort).

RECORDING (Wenn der Phrase Sampler auf "RECORD" steht und Sie "PLAY", "REC" oder "DUB" driicken, passiert folgendes)...

PLAY: Verlassen des Aufnahmemodus und Beginn der Wiedergabe (beschneidet den Loop auf den nachst-
gelegenen Takt, wenn der Amp auf den "4 Beat Lead In"-Modus eingestellt ist).

RECORD: Stoppt das Aufnahmeverfahren.

OVERDUB: Verlassen des Aufnahmemodus, Beginn der Wiedergabe und Beginn des Overdubs (beschneidet den

Loop auf den nachstgelegenen Takt, wenn der Amp auf den "4 Beat Lead In"-Modus eingestellt ist).

OVERDUBING (Wenn der Phrase Sampler auf "DUB" steht und Sie "PLAY", "REC" oder "DUB" driicken, passiert folgendes)...
PLAY: Stoppt das Overdub und setzt die Wiedergabe beim nachsten Durchgang fort.
RECORD: Aktivierung des Aufnahmemodus und Beginn der Aufnahme.
OVERDUB: Stoppt das Overdub und die Wiedergabe beim nachsten Durchgang.




Erp=E=E =6 101

ULT-4 FuBBschalter (separat erhiitlich)

Taste 1 Taste 2 Taste 3 Taste 4
MODE 1 n MODE/TUNER QA1 n QA1 QA1
MODE 2n DOWN uP SELECT
MODE 3n START/STOP RECORD OVERDUB

Der ULT-4 FuBschalter verfiigt Gber vier Modi, die von den drei LEDs auf dessen linker Seite angezeigt werden. Jede Modus-LED
leuchtet einzeln, um den aktuellen Modus anzuzeigen. Wenn keine LED leuchtet, befinden sich FuBBschalter und Amp im Tuner-
Modus. Der FuB3schalter steuert den Amp nur, wenn das B-DEC™ 30 in den Play- oder Tuner-Modus geschaltet ist. In den Modi 1-3
zeigt das Display das P, U oder S Preset an, das in den Amp geladen ist. Im Tuner-Modus zeigt das Display die aktuelle Note an. Die
Fuf3schalter-Modi lassen sich nicht wechseln, wahrend der Phrase Sampler aufnimmt oder overdubbt.

MODUS 1 - Quick Access-Modus:

Taste 1: Gedriickt halten fir den Tuner, driicken und loslassen fiir Modus 2.

Taste 2: Ladt Song QA1 oder Default QA1, wenn momentan kein Song geladen ist. Die LED ber der Taste
leuchtet.

Taste 3: Ladt Song QA2 oder Default QA2, wenn momentan kein Song geladen ist. Die LED Uber der Taste
leuchtet..

Taste 4: Ladt Song QA3 oder Default QA3, wenn momentan kein Song geladen ist. Die LED Uber der Taste
leuchtet.

MODUS 2 - Down/Up/Start Stop-Modus:

Taste 1: Gedruckt halten fur den Tuner, driicken und loslassen fir Modus 3.

Taste 2: Zurlckriicken auf das nachste Preset (P oder U) oder den nachsten Song.

Taste 3: Vorriicken auf das nachste Preset (P oder U) oder den nachsten Song.

Taste 4: Startet oder stoppt ein Pattern, wenn der Anwender ein U oder P Preset gewahlt hat. Bei einem S Preset

startet der Song und der Ful3schalter wechselt in den QA-Modus, damit der Anwender auf die drei QA
Presets zugreifen kann, die wahrend der Wiedergabe zu diesem Song gehéren. Am Ende des Songs
kehrt der FuBschalter automatisch in den Modus 2 zurlick, damit der Anwender den nachsten Song
wahlen kann.

MODUS 3 - Phrase Sampler-Modus:

Taste 1: Gedriickt halten flr den Tuner, driicken und loslassen fiir Modus 1.

Taste 2: Startet/stoppt die Wiedergabe des Phrase Samplers. Die LED blinkt, wenn der Amp das Overdubben
eines Loops beendet hat. Die LED leuchtet, wenn die Wiedergabe beginnt, und erlischt am Ende der
Wiedergabe.

Taste 3: Startet/stoppt die Aufnahme des Phrase Samplers. Die LED leuchtet, wenn die Aufnahme beginnt, und
erlischt am Ende der Wiedergabe.

Taste 4: Startet/stoppt das Overdubben des Phrase Samplers. Die LED blinkt, wenn der Amp auf das Overdubben

des nachsten Durchgangs wartet oder am Ende des aktuellen Durchgang anhalt. Die LED leuchtet
wahrend des Overdub-Verfahrens und erlischt an dessem Ende.

TUNER-MODUS:

Die vier roten LEDs am oberen Rand des Fuschalters und die griine LED in der Mitte zeigen an, ob die Stimmung zu
hoch, zu tief oder korrekt ist.

Beliebige Taste: Durch Driicken und Loslassen einer beliebigen Taste verlasst der Amp den Tuner-Modus und kehrt in
den vorherigen FuB3schalter-Modus zuriick.
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Basskiang kreieren £

Amp Type

Mit "Amp Type" kdnnen Sie unter den verschiedenen Amp-
Typen wahlen. Scrollen Sie beim Bassspielen durch die Amp-
Typen, um zu entscheiden, welchen Typ Sie verwenden
mochten.

Gain

"Gain" steuert bei den Amp-Typen mit Overdrive die Starke
der Verzerrung.

Amp Volume

Mit diesem Regler stellen Sie die gewiinschte Pegelbalance
zwischen den Presets her.

Mid Frequency

Bildet zusammen mit dem "MID" Regler einen semiparametri-
schen EQ: Mid Frequency steuert die Mitte-Frequenz und der
"MID" Regler steuert die Hohe der Verstarkung/Bedampfung.
Drehen Sie den "MID" Regler probeweise ganz auf (oder zu-
riick) und gehen Sie dann den Frequenzbereich durch, um
besser zu verstehen, wie Sie diesen Regler auf lhren Bassklang
anwenden missen. Dieser Regler ist bei den Amp-Typen
"Bassman®", "Bman Grind", "Brit Grit" oder "Upright" deakti-
viert.

Contour

Damit bestimmen Sie die Starke der Mittenbeddampfung,
mittels derer sich ein "geschopfter" Sound erstellen lasst. Bei
den Amp-Typen "Bassman®', "Bman Grind" und "Upright"
fungiert der Regler als Tiefpass-Filter, das Hohen bedampft.
Diese Funktion ist bei "Rockin Peg" deaktiviert.

Compressor

Kompression macht lhren Sound kompakter und gleicht
den Saitenanschlag aus. Dies ist besonders wirkungsvoll bei
Slap-und-Pop Stilen oder aggressivem Picking. Es stehen drei
Kompressionsstufen zur Wahl (Low, Medium und High).

Timbre

Diese Reihe von EQ-Filtern gibt lhnen sofortigen Zugriff
auf einige der begehrtesten Bass-EQ-Einstellungen. Diese
Filter wirken nicht auf die "BASS", "MID" und "TREBLE"
Reglereinstellungen. Sie kdnnen die Timbre-Filter und
Klangregler zusammen einsetzen, um lhren Bassklang noch
genauer herauszuarbeiten.

Noise Gate

Effekte und Overdrive tragen manchmal unerwiinschtes
Zischen oder Stoérgerdusche bei, die in Spielpausen deutlich
wahrnehmbar sind. Drei Noise Gate-Einstellungen (Low,
Medium und High) unterdriicken diese unerwiinschten
Signale.

Effekte hinzufiigen &£

FX Type

Hierkonnen Sie aufalle Bass-Effekte zugreifen und einen davon
Ihrem Bass-Sound zuweisen. Zur Wahl stehen: Overdrive,
Fuzz, Sine Chorus, Tri Chorus, Sine Flange, Tri Flange, Phaser,
Touch Wah, Fixed Wah, Envelope Control Filter, Autoswell und
Mono Delay. Es sind auch Effektkombinationen verfligbar,
z. B. Touch Wah/Fuzz, Fuzz/Delay, Overdrive/Delay, Chorus/
Delay, Flange/Delay und Phaser/Delay.

*Die Amp-Typen Dirty FBA, Bman Grind, Rockin Peg und Brit
Grit enthalten einen integrierten Overdrive (mit variablem Gain-
Regler zum Einstellen der erzeugten Ubersteuerung). Mit einem
dieser Amp-Typen kénnen Sie also einen Bassklang mit Overdrive
und zusdtzlichem Effekt kreieren.

FX Level

Pegelregler fiir den gewahlten Effekt. Hier mischen Sie den
Effektklang mit dem originalen, trockenen Amp-Klang. Wenn
Sie keinen Effekt gewahlt haben, wird "NO FX" angezeigt.

Obwohl jeder Effekt bereits so eingestellt ist, dass er grof3-
artig mit Bassen klingt, kdnnen Sie die Effektparameter
auch manuell editieren, um den Sound wunschgemal zu
verfeinern. Nach der Wahl eines Effekts konnen Sie auf dessen

vier editierbare Parameter zugreifen. Diese Parameter sind im
FX-Meni hinter FX Level angeordnet und unterscheiden sich
von Effekt zu Effekt.

Reverb Type

Wenn Sie weiter durch das FX-MenU scrollen (hinter die
editierbaren Parameter des gewahlten Effekts) erreichen Sie
die Reverb-Sektion mit den drei Nachhall-Typen "Ambient"
(der kompakteste, schnellste Reverb), "Small Room" (ein mittel-
groBer Reverb) und "Large Hall" (ein tiefer, weitraumiger
Reverb). Voreingestellt ist der Reverb-Typ "None".

Reverb Level

Pegelregler fir den gewdhlten Reverb.




1. Bassspur-Optionen verwenden und

verstehen.

2. Pattern-Tempo manuell andern.

3. "Tempo Creep" Funktion verwenden.

4, Pattern-Tonart manuell wechseln.

5. "Auto Key" Funktion verwenden.

6. Lautstarke jeder Background-Spur einstellen

1. Bassspur-Optionen benutzen und verstehen.

Mit "Bass Track" wird die Bassspur ein- und ausgeschaltet.
Wenn "Bass Track" auf "on" eingestellt ist, steuert "B TRK
Mode" die Wiedergabe der Bassspur. Es stehen drei Modi
zur Wahl: "continuous" (Bassspur wird immer abgespielt),
"once" (Bassspur spielt das Pattern einmal ab und wird dann
stummgeschaltet) und "alternate” (Bassspur wird bei jeder
Pattern-Wiederholung abwechselnd ein- und ausgeschaltet).

2. Pattern-Tempo manuell wechseln.

Um das Tempo manuell zu wechseln, driicken Sie wiederholt
die "DRUMS" Taste oder halten Sie sie gedriickt, wahrend Sie
das grof3e Datenrad drehen, bis Sie den Tempo-Menipunkt
markiert haben. Drehen Sie das grof3e Datenrad auf das
gewlinschte Tempo.
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Drums-Menuoptionen erforschen <35

3. "Tempo Creep" Funktion verwenden.

Mit "Tempo Creep" kdnnen Sie bei allmahlich ansteigendem
Tempo an einem Pattern arbeiten, was sehr gut mit den
"Performance”- und "Teacher"-Patterns funktioniert. Schalten
Sie die Funktion ein, indem Sie wiederholt die "DRUMS" Taste
driicken oder diese gedriickt halten, wahrend Sie das grof3e
Datenrad drehen, bis Sie den "Tempo Creep"-Menipunkt
markiert haben. Drehen Sie das grof3e Datenrad, um diese
Funktion ein- und auszuschalten.

"Tempo Delta" ist die Rate, mit der sich das Pattern-Tempo er-
hoht. Der Anstieg findet bei jeder Pattern-Wiederholung statt
und wird in Beats pro Minute (BPM) gemessen. Der wahlbare
Bereich betragt 1 bis 10. Niedrigere Werte sind weniger deut-
lich wahrnehmbar und eher stufenlos. Hohere Einstellungen
sind sehr deutlich wahrnehmbar und bewirken eine schnelle
Steigerung. Viele "Teacher" Patterns sind auf 30 BPM (sehr
langsam) eingestellt. Arbeiten Sie sich mittels Tempo Creep
auf schnellere Tempi hoch.

4, Pattern-Tonart manuell andern.

Um die Tonart manuell zu wechseln, driicken Sie wiederholt
die "DRUMS"-Taste oder halten Sie sie gedrtickt, wahrend Sie
das groBBe Datenrad drehen, bis Sie den "Key"-Menupunkt
markierthaben.Drehen Sie das grof3e Datenrad auf die gew(in-
schte Tonart. Dies ist der Ausgangspunkt bei der Verwendung
von "Auto Key".

Hinweis: Zur Anpassung an den erweiterten
Frequenzbereich eines 5-saitigen Basses kénnen die
Loops um 2-1/2 Halbtonschritte unter die Original-
tonart transponiert werden. Beispiel: Loop in Tonart
E hat einen Bereich von B, C, C#, D, D#, E, F, F#,
G, G#, A A#, B, C, C#, D, D#. Alle internen MIDI-
Loops wurden fiir den kompletten Tonbereich eines
4-saitigen Basses entwickelt. Das Transponieren der
Tonart um mehr als 2-1/2 Schritte nach unten kann
Basstone unterhalb des Bereichs eines 5-saitigen
Basses erzeugen.

Enharmonische Entsprechung: Aufgrund der be-
schréinkten Anzeigemoglichkeiten des B-DEC™ 30
werden alle Tonarten ohne spezielle Kennzeichnung
von Dur und Moll sowie alle Vorzeichen nur mit
"Kreuzen" dargestellt. Beispiel: Bb wird als A# dar-
gestellt,obwohlmaninderallgemeinen Musiktheorie
Bb bevorzugen wiirde.
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5. "Auto Key" Funktion verwenden.

"Auto Key" ist eine automatische Tonarttransponierungsfunk-
tion, mit der Sie ein Pattern in allen Tonarten erlernen kdnnen
und die sehr gut mit den "Performance"- und "Teacher"-
Patterns funktioniert. Um "Auto Key" einzuschalten, driicken
Sie wiederholt die "DRUMS" Taste oder halten Sie sie gedriickt,
wahrend Sie das grof3e Datenrad drehen, bis Sie den "Auto
Key"-Menipunkt markiert haben. Drehen Sie das grof3e Daten-
rad, um diese Funktion ein- und auszuschalten.

"Auto Key" beginnt mit der aktuellen Tonart und riickt ent-
sprechend dem "Key Delta"-Wert in seinem vorgewahlten
Bereich vor (sieche Drums-Modus, Seite 10). Wenn das Inter-
vall den vorgewdhlten Bereich der Tonart Uberschreitet,
wird "Auto Key" eine Oktave tiefer fortgesetzt. Bei der Ver-
wendung groBer Intervall-Einstellungen (z. B. MAJ7) tritt die
Oktavkorrektur haufiger auf.

"Key Delta" ist das Intervall, um das das Pattern transponiert
wird. Die Tonart wird bei jeder Pattern-Wiederholung
gewechselt und wird in Intervallen gemessen (Abstand zwi-
schen der Originaltonart und der neuen Tonart). Der wéahlbare
Bereich betragt "kleine Sekunde" bis "groBe Septime".

Auto Key "Key Delta" Intervall-Optionen:

MIN2
Bewegt sich chromatisch (Halbtonschritte) durch alle 12
Tonarten

MAJ2

Bewegt sich in Ganztonschritten (zwei Halbtonschritte)
durch 6 Tonarten

MIN3

Bewegt sich in kleinen Terzen (drei Halbtonschritte) durch
4 Tonarten

MAJ3

Bewegt sich in grofBen Terzen (zwei Ganztonschritte)
durch 3 Tonarten

PERF4

Bewegt sich durch den Quartenzirkel (2-1/2 Ganzton-
schritte) in allen 12 Tonarten

TRI

Bewegt sich in Tritonus-Intervallen (3 Ganztonschritte)
durch 2 Tonarten

PERF5

Bewegt sich durch den Quintenzirkel (3-1/2 Ganzton-
schritte) in allen 12 Tonarten

MIN6

Bewegt sich in kleinen Sexten (4 Ganztonschritte) in 3
Tonarten
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MAJ6

Bewegt sich in groBen Sexten (4-1/2 Ganztonschritte) in
4 Tonarten

MIN?7

Bewegt sich in kleinen Septimen (5 Ganztonschritte) in 6
Tonarten

MAJ7
Bewegt sich in groBen Septimen (5-1/2 Ganztonschritte)
in allen 12 Tonarten

6. Lautstarke der einzelnen Background-Spuren
einstellen.

Um die Lautstarke jedes erklingenden Instruments einzu-
stellen, driicken Sie wiederholt die "DRUMS" Taste oder halten
Sie sie gedriickt, wahrend Sie das groBe Datenrad drehen,
bis Sie das gewlinschte Instrument (drums, bass, accl, acc2)
markiert haben. Drehen Sie das grofle Datenrad, um die
Lautstarke dieser individuellen Spur zu erhéhen oder zu
verringern.

Drehen Sie beim Uben einmal zum SpaB alle Instrumente auBer
der Drum-Spur zurilick. Da die Performance Loops meistens
aus zwei separaten Musiksektionen bestehen, kdnnen Sie
dann zu einem "digitalen Drummer" mit verschiedenen Fills
und Feels spielen.




Die Presets des B-DEC™ 30 sind in die Sektionen "P" (perma-
nent) und "U" (User) unterteilt. In der P-Sektion finden Sie
werkseitig programmierte Musik-Patterns, Amp-Typen und
Effekte. Diese lassen sich verdndern, aber die Anderungen
lassen sich nicht in der P-Sektion speichern. Beim Versuch, die
Anderungen in der P-Sektion zu speichern, werden diese zur
U-Sektion weitergeleitet, wo sie gespeichert werden kénnen.

Jedesmal wenn Sie einen Aspekt des momentan benutzten
Presets andern, blinkt die "SAVE" Taste (neben dem grof3en
Datenrad) zur Erinnerung, dass Sie eine Anderung vorge-
nommen, aber diese nicht gespeichert haben. Wenn Sie
dieses Preset ohne vorheriges Speichern verlassen, gehen die
Anderungen verloren.

Um ein modifiziertes Preset zu speichern, driicken Sie einfach
die"SAVE"Taste.Beieinem Presetder"U" Sektion wird zunachst
dessen aktuelle Position als Speicherposition verwendet (U0O,
U01, U02 etc.). Bei einem Preset der "P" Sektion wird die ent-
sprechende "U" Position als Speicherposition verwendet (d. h.
P01 wird auf U01 gespeichert). Um zu bestétigen, dass Sie auf
dieser Position speichern mochten, driicken Sie nochmals
"SAVE".

AUK-Eingangspegel fiir CD/MP3-Player einstellen

Erp=E=E =6 105

>

Um auf einer anderen Position zu speichern, drehen Sie das
grof3e Datenrad auf das gewiinschte User-Preset und driicken
ein zweites Mal "SAVE".

Um ein Preset umzubenennen, damit Sie es besser wiederer-
kennen, rufen Sie mit einem Druck auf die “UTILITY” Taste
das Utility-Men auf. Scrollen Sie zum zweiten aufgefiihrten
Menipunkt namens “Edit Name” und |hnen wird ein
Hammer-Icon mit der Aufschrift “Turn 2 Edit” auffallen. Wenn
Sie das Datenrad drehen, kommen Sie sofort zu einem
Bildschirm, auf dem der aktuelle Name des Presets aufgefiihrt
ist. Driicken Sie die “UTILITY” Taste, um den Cursor durch die
einzelnen Zeichen des aktuellen Namens zu bewegen. Durch
Drehen des Datenrads andern Sie das Zeichen. Indem Sie
die “UTILITY” Taste gedrlickt halten und das gro3e Datenrad
drehen, kénnen Sie sich schneller durch die einzelnen Buch-
staben des aktuellen Namens bewegen. Nachdem Sie das
Preset umbenannt haben, driicken Sie einmal “SAVE”, um zu
bestimmen, wo Sie das Preset speichern méchten. Driicken Sie
nochmals "SAVE", um das Speicherverfahrenzu bestédtigen.Um
das Verfahren abzubrechen und den Benennungs-Bildschirm
zu verlassen, driicken Sie “EXIT”.

>

"Aux Level" ist der erste Punkt im Aux-Menu. Mit ihm bedampfen Sie die Gerate, die an die rlickseitigen AUX IN Cinch-Buchsen des
B-DEC 30 angeschlossen werden. Obwohl die AUX IN-Quelle wahrscheinlich einen eigenen Pegelregler besitzt, bietet Aux Level
einen weiteren Pegelregler, um eine gute Balance zwischen externer Musikquelle und Ihrem Bass herzustellen.

Vordere/hintere Bass-Eingange ahstimmen 2

Der zweite Punktim Aux-Meni, namens "FR Bal", regelt die Balance zwischen den vorder- und riickseitigen Instrumenteneingdngen.
Da die Ausgangsleistung von Béssen stark variiert, kann dieser Uberblendungsregler einen der Eingdnge bevorzugen und
dadurch eine bessere Balance des Gesamtsounds herstellen. Dies kann beim Jammen mit Freunden oder in einer Lehrer/Schiiler-

Situation sehr nitzlich sein.

Drehen Sie "FR Bal" nach rechts, um den vorderen Eingang zu bevorzugen, oder nach links, um den hinteren Eingang zu bevor-
zugen. Diese globale Einstellung wird auf alle Presets angewandt (und nicht im Einzel-Preset gespeichert).
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B-DEC™ 30 MiDI-Leitfaden

Elementares MIDI-Setup

Fir die elementarsten MIDI-Verfahren mit dem B-DEC™ 30
missen Sie ein MIDI-Interface mit einem PC verbinden. Die
meisten MIDI-Interfaces verwenden USB oder bei alteren
PCs den Game-Port und sind in fast allen Fachgeschéaften
fir Musikinstrumente erhaltlich. Infos zur korrekten Gerate-
Einrichtung erhalten Sie beim Interface-Hersteller. Um die
MIDI-Fahigkeiten des B-DEC 30 optimal zu nutzen, verbinden
Sie den MIDI In-Port des B-DEC 30 Uber ein standard MIDI-
Kabel mit dem MIDI Out-Port des MIDI-Interfaces. Verbinden
Sie auch den MIDI Out-Port des B-DEC 30 mit dem MIDI In-
Port des MIDI-Interfaces. Siehe Abbildung rechts.

Presets speichern und laden

Mit der obigen Konfiguration kdnnen Sie Presets als Daten-
Dump auf dem Computer speichern und von dort laden. Um
ein Preset oderalle Presets zu Gibertragen (siehe Utility-Modus
auf Seite 100), muss die Software eines Drittanbieters auf dem
PC laufen. Suchen Sie online mit lhrer Lieblingssuchmaschine
nach einem MIDI Librarian-Utility oder SYSEX-Utility, das
mit lhrem speziellen Computer funktioniert. Sie bendtigen
eine Applikation, die SYSEX Dumps von externen Geraten
akzeptiert. In dem gewahlten Software-Paket miissen Sie die
MIDI-Ports konfigurieren und die Applikation anweisen, auf
den Empfang eines SYSEX-Dumps zu warten. Lesen Sie in der
Dokumentation lhrer speziellen SYSEX-Anwendung nach, wie
diese Aufgaben zu |6sen sind. Nach der Konfiguration kénnen
Sie Presets in einer “.SYX" Datei speichern und diese dann ins
Internet stellen ("posten”) oder via E-Mail verschicken, um sie
anderen B-DEC 30 Nutzern zuganglich zu machen.

Um ein Preset ins B-DEC 30 zu laden, muss ebenfalls die Soft-
ware eines Drittanbieters auf dem PC laufen. Die Applikation
fur den Empfang von SYSEX-Dumps kann meistens auch
SYSEX-Daten senden. Laden Sie eine B-DEC 30 Preset-Datei
(mitder Endung.SYX) in Ihre konfigurierte SYSEX-Anwendung
und senden Sie das Preset. Das B-DEC 30 ist immer bereit,
diese Dateien zu empfangen. Nachdem eine giltige Preset-
Datei vom B-DEC 30 empfangen wurde, erscheint eine Save-
Aufforderung (wegen Infos zur Save-Funktion siehe "Wie
gehe ich vor...?" auf Seite 94).

B-DEC 30 Software aktualisieren

Mit der obigen MIDI-Konfiguration konnen Sie lhre B-DEC
30 Software auch aktualisieren, sobald ein Update von
Fender bereitgestellt wird und unter http://www.fender.
com heruntergeladen werden kann. B-DEC 30 Update-Infor-
mationen finden Sie auf der Download-Seite. Um dieses
Verfahren durchzufiihren, rufen Sie generell den Punkt “Amp
Update” des Utility-Menis auf (siehe Utility-Modus auf Seite
100) und befolgen die Bildschirm-Anleitungen. Driicken Sie
"SAVE", um das Verfahren zu starten. Wenn das B-DEC 30
anzeigt, dass es flir den Empfang eines MIDI Updates bereit
ist, senden Sie die B-DEC 30 Update-Datei mit Ihrer gewahlten
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SYSEX Applikation (die Sie auch zum Speichern und Laden von
Presets verwenden) zum Amp. Weitere wichtige Anleitungen
sind vielleicht im Update-Paket enthalten.

Internen Synthesizer mit externem Controller
einsetzen

Ins B-DEC 30 ist ein kompletter General MIDI-kompatibler
Synthesizer integriert, der mit einem externen Controller
getriggert werden kann. Verbinden Sie einfach den MIDI Out-
Port Ihres MIDI-Controllers (meistens ein Keyboard oder PC)
mit dem MIDI In-Port des B-DEC 30. Stellen Sie Ihren MIDI-
Controller auf einen beliebigen Kanal (auBer Kanal 10) ein
und schon kdnnen Sie den integrierten B-DEC 30 Synthesizer
steuern (Kanal 10 wird fir ein Drumkit verwendet). Um
Stimmen zu wechseln, verwenden Sie die entsprechenden
Program Change-Meldungen lhres MIDI-Controllers. Lesen
Sie in der Dokumentation des MIDI Controllers nach, wie diese
Funktion mit dem speziellen Controller durchzufiihren ist. Im
Anhang finden Sie die Kanale der General MIDI Voicings.




MIDI-Dateien zum B-DEC 30 streamen

Wenn Sie beliebige General MIDI-Dateien von lhrem PC
Uber das B-DEC™ 30 abspielen mochten, benétigen Sie
eine PC-Applikation eines Drittanbieters, die MIDI-Dateien
Uber einen externen MIDI-Port wiedergeben kann. Suchen
Sie mit lhrer Lieblingssuchmaschine nach einem MIDI-
Player oder MIDI-Sequence-Utility, das mit lhrem speziellen
Computer funktioniert. Infos zur korrekten Konfiguration
finden Sie in der Dokumentation der Applikation. Nach der
korrekten Konfiguration kdnnen Sie beliebige MIDI-Dateien
(normalerweise mit der Endung .MID) UGber lhre MIDI Player-
oder Sequencer-Applikation abspielen. Der MIDI Out-Port
Ihres MIDI-Interfaces muss mit dem MIDI In-Port des B-DEC
30 verbunden sein. Wenn der Song zwar abgespielt wird,
aber irgendwie durcheinander klingt, stellen Sie sicher, dass
die MIDI Thru-Funktionen lhrer Applikation deaktiviert sind,
oder ziehen Sie einfach das MIDI-Kabel aus dem MIDI Out-
Port des B-DEC 30. Das B-DEC 30 gibt immer alle tiber den
MIDI In-Port empfangenen Informationen tber den MIDI
Out-Port aus, was zu einem standigen Daten-Loop flihren
kann, wenn MIDI Thru bei Ihrer Applikation aktiviert ist.

Mit komplexen MIDI Sequencern kdnnen Sie eigene MIDI-
Songs fiir die Wiedergabe mit dem B-DEC 30 erstellen. MIDI-
Dateien kénnen zum B-DEC 30 "gestreamt" oder zundchst
gespeichert und dann im Song-Modus aufgerufen werden.

Wenn Sie einen eigenen MIDI-Song mit Hilfe der internen
Patterns des B-DEC 30 erstellen mdchten, spielen Sie einfach
das gewiinschte Pattern ab und nehmen Sie die bendtigten
MIDI Out-Daten des B-DEC 30 mit dem MIDI Sequencer Ihres
PCs auf. Hierbei werden keine Audiosignale des E-Basses
aufgezeichnet, sondern nur die MIDI-Daten der Patterns. Sie
kénnen die Patterns dann mit lhrem MIDI Sequencer modi-
fizieren, zu Songs arrangieren und die resultierende Datei
wie oben beschrieben zuriick zum B-DEC 30 streamen. Im
Anhang finden Sie Infos zu den Kanalen der General MIDI
Voicings.

MIDI-Dateien im B-DEC 30 speichern
Laden Sie das B-DEC 30 MIDI File Utility herunter unter:
http://www.fender.com/support/downloads/index.php

Befolgen Sie die im Download enthaltenen Anweisungen.
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Zwei B-DEC 30 miteinander verbinden

Sie kdonnen Presets auch direkt zwischen zwei B-DEC 30
austauschen, indem Sie diese einfach tiber ein standard MIDI-
Kabel miteinander verbinden. SchlieBen Sie das MIDI-Kabel
an den MIDI Out-Port des B-DEC 30 an, das das gewlinschte
Preset enthalt. SchlieBen Sie dann das andere Ende dieses
MIDI-Kabels an den MIDI In-Port des B-DEC 30, in das Sie das
Preset laden mochten. Gehen Sie dann bei dem B-DEC 30,
der das gewtinschte Preset enthélt, nach dem Dump Preset-
Verfahren vor (siehe Utility-Modus, Seite 100).

Empfingt

' \ B-DEC. 30

‘ MIDI
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B-DEC™ 30 MIDI-Konfiguration

Im Utility-Modus kénnen Sie MIDI CONTROL (Meni 9) auf
AMP oder MIDI einstellen. Bei der Option AMP steuern die
auf MIDI-Kanal 16 Ubertragenen Daten den Amp, wahrend
die Kandle 1-15 zum MIDI-Synthesizer geroutet werden. Dies
kdnnte zum Problem werden, wenn ein normaler MIDI-
Song mit Musik auf Kanal 16 abgespielt wird (was die Amp-
Einstellungen auf unerwartete Weise beeinflussen kdnnte).

E-mEeE =

In diesem Fall kdnnen Sie Kanal 16 entweder 16schen oder
auf einen anderen Kanal verschieben. Wenn MIDI CONTROL
auf MIDI eingestellt ist, werden alle MIDI-Daten zum MIDI-
Synthesizer geroutet. Die MIDI-Daten von Kanal 16 werden
bei der Wiedergabe von Songs oder Patterns auch Uber die
MIDI IN-Buchse zum DSP ausgegeben, wenn MIDI CONTROL
auf AMP eingestellt ist.

B-DEC 30 MIDI-Regler

Ist MIDI CONTROL auf AMP eingestellt, sind folgende Befehle verwendbar (auf CH 16).

Amp-Steuerung Control-Typ Wertbereich
Preset Num Program Change 0-113,127=Tuner
Amp Volume CC#07 0-127
MIDI Volume CC#1NM 0-127
Start/Stop MIDI CC#85 keiner
Play CC#86 keiner (wird ignoriert,

wenn der Amp Patterns
oder Songs abspielt)
Record CC#87 keiner (wird ignoriert,
wenn der Amp Patterns
oder Songs abspielt)
Overdub CC#88 keiner (wird ignoriert,
wenn der Amp Patterns
oder Songs abspielt)
Data Increment CC#96 keiner
Data Decrement CC#97 keiner
Amp Gain CC#102 0-127
RVB Level CC#108 0-127
FX Level Cc#110 0-127
FX Param1 CCG#111 0-127
FX Param2 CC#112 0-127
FX Param3 CC#113 0-127
FX Param4 CC#114 0-127
Select Song CC#119 0-63 (wird ignoriert,
wenn der Amp Patterns
oder Songs abspielt)

B-DEC 30 Drums mit externem Controller steuern

Der B-DEC 30 MIDI-Synthesizer enthalt auch ein standard
Drumkit, auf das man via MIDI-Kanal 10 mit dem Program
Change-Wert 1 zugreifen kann (der bei den meisten MIDI
Controllern eingestellt sein dirfte). Die meisten MIDI-Noten
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der Tastatur entsprechen unterschiedlichen Instrumenten des
standard Drumkits (es werden nicht alle Noten verwendet).
Weitere Drumkits sind via MIDI-Kanal 10 mit den Program
Change-Werten 9, 17, 25, 26, 33, 41, 49, 57 oder 127 ver-
fugbar.




PROGRAM CHANGE

ANHANG: MIDI-KANAL - (Jeder auBer Kanal 10)

GENERAL MIDI
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PROGRAM CHANGE
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11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31
32

(Grand) Piano 1
(Bright) Piano 2
(Electric Grand) Piano 3
Honky-Tonk Piano
Electric Piano 1
Electric Piano 2
Harpsichord

Clavi

Celesta

Glockenspiel

Music Box
Vibraphone

Marimba

Xylophone

Tubular Bells

Santur

Drawbar Organ
Percussive Organ
Rock Organ

Church Organ

Reed Organ
Accordian (French)
Harmonica

Tango Accordian
Acoustic Guitar (Nylon)
Acoustic Guitar (Steel)
Electric Guitar (Jazz)
Electric Guitar (Clean)
Electric Guitar (Muted)
Overdriven Guitar
Distortion Guitar
Guitar Harmonics

33
34
35
36
37
38
39
40
41
42
43
44
45
46
47
48
49
50
51
52
53
54
55
56
57
58
59
60
61
62
63
64

GENERAL MIDI

Acoustic Bass
Finger Bass
Picked Bass
Fretless Bass
Slap Bass 1

Slap Bass 2
Synth Bass 1
Synth Bass 2
Violin

Viola

Cello
Contrabass
Tremolo Strings
Pizzicato Strings
Orchestral Harp
Timpani

String Ensemble 1
String Ensemble 2
Synth Strings 1
Synth Strings 2
Choir Aahs
Voice Oohs

HOSLMEIE

Synth Voice
Orchestra Hit
Trumpet
Trombone
Tuba

Muted Trumpet
French Horn
Brass Section
Synth Brass 1
Synth Brass 2

(Fortsetzung nachste Seite)
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ANHANG (Fortsetzung): MIDI-KANAL - (Jeder auBer Kanal 10)

PROGRAM CHANGE GENERAL MIDI PROGRAM CHANGE GENERAL MIDI
65 Soprano Sax 97 FX 1 (Rain)
66 Alto Sax 98 FX 2 (Soundtrack)
67 Tenor Sax 99 FX 3 (Crystal)
68 Baritone Sax 100 FX 4 (Atmosphere)
69 Oboe 101 FX 5 (Brightness)
70 English Horn 102 FX 6 (Goblins)
71 Bassoon 103 FX 7 (Echoes)
72 Clarinet 104 FX 8 (Sci-Fi)
73 Piccolo 105 Sitar
74 Flute 106 Banjo
75 Recorder 107 Shamisen
76 Pan Flute 108 Koto
77 Blown Bottle 109 Kalimba
78 Shakuhachi 110 Bag Pipe
79 Whistle 111 Fiddle
80 Ocarina 112 Shanai
81 Lead 1 (Square) 113 Tinkle Bell
82 Lead 2 (Sawtooth) 114 Agogo
83 Lead 3 (Calliope) 115 Steel Drums
84 Lead 4 (Chiff) 116 Woodblock
85 Lead 5 (Charang) 117 Taiko Drum
86 Lead 6 (Voice) 118 Melodic Tom
87 Lead 7 (Fifths) 119 Synth Drum
88 Lead 8 (Bass + Lead) 120 Reverse Cymbal
89 Pad 1 (Fantasia) 121 Guitar Fret Noise
90 Pad 2 (Warm) 122 Breath Noise
91 Pad 3 (Polysynth) 123 Seashore
92 Pad 4 (Choir) 124 Bird Tweet
93 Pad 5 (Bowed) 125 Telephone Ring
94 Pad 6 (Metallic) 126 Helicopter
95 Pad 7 (Halo) 127 Applause
96 Pad 8 (Sweep) 128 Gunshot
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Technische Daten

TYP:

TEILENUMMER:

LEISTUNGSAUFNAHME:

AUSGANGSLEISTUNG:

IMPEDANZ DER EINGANGE

SICHERUNGEN:

LAUTSPRECHER:

ABMESSUNGEN

GEWICHT:

IS === ———) | —))

PR 683
2354200000 (120V, 60Hz) 2354200900 (120V, 60Hz) DS
2354201900 (110V, 60Hz) TW DS 2354203900 (240V, 50Hz) AUS DS
2354204900 (230V, 50Hz) UK DS 2354205900 (220V, 50Hz) ARG DS
2354206900 (230V, 50Hz) EUR DS 2354207900 (100V, 50/60Hz) JPN DS
2354209900 (220V, 60Hz) ROK DS
75W
30W RMS an 8Q @ <5% Klirrfaktor, 100Hz
VORNE/HINTEN: 1MQ
AUXIN: 2.5kQ
F1A, 250V fiir die 100/110/120V Versionen
F500mA, 250V fiir die 220V/230V/240V Versionen
WOOFER: 10", 8Q Spezialkonstruktion
TWEETER: Piezo
HOHE: 44m (17")
BREITE: 39 cm (15")
C€

TIEFE: 36,8 cm (14.5") 0

15 kg (33 Ibs.)

Technische Daten kénnen unangekiindigt geandert werden.
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Instrucoes importantes de seguranca

« Este simbolo adverte o usuario sobre perigosos
niveis de tensdo localizados dentro do aparelho.

- Este simbolo aconselha o usuario a ler toda a
documentacdo para operacdo segura da
unidade.

- Leia, guarde e siga todas as instrucdes. Preste atencao em
todos os avisos.

- Somente conecte o cabo da fonte de alimentacdo aterrada
de acordo com as especificacdes de freqliiéncia em INPUT
POWER no painel traseiro desse produto.

- ADVERTENCIA: Paraevitardanos,fogoouriscodechoque,nao
exponha esta unidade a chuva ou umidade.

- Desconecte o cabo da fonte de alimentacao antes de limpar
o exterior da unidade (use apenas um pano Umido). Espere
até que a unidade esteja completamente seca antes de
reconecta-la a energia.

« Mantenha no minimo 15 cm de espaco desobstruido atras
da unidade para permitir a ventilacdo apropriada e o
resfriamento.

« Este produto deve ser mantido longe de fontes de calor,
como radiadores, aquecedores ou outros produtos que
produzam calor.

«Este produto pode vir com um conector de energia
polarizado (uma lamina mais larga do que a outra). Este é
um recurso de seguranca. Se vocé nao for capaz de inserir o
conector na tomada, contate um eletricista para trocar sua
tomada obsoleta. Nao anule o propdsito de seguranca deste
conector.

« Proteja o cabo da fonte de alimentacdo para que nao seja
comprimido nem danificado.

« Este produto deve ter sua manutencao feita por pessoal
qualificado quando: o cabo ou o conector da fonte de
alimentacao for danificado; um objeto cair em cima do

produto ou um liquido for derramado nele; o produto
tiver sido exposto a chuva; parecer que o produto ndo
estd funcionando normalmente ou este apresentar uma
mudanca marcante em seu desempenho; o produto tiver
sido derrubado ou o seu gabinete danificado.

« Este produto sé deve ser usado com um carrinho ou suporte
que seja recomendado pelo fabricante.

+ O cabo da fonte de alimentacdao deste produto deve ser
desplugado da tomada quando nao for usado por um longo
periodo ou durante tempestades com relampagos.

« Nao pingue nem derrame liquidos, e ndo coloque recipientes
cheios de liquido sobre a unidade.

« CUIDADO: Nenhum usuério deve fazer a manutencao
das partes internas. Encaminhe a manutencao apenas para
pessoal autorizado.

+ Os sistemas de alto-falante e amplificadores da Fender®
podem produzir niveis de pressdao de som muito altos
que podem causar danos temporarios ou permanentes
a audicao. Tenha cuidado ao definir e ajustar os niveis de
volume durante o uso.

UM PRODUTO DA:
FENDER MUSICAL INSTRUMENTS CORPORATION
CORONA, CALIFORNIA USA

Marcas registradas:

Fender’, B-DEC", FBA™, Bassman® s&0 marcas registradas da FMIC.
Outras marcas registradas pertencem a seus respectivos proprietarios.
Copyright © 2006 FMIC. Todos os direitos reservados.

P/N 683ICT011 Rev?
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Parabéns por ter adquirido o B-DEC™ 30. Este produto
revolucionariofoidesenvolvido paralhe ajudarase transformar
em um baixista excepcional. Nao importa o quanto vocé
ja toca atualmente, vocé perceberd rapidamente que estd
caminhando para novas direcbes musicais e tendo 6timos
momentos enquanto aperfeicoa seu metronomo interno e
desenvolve novos instintos musicais.

O "trabalho" de um baixista é ser o elo que mantém a
banda unida. Sendo a ligacao entre o ritmo e a harmonia, o
baixo é um importante instrumento de apoio. Infelizmente, o
desenvolvimento da habilidade e do instinto necessarios para
ser um grande baixista geralmente sé acontece quando vocé ja
faz parte de uma banda. O B-DEC 30 d4 a vocé a oportunidade
de ensaiar com uma banda completa a qualquer hora, em
qualquer tonalidade e andamento que vocé quiser.

O B-DEC 30 tem dois tipos de loops:

Loops de Execucgdo: Sdo exemplos de musicas que abrangem
varios estilos. Cada loop tem uma parte "A" e uma parte "B". A
idéia é refinar seus instintos ndo apenas com relacdo a quais
notas tocar, mas sobre como sentir e antecipar a mudanca
de uma parte para a préxima. Esta é uma das principais
qualidades de um grande baixista. Estes loops também
fornecem um tom que deve inspirar vocé na direcao do estilo
de musica que estiver sendo tocado.

Loops de Professor: Sdo licdes virtuais que utilizam um
acompanhamento de baixo e um acompanhamento de bateria
para ilustrar coisas como exercicios de aquecimento, escalas,
arpejos, idéias de execucao de slaps e exercicios ritmicos.

Acompanhe com seu livro de método!

O B-DEC 30 vem completo com um livio de método que
contém material de orientacdo para cadaloop. Esses diagramas
musicais indicam qual acorde esta sendo tocado junto com a
notacdo e tablatura da linha de baixo pré-gravada. Uma
possibilidade de abordagem ¢é aprender a linha de baixo
existente nota por nota. Isso vai lhe ajudar a desenvolver idéias
que talvez vocé ndo tenha considerado. Outra possibilidade é
deixar o baixo mudo e criar sua propria parte para servir de
base para a musica (isso vai lhe ajudar a desenvolver sua
musicalidade).

E o acompanhamento de baixo?

Cada loop tem controle individual sobre o baixo, a bateria e
0s outros instrumentos. Pressione o botdao "DRUMS" (baterias)
para aparecer o menu da bateria. O primeiro item no menu
é "Bass Track On/Off" (acompanhamento de baixo ligado/
desligado). Girar o grande Botdo de Dados ira ligar e desligar
0 acompanhamento de baixo. Com o acompanhamento de
baixo desligado (mudo), vocé pode completar o espaco com
suas proéprias linhas de baixo.

O acompanhamento de baixo também tem trés modos
diferentes, indicados como "Modo B TRK" no menu "DRUMS".
O padrao de fabrica alterna o acompanhamento de baixo
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ligado/desligado cada vez que o loop se repete.

O acompanhamento de baixo também pode ser configurado
para tocar continuamente ou tocar uma vez e depois ficar
mudo.

Levando em conta que vocé pode ligar e desligar qualquer um
dos acompanhamentos, outra grande ferramenta para pratica
é abaixar o volume de todos os acompanhamentos menos
o da bateria. Isso vai lhe dar um "baterista digital" completo
com uma atmosfera variavel (parte “A” para parte “B") e
preenchimento de bateria para vocé tocar junto.

Vocé também pode desenvolver solos de baixo enquanto o
B-DEC 30 cobre a parte do baixo base. Como baixistas, nos
nado temos muitos solos, mas um bom solo dura bastante
tempo...

O que mais ele faz?

Tipos de Amplificador de Baixo: Algumas vezes, o tom certo
faz toda a diferenga. Com o B-DEC 30, vocé tem diversos tipos
de amplificadores, que representam os sons de muitos baixos
populares.

Efeitos: Usados as vezes por gosto e as vezes por diversao,
muitos efeitos interessantes e inspiradores vém incluidos
no produto, que realmente podem melhorar sua musica,
incluindo overdrive, fuzz, compressao, coros, flanging, fases,
filtro de envelope, reverb, atraso e mais.

Tonalidade Automatica: Para que nao haja nenhuma parte
no braco de seu baixo que vocé nao conheca bem, esta
funcéo transpde automaticamente um loop em um intervalo
escolhido, para vocé tocar o exercicio em diversas tonalidades
sem parar.

Andamento de Treino: Aumenta automaticamente o
andamento em uma faixa selecionada de 1 a 10 BPM, para
vocé fazer exercicios musicais dos andamentos lentos aos
mais rapidos sem parar.

Modo Musica: Um hard drive virtual no qual vocé pode salvar
seus arquivos MIDI favoritos, e eles ficam disponiveis para
vocé improvisar a qualquer hora e em qualquer lugar.

Sampler de Frase: Permite gravar o que vocé estd tocando
para ouvir sua performance com um ouvido critico. Uma
6tima forma para melhorar rapidamente sua habilidade.

Leia este manual e o livro de método que o acompanha para
descobrir como este amplificador é realmente muito bom!

o
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INPUT PHONES VOLUME

SONG

0 0" e

REC

W
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BASS DIGITAL ENTERTAINMENT CENTER

. INPUT (entrada)—Conecte seu baixo aqui.

. PHONES (fones)—Conecte fones de ouvido para ter

privacidade ouconecteumpar dealto-falantesamplificados
(como os usados geralmente com computadores); o alto-
falante do B-DEC 30 fica mudo automaticamente.

. VOLUME (volume) - Ajusta a intensidade geral de som do

B-DEC 30.

. DRUMS (bateria)—Pressione para acessar o menu Drums

Mode (Modo de Bateria) (veja pagina 120).

. START-STOP (iniciar-parar)—Pressione para comegar e

parar o loop de MIDI. O botdao START-STOP pisca junto
com a pulsacéo.

. SONG/HOLD FOR TUNE (musica/segure para

afinador)—Pressione para o Modo Musica (veja
pagina 121) OU para ativar o Afinador.

. SAMPLER DE FRASE—Use o sampler de frase para gravar

até 28 segundos de dudio do B-DEC 30 para uma variedade
de funcbes de reproducao e overdubbing (nova gravacao
sobreposta a uma ja existente) (veja pagina 122).

Pressione: Para iniciar/parar...

} Playback (repeticao) de uma frase sampleada
REC Sampling (gravacao) de uma frase nova
DUB Overdubbing (adicionar camadas) a frase prévia
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. AUX/UTILITY/FX/AMP—Pressione para acessar os menus

dos Modos correspondentes (veja paginas 119, 120 e 122).

VISOR—Segure EXIT e gire o Botao de Dados (no Modo
Play) para ajustar o contraste da tela.

. SAVE (salvar) —Salva as configuracdes atuais do B-DEC 30

para um preset de usuario (U00-U75).

. EXIT (saida)—Pressione para retornar ao Modo Play.

. BOTAODEDADOS—Seleciona presets, musicas e configuracdes,

dependendo do modo em uso.

. CONTROLES DETONALIDADE - Ajusta as caracteristicas da

tonalidade do amplificador nas escalas de freqiiéncia baixa
(bass-graves), média (mid-médios) e alta (treble-agudos).
NOTA: Como as configuragdes desses trés controles sdao
armazenadas com cada preset, o botdo NAO ir4 indicar a
configuracdo em uso até que vocé o gire. Para ativar um
controle de tonalidade, gire o botao a partir de sua posicao
atual. A letra (B, M, T) mostrada para cada controle de
tonalidade serd destacada quando o controle ficar ativo.




INPUT POWER

. POWER (energia)—Liga e desliga o B-DEC 30.

. CONECTOR DO CABO DE ALIMENTAGAO- Conecte seu
B-DEC 30 a uma tomada AC usando o cabo de energia
incluido, de acordo com as especificacbes de voltagem e
frequéncia listadas na parte de tras de seu amplificador.

. FUSIVEL—Protege seu B-DEC 30 de falhas elétricas.
Substitua um fusivel queimado somente por outro com o
tipo e a especificacdo escrita abaixo do suporte do fusivel
(vejapdgina 133). Para remover o suporte do fusivel: desconecte
o cabo de alimenta¢do do B-DEC 30 da tomada para expor
o suporte. Use uma pequena chave de fenda para erguer o
suporte usando o entalhe no alto.

. SPEAKER OUT (saida de alto-falante)- Conexao para a
caixa acustica interna (ou externa). Um alto-falante externo
deve ter especificacdo para 30 watts, 8 ohms no minimo.

. LINE OUT (saida de linha) - Saida de nivel de linha
apropriada para conexdo com equipamento de reforco de
som ou gravacao.

. FOOTSWITCH (pedal)—Conecte o pedal de 4 botdes
(opcional) ULT-4 aqui para operacdo remota de uma grande
quantidade de funcdes (veja pagina 123).

SPEAKER OUT
75W v 30w 80 MIN
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FOOT
SWITCH AUX IN INPUT

T. MIDI IN/OUT (entrada/saida MIDI)—O B-DEC 30 é

equipado para trabalhar com varias funcées MIDI Uteis.
MIDI significa “Musical Instrument Digital Interface”
(interface digital de instrumento musical), uma linguagem
que permite que varios equipamentos musicais digitais
(teclados, efeitos, sintetizadores, computadores etc.) se
comuniquem entre si. Este manual ndo aborda todas as
possibilidades de MIDI que vocé pode encontrar. Se vocé
deseja mais informagdes, visite http://www.midi.org ou
procure “MIDI” usando sua ferramenta de busca favorita.
Veja na péagina 128 as fung¢des MIDI bésicas do B-DEC 30.

. AUXIN (entradaauxiliar)—Entradaauxiliar paraseu player

de CD ou MP3. Reproduza musicas em seu B-DEC 30 para
treinar acompanhamento ou para aprender as musicas.
Conecte a saida (fones de ouvido) de seu player aos
conectores "RCA" AUX IN usando o cabo ou adaptador
apropriado. Vocé pode ajustar o nivel de entrada auxiliar
por meio do menu do Modo Auxiliar (veja pagina 120).

. INPUT (entrada)—Uma entrada extra para conectar um

instrutor ou um amigo. Vocé pode ajustar o balanco entre
esta entrada e a entrada frontal no menu do Modo Auxiliar
(veja pagina 120).
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Modo Play —Dicas rapidas e atalhos:

Iniciar/Parar o loop?/2

Pressione "START-STOP" nos bancos
Poul. Salvar minhas configuragées atuais?

Pressione "SAVE", gire o Botdo de Dados e pressione
"SAVE" de novo.

Iniciar/parar Misica?
Pressione "START-STOP" no banco S.

Acompanhamento de baixo mudo? i
Pressione "DRUMS", gire o Botéo de Dados.*

?
Modificar todos os acompanhamentos? ﬁJUS,TAR 0 CONTEQ;_TE DE D:SPLAY'
Pressione "DRUMS", gire o Botdo de Dados.* ressione e segure enquanto

Selecionar padroes de bateria? girando a Roda de Data.
Pressione "DRUMS", gire o Botdo de Dados.*

Selecionar Presets ou Musicas?
Gire o Botdo de Dados.

Usar o Afinador?
Pressione e segure o
botdo.

Acessar Modo Musica?
Pressione e solte o botdo.

Retornar para o Modo Play?

Tocar/ gravar/ overdub? Pressione EXIT.

Use o Sampler de Frase
(veja pdgina 122)

Renomear um preset?
Pressione UTILITY e gire o Botdo
de Dados.

Trocar tipos de amplificador? i
Modificar as funcdes do Sampler de . eitos? 7 Pressione "AMP" e gire o Botdo de
Frase e da Entrada Auxiliar? Proca.r 0s e"Fe);E“' o o Botdo d Dados.*
Use o Modo Auxiliar (veja pdgina 10). ressione e gire o Sotdo de
% Dados.*
@
#

J3 Atalho no Modo Play—Mantenha pressionado este botao enquanto gira o Botdo de Dados para fazer um ajuste rapido sem deixar o Modo Play.

*  Exceto no banco S.
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Modo Play

O Modo Play é o modo padrao, ativado quando o B-DEC 30 é
ligado e também depois de 60 segundos de inatividade nos
outros modos. Pressione EXIT para retornar ao Modo Play a
partir de outros modos.

Gire o Botdo de Dados para selecionar presets no Modo Play.
Existem trés bancos de presets, P (permanente), U (usuario) e
S (song - musica)—cada banco é indicado pela primeira letra
(P, U ou S) no canto esquerdo superior do visor.

Os presets dos bancos P e U incluem tudo de sua "banda™
seu amplificador e efeitos, baterista, guitarrista, tecladista e
acompanhamento-guia de baixo.

O banco S inclui a estrutura completa de musica MIDI (para
até 62 musicas) e armazena as musicas na ordem da execucao.
Pressione "START-STOP" para reproduzir musicas. Para mudar
a ordem de suas musicas, pressione "SONG" e gire o Botdo de
Dados para reordenar (veja pagina 121).

Cada preset do banco S mostra o nome e o nimero de uma
musica na linha superior. A linha seguinte mostra o preset
de baixo em uso (que sempre comeca como QA1 na caixa
abaixo). A caixa QA mostra trés presets de baixo (quick access
- acesso rapido). Estes presets QA sao os seus favoritos, que
vocé quer usar naquela musica em particular. Ative qualquer
preset QA usando os botdes abaixo das legendas de acesso
rapido (QA1, QA2 e QA3) ou o botado correspondente do
pedal (no pedal opcional ULT-4). Mude a ordem dos QAs
pressionando o botado abaixo de SET QA g, entdo, gire o Botdo
de Dados para reordenar.

Vocé pode tocar baixo, selecionar presets e tocar o loop de
bateria ou o Sampler de Frase no Modo Play. Para modificar
0os componentes de um preset (tipo de amplificador, efeitos,
acompanhamento de baixo etc) use os menus de modo (veja
na proxima pagina, Navegacao nos Menus).

Os presets dos bancos "P" e "U" sdo assim:

"P" ou "U" / Nimero do preset

Nome do preset

(Destacado se o preset é modificado.)

| RiFF -0 -HMati:

B/M/T

Tipo de amplificador

EASSMAN |

CHORUS 1 |

Tipo de efeitos

L Chins

Destacado quando o controle de
tonalidade correspondente é
modificado.

Andamento da bateria
(Batidas Por Minuto) ou,

E ROCHK 1

Nivel de compressor

durante reproducdo de frase,

“Phrase On" aparece aqui.

Tonalidade

" | Padrao da bateria

Os presets do banco S sao assim:

"S" / Nimero do preset

01 | ROCK SONG

\

Nome do preset

Preset de baixo em uso

01 DOUEBLE BRASS |

uUD1 DOUEBLE BASS I

Preset de baixo
para acesso rapido

UDZ RUSTY GATE |

UD=I FUHNKY DISCO I

Legendas dos

~Gh= | oas ]sevan

botbes para

acesso rapido
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Navegacao nos Menus

Acesse os modos amplificador, efeitos, bateria, auxiliar, Atalho de Menu: Depois de acessar um modo, mantenha
musica ou utilitdrio para ajustar configuracdes dos presets pressionado o mesmo botdao do modo enquanto gira o Botao
(os presets que vocé estiver selecionando no Modo Play). de Dados (em um ou outro sentido) ao invés de pressionar o
Pressione qualquerumdosbotéesde modo (repetidamente) botao do modo repetidamente!

para ter acesso aos menus e gire o Botdo de Dados para
ajustar as configuragdes de menu destacadas.

Os menus de modo sao assim:

Itens de menu - X -
Parametro (configuracao)

0\ cellzeEm e 5 (do item de menu destacado)

q
—
NE

D FORTU

SON

Botoes de Modo

Tipos de amplificadores

FBA MODERNO: Baseado nos modernos amplificadores de baixo Fender®, semelhante ao 400/800 Pro.
FBA SUJO: Baseado nos modernos amplificadores de baixo Fender®, semelhante ao 400/800 Pro, com overdrive
BASSMAN: Baseado em uma linha do amplificador Fender Bassman® com passive tone stack (Nota: a freqliéncia

média nao é ativada com este tipo de amplificador).

BMAN GRIND:

Baseado em uma linha do amplificador Fender Bassman® com passive tone stack e overdrive (Nota: a
freqliéncia média nao é ativada com este tipo de amplificador).

LA SESSION: Baseado em um moderno preamplificador da Califérnia com agudos brilhantes e médios contundentes.

ROCKIN PEG: Baseado em um cldssico amplificador a valvula, conhecido pelo som rascante e percussivo.

80's TONE: Baseado em um amplificador transistorizado de trabalho pesado conhecido pelo tom "mid 80°s".

BRIT GRIT: Baseado em uma linha do amplificador de baixo British com overdrive (Nota: a freqiiéncia média ndo é
ativada com esse tipo de amplificador.)

UPRIGHT: Um som redondo simulando um baixo acUstico (Nota: a freqliéncia média nao é ativada

com esse tipo de amplificador).
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Use o Modo Amplificador para selecionar um tipo de amplificador (no primeiro menu) e, entao, modifique as
configuracoes deste amplificador nos menus 2 a 8.

Menu Itens do Menu Amp Configurag6es—(Fungdo)
1 AMP TYPE (tipo) Modern FBA, Dirty FBA, Bassman, Bman Grind, LA Session, Rockin Peg, 80°s Tone, Brit Grit, Upright
2 GAIN (ganho) 1-10 — (Ajusta o nivel de distor¢ao do amplificador.)
3 AMP VOLUME 1-10 — (Ajusta o volume do amplificador em uso em relagdo aos outros presets.)
4 MID FREQ (freq. média) 200-2kHz — (para tipo Modern FBA ou Dirty FBA), 150-4kHz — (para tipo Rockin Peg), 200-800Hz — (para tipo LA Session), 275-1kHz

— (para tipo 80 s Tone), Ndo disponivel - (para tipo Bassman, Bman Grind, Brit Grit ou Upright.)

5 CONTOUR (contorno) 1-10 — (Ajusta o nivel de corte de freq. médias, veja diagrama A. Ajusta o filtro passa baixas para tipo Bassman, Bman Grind, Brit Grit ou
Upright, veja diagrama B), Néo disponivel - (para tipo Rockin Peg.)
A B
6 COMPRESSOR Off, Baixo, Médio, Alto — (Limita a faixa de volume e fornece sustentagdo.)
TIMBRE Nenhum, Bass Boost, Bright, Punch, Scoop, Mid Bump — (filtros de tom.)
NOISE GATE Off, Baixo, Médio, Alto — (Corta o ruido em volume baixo.)

Modn FX/Reverh

Use o modo FX/Reverb para selecionar um tipo de efeito (no primeiro menu) e modifique as configuracdes desse
efeito nos menus 2 a 6.

Tipo de Efeito Configuracao do Efeito (para o efeito selecionado no Menu 1)
Menu 1 Menu 2 Menu 3 Menu 4 Menu 5 Menu 6
NENHUM — — — — —
OVERDRIVE Nivel Ganho Tom Baixo Tom Médio Tom Alto
FUzZz Nivel Ganho Nivel de Oitava Tom Baixo Tom Alto
SINE CHORUS Nivel Taxa Profundidade Tempo de Reverse Separacao de Faixa g
TRIANGLE CHORUS Nivel Taxa Profundidade Atraso Médio Separacao de Faixa g
SINE FLANGE Nivel Taxa Profundidade Feedback Separacao de Faixa @
TRIANGLE FLANGE Nivel Taxa Profundidade Feedback Separacao de Faixa
PHASER Nivel Taxa Profundidade Feedback Separacao de Faixa
TOUCH WAH Nivel Resposta FreqUiéncia Minima Freqiéncia Maxima Tipo de Voz
FIXED WAH Nivel FreqUiéncia FreqUiéncia Minima Freqiéncia Maxima Tipo de Voz
FILTRO CONTROLADO DE ENVELOPE  Nivel Modo Tipo de Filtro Q Limiar de ativagdo
AUTOSWELL Nivel Ataque Profundidade Resposta Taxa
MONO DELAY Nivel Tempo de Atraso Feedback Brilho Nivel de Entrada
OVERDRIVE DELAY Nivel Ganho Tempo de Atraso Tempo de Atraso Feedback
FUZZ DELAY Nivel Ganho Tempo de Atraso Tempo de Atraso Feedback
CHORUS DELAY Nivel Taxa Profundidade Tempo de Atraso Feedback
FLANGE DELAY Nivel Taxa Profundidade Tempo de Atraso Feedback
PHASE DELAY Nivel Taxa Profundidade Tempo de Atraso Feedback
TOUCH WAH FUZZ Nivel Ganho Resposta Mix de Oitava Tipo de Voz
Use o Modo FX/Reverb para selecionar um tipo de reverb (menu 7) e ajustar o nivel de reverb (menu 8).
Tipo de Reverb Nivel de Reverb
Menu 7 Menu 8
NENHUM | -
AMBIENTE 1-10
SALA PEQUENA 1-10
SALA GRANDE 1-10
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Modo Bateria <5

Use o Modo Bateria para alternar rapidamente o acompanhamento de baixo no loop de MIDI (primeiro menu) e depois
modificar varias configuracdes de ritmo nos menus de 2 a 13.

Menu Itens do Menu Baterias Configuragoes
1 BASS TRACK (acomp. baixo) Ligado, desligado — (Liga e desliga o acompanhamento de baixo no loop de MIDI)
2 BASS TRACK MODE (modo) Toque continuo, toque Unico, alternado — (Reprodug¢édo do acompanhamento de baixo presente no loop de MIDI.)
3 DRUM PATTERN (padréo) Padrao de bateria - Nomes dos padrdes selecionados com o Botdo de Dados
4 TEMPO (andamento) 30-240 Batidas por Minuto
5 TEMPO CREEP (treino) Ligado, desligado— (andamento aumenta a cada passagem do loop.)
6 TEMPO DELTA (degrau temp) 1-10 — (Batidas Por Minuto - degrau de aumento a cada passagem do loop na fungdo Tempo Creep.)

KEY (tonalidade) E F F# G, G# A, A#, B, C,C# D, D#,E F F#, G, G#
(faixa: 2-1/2 tons abaixo - tonalidade do loop original- uma oitava acima).

8 AUTO KEY (automatica) Liga, Desliga— (A tonalidade muda a cada passagem de loop, faixa de uma oitava acima da tonalidade inicial.)
9 KEY DELTA (degrau tonalid.) MIN2, MAJ2, MIN3, MAJ3, PERF4, TRI, PERF5, MIN6, MAJ6, MIN7, MAJ7 (segunda menor até sétima maior)
Seleciona o intervalo da mudanca de tonalidade — ("AUTO KEY" deve estar ligado!)
10 DRUM LEVEL (Nivel-bateria) 1-10
11 BASS LEVEL (Nivel-baixo) 1-10

12 ACCOMPANIMENT 1 LEVEL 1-10
13 ACCOMPANIMENT 2 LEVEL 1-10

* Nota: Para acomodar a escala de freqliéncia estendida de um baixo de 5 cordas, cada loop pode ser ajustado em 2-1/2
tons abaixo da tonalidade original. Por exemplo: um loop na tonalidade E tem uma faixa de B, C, C#, D, D#, E, F, F#,
G, G#, A, A#, B, C, C#, D, D#. Todos os loops de MIDI incluidos foram desenvolvidos utilizando a faixa completa de um
baixo de 4 cordas. A diminui¢éo da tonalidade abaixo de 2-1/2 tons pode resultar em notas graves abaixo da faixa
de um baixo de 5 cordas.

Equivalentes enarménicos: devido as capacidades limitadas do visor do B-DEC™ 30, todas as tonalidades sGo escritas
sem referéncia especifica para maior ou menor, e todos os acidentes sdo representados apenas com sustenidos. Por
exemplo, Bb é representado por A#, embora na teoria de musica normal, Bb seria a escolha preferida.

Modo Auxiliar/Frase >

Use o Modo Aux/Frase para ajustar as configuragdes do conector de entrada auxiliar (primeiro menu).
Use o Modo Aux/Frase para ajustar o balanco entre as entradas traseira/frontal (menu 2).
Use o Modo Aux/Phrase para ajustar as configuracées do Sampler de Frase (menus de 3 a 7).

SEN®MNIEOEC

Menu Itens do Menu Aux Configuragées—(Fung¢do)
1 AUX INPUT LEVEL 1-10 — (Ajusta o volume do que estiver conectado nos conectores de entrada auxiliares.)
2 FRONT / REAR BALANCE 1-10 — (Use para ajustar o balanco entre as entradas frontal e traseira.)
3 PHRASE LEVEL 1-10 — (Nivel de reprodugdo da frase.)
4 OVERDUB FEEDBACK 1-10 — (Nivel da frase anterior gravada para uma nova frase)
5 PHRASE MODE (Modo frase) Forma livre, 4 Beats Lead (tempo inicial de 4 batidas)

(Gravado com ou sem lead in. 4 Beats Lead ajusta o comprimento do compasso para o tempo correto.)

6 PHRASE SOURCE (Fonte) Entrada AUX, MIDI, Entrada AUX + MIDI, Baixo, Geral — (Seleciona a(s) fonte(s) que o Sampler de Frase grava).
NOTA: para incluir MIDI no sampler, comece o loop de MIDI (pressione "START-STOP") antes de pressionar "REC" (record - gravar).
7 PLAYBACK (Reproducao) Uma vez , Repetida— (Reproduz a frase uma vez ou em um loop sem fim.)
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HOLO FOR TUNH
SONG

O Modo Musica permite que vocé configure o B-DEC™ 30
para execucdo com trés menus: "SONG ORDER" (ordenar
musicas), "SAVE SONG" (salvar musica) e "DELETE SONG"
(apagar musica). Pressione "SONG" repetidamente para acessar
cada um dos menus e gire o Botdo de Dados de acordo com
as instrucdes da tela.

Vocé pode ouvir musicas enquanto estiver no Modo Musica
pressionando START-STOP. Para selecionar uma musica
diferente, segure o botdo START-STOP enquanto gira o Botdao
de Dados.

Quando estiver pronto, pressione "START-STOP" a partir de
qualquer preset do banco S (song-musica) do Modo Play para
executar! Cada musica ird tocar até o final, parar e esperar
vocé pressionar o "START-STOP" de novo para comecar a
proxima musica.

Armazenagem de arquivos MIDI no B-DEC 30
Baixe o utilitario de arquivo MIDI B-DEC 30 disponivel em:
http://www.fender.com/support/downloads/index.php

Sigas as instrugdes incluidas no download.

MENU SONG ORDER

Ordenar Musica - E o primeiro menu do Modo Mdsica.
Permite reorganizar a ordem dos presets (musicas) do banco
S para execucao.

Pressione SONG e gire o Botdo de Dados enquanto SONG
ORDER estiver destacado para comegar a reorganizar o
banco S.

O Menu Song Order é assim:

=88 | FOF SONG

<@l | ROCK SonE

SHZ2 | Untitled

Pressione qualquer uma das teclas sob PREV SONG (AUX/
UTILITY) ou NEXT SONG (FX / AMP) para destacar musicas
diferentes, e gire o Botdao de Dados para mover a musica
selecionada.

=0Mg

MENU DELETE SONG

Apagar Masica - E o terceiro e dltimo menu no Modo
Musica. Ele permite que vocé apague musicas do banco
S. Gire o Botdao de Dados enquanto DELETE SONG estd
destacado para acessar o menu Apagar Musica. Gire
novamente para selecionar uma musica e entdo pressione
SONG para confirmar a musica a ser deletada.

SEN®MIEOE]



SEN®MNIEOEC

122 E-mEeE =

Modo Utilitario =>

Use o Modo Utilitario (Utility Mode) para renomear presets, travar a memoria, transferir presets (MIDI) e gerenciar o
sistema.

Menu Utility Menu Items Procedure—(Function)
1 MIDILEVEL  Gire o Botdo de Dados — (Nivel de MIDI)
2 EDIT PRESET NAME  Gire o Botdo de Dados e siga as instru¢des mostradas no visor para editar o nome do preset.
3 LINEOUT  Gire o Botdo de Dados — (Selecione Geral ou MIDI, para ser enviado ao conector de saida de linha.)
4 SPEAKER  Gire o Botdo de Dados — (Selecione Geral ou Baixo + Entrada auxiliar (e Frase) para enviar ao alto-falante.)
5 MEMORY LOCK  Gire o Botdo de Dados — (Trava Meméria - Evita salv. acidental de preset e descarte de MIDI, mas NAO a restauragéo, veja abaixo)
6 DUMP PRESET  Pressione SAVE — (Transfere o preset atual para outro B-DEC 30 ou computador conectado a porta de saida MIDI)
7 DUMP ALL  Pressione SAVE— (Transfere todos os presets para outro B-DEC 30 ou computador conectado a porta de saida MIDI.)
8 MIDI CONTROL  Gire o Botéo de Dados — (Selecione AMP ou MIDI - veja pdgina 130)

9 DEFAULT QA1 Gire o Botdo de Dados — (Selecione o preset de baixo padréo para ser usado quando criar um novo preset do banco S)
10 DEFAULT QA2  Gire o Botdo de Dados — (Selecione o preset de baixo padrdo para ser usado quando criar um novo preset do banco S)
1 DEFAULT QA3 Gire o Botdo de Dados — (Selecione o preset de baixo padrdo para ser usado quando criar um novo preset do banco S)
12 FACTORY RESTORE  Pressione SAVE duas vezes — (Restaura as configuragées do B-DEC 30 para as configuragdes originais. Cancela a Trava de Meméria.)
13 AMP UPDATE (Reservado para atualizagdes futuras do software do B-DEC 30.)

Sampler de Frase @@

NOTAS GERAIS: (Comportamento que vocé deve conhecer sobre o Sampler de Frase)
DUB: Este botdo é ignorado se o amplif. estd configurado para reproducdo com metade da velocidade.

OVRDUB FBCK: Essa configuracdo (encontrada no menu auxiliar) controla o nivel de atenuacao (fade out) do sinal
previamente gravado no overdubbing (10.0 = sem atenuacdo). O overdubbing grava apenas os sinais
do baixo. Os padrées MIDI param quando o overdubbing comeca e eles ndo podem ser reiniciados até
o overdubbing estar completo.

Sampler de Frase—Estados e controles (como o estado em uso afeta o que cada um dos botées faz)

OFF (Se vocé comecar com o Sampler de Frase "OFF," pressionar PLAY, REC ou DUB causard o seguinte)...

PLAY: Comeca uma reproducao se um loop tiver sido previamente gravado, do contrario, ignora.
RECORD: Acessa o modo gravag¢ao e comeca a gravar.
OVERDUB: Comeca o overdubbing se um loop tiver sido previamente gravado, do contrario comeca a gravar.

TOCAR (Se vocé comegar com o Sampler de Frase "PLAYING," pressionar PLAY, REC ou DUB causard o sequinte)...

PLAY: Péra a reproducao.
RECORD: Acessa o modo gravacao e comeca a gravar.
OVERDUB: Comeca o overdubbing na passagem seguinte (pressionar outra vez, antes do overdubbing comecar,

cancela o overdubbing antes dele comecar e continua a reproducao).

GRAVAQT\O (Se vocé comecar com o Sampler de Frase "RECORDING," pressionar PLAY, REC ou DUB causard o sequinte)...

PLAY: Sai do modo gravacao e comeca a reproducdo (trunca o loop até o préoximo compasso se o amplificador
estd configurado para tempo de entrada de 4 batidas).

RECORD: Para o processo de gravacao.

OVERDUB: Sai do modo gravacdo e comeca a reproduzir e inicia o overdubbing (trunca o loop até o préximo

compasso se o amplificador esta configurado para tempo de entrada de 4 batidas).

OVERDUBBING (Se vocé comecar com o Sampler de Frase "DUBBING," pressionar PLAY, REC ou DUB causard o sequinte)...

PLAY: Para o overdubbing e continua a reproducao na passagem seguinte.
RECORD: Acessa o modo gravacao e comeca a gravar.
OVERDUB: Para o overdubbing e reproduz na passagem seguinte.




o

EruaE=E =2 123
Pedal ULT-4 wendido separadamente)
Botao 1 Botao 2 Botao 3 Botao 4

MODE 1n MODE/TUNER

c 0%-¢ ¢

wooe z[[] DOWN SELECT

MODE 3n START/STOP RECORD OVERDUB

O pedal ULT-4 tem quatro modos indicados pelo trés LEDs no lado esquerdo do pedal. Cada LED de modo ira acender
individualmente para indicar o modo em uso, e se nenhum LED estiver aceso o pedal e o amplificador estdo no Modo Afinador. O
pedal s6 vai controlar o amplificador se o B-DEC™ 30 estiver no modo Play ou no modo Afinador. Nos Modos de 1 a 3, o visor ira
mostrar o amplificador e o preset P, U ou S que esta carregado no amplificador, e no modo Afinador o visor ird mostrar a nota atual.
Vocé nao pode mudar os modos do pedal enquanto o Sampler de Frase estiver gravando ou em overdubbing.

MODO 1—Modo de acesso rapido:

Botdo 1: Segure para Afinador, pressione e solte para Modo 2

Botdo 2: Carrega o QAT da musica ou QA1 padrao se nenhuma musica estiver carregada. Também acende o LED
acima do botdo.

Botdo 3: Carrega o QA2 da musica ou QA2 padrao se nenhuma musica estiver carregada. Também acende o LED
acima do botdo.

Botdo 4: Carrega o QA3 da musica ou QA3 padrao se nenhuma musica estiver carregada. Também acende o LED

acima do botao.

MODO 2—Modo Acima/Abaixo/Iniciar Parar:

Botéo 1: Segure para Afinador, pressione e solte para Modo 3

Botao 2: Desce para o préximo preset (U ou P) ou musica.

Botao 3: Sobe para o préximo preset (U ou P) ou musica.

Botao 4: Inicia ou para um padrao se o usudrio estiver em um preset U ou P. Se o usuario estiver em um preset

S, a musica comeca e o pedal troca para o modo QA de forma que o usuario pode acessar os 3 presets
QA associados com aquela musica durante a reproducao. Assim que for terminada a musica, o pedal
retornara automaticamente para o modo para que o usudrio possa escolher a préxima musica.

MODO 3—Modo Sampler de Frase:

Botdo 1: Segure para Afinador, pressione e solte para Modo 1

Botdo 2: Inicia/para a reproducdo do Sampler de Frase. O LED piscara se o amplificador estiver terminando o
overdubbing de um loop e acenderd assim que a reproducao comecar ou apagara quando a reproducao
terminar.

Botdo 3: Inicia/pdra a gravacao do Sampler de Frase. O LED acenderd assim que a gravagdo comegar e apagara
quando a reproducao terminar.

Botdo 4: Inicia/para o overdubbing do Sampler de Frase. O LED piscara se o amplificador estiver esperando para

fazer o overdubbing na passagem seguinte ou ira parar no fim da passagem atual e acendera assim que
o overdubbing comecar ou apagard quando o overdubbing terminar.

MODO AFINADOR:

Os quatro LEDS vermelhos na parte de cima do pedal, assim como o LED verde no meio, serdo usados para indicar se
a nota estd aguda, grave ou afinada.

Qualquer botao: Pressionar e soltar qualquer botao fard o amplificador sair do afinador e retornar para o modo anterior
do pedal.

o
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Criacao de um Tom de Baixo £

Tipo de Amplificador

O "Tipo de Amplificador" lhe permite escolher entre diferentes
tipos de amplificadores. Role a barra de rolagem dos tipos de
amplificadores enquanto toca o seu baixo para determinar
qual deles vocé gostaria de usar.

Ganho

O "ganho" controla a quantidade de distorcao nos tipos de
amplificadores com overdrive.

Volume de Amplificador

Use este controle para balancear os niveis de volume entre
0s presets.

Frequiéncia Média

Trabalha com o botdo de controle "MID" para criar um EQ
semiparamétrico: a freqiiéncia média controla a freqiiéncia
central, o botdo de controle "MID" ajusta a quantidade de
corte ou aumento de sinal. Tenta girar o botdo "MID" tudo
para cima (ou para baixo) e, entdo, mova-se através da
faixa de freqiiéncia para entender melhor como aplicar este
controle ao som de seu baixo. Este controle nao é ativado nos

tipos de amplificador "Bassman®”, "Bman Grind", "Brit Grit" ou
"Upright".

Contorno

Use para ajustar a quantidade de corte de freqiiéncia média,
que pode ser usada para criar um som "recortado”. Nos tipos
de amplificador "Bassman®", "Bman Grind" e "Upright" ele
age como um filtro passa-baixas que pode cortar agudos.
Este controle néo fica ativo em "Rockin Peg."

Compressor

A compressao "aperta” o seu som e nivela seu ataque. Isto
é particularmente eficaz para o estilo "slap-and-pop" ou
para um picking agressivo. Trés niveis de compressao (baixo,
médio e alto) estao disponiveis.

Timbre

Uma série de filtros EQ que da acesso instantaneo a algumas
das mais desejadas configuracdes EQ de baixo. Lembre-se
que estes filtros ndo afetam as configuragdes dos controles
"BASS", "MID" e "TREBLE". Vocé pode usar filtros de timbre e
os controles de tonalidade juntos para definir melhor o tom
de seu baixo.

Eliminacao de ruido

Efeitos e overdrive algumas vezes adicionam zumbidos
ou ruidos indesejados que sdo audiveis quando vocé nao
estd tocando: trés configuracdes de eliminacdo de ruidos
(Noise Gate) (baixo, médio e alto) mantém quietos esses sons
indesejaveis.

Adicao de Efeitos £

FX Type (tipo de efeito)

E aqui que todos os efeitos de baixo podem ser acessados.
Vocé pode especificar um de muitos efeitos para o som de
seu baixo, incluindo: overdrive, fuzz, coro senoidal, coro triplo,
flange senoidal, flange tripla, phaser, toque de wah, wah
fixo, filtro de controle de envelope, autoswell e atraso mono.
Combinacgdes de efeitos também estao disponiveis, incluindo
toque de wah/fuzz, fuzz/atraso, overdrive/atraso, coro/atraso,
flange/atraso e phaser/atraso.

*Qs tipos de amplificador Dirty FBA, Bman Grind, Rockin Peg e
Brit Grit incluem overdrive embutido (com controle de ganho
varidvel para ajustar a quantidade de overdrive produzido). Use
um desses tipos de amplificador para criar um tom de baixo com
overdrive e um efeito adicional.

FX Level (nivel)

Controle de nivel para o efeito selecionado. Permite que
vocé misture o som do efeito com o tom do amplificador
seco original. Se vocé néo tiver selecionado um efeito, ele ird
registrar "NO FX".

Cada efeito foi definido para soar muito bem para um
baixo, mas vocé também pode editar os parametros do
efeito manualmente para refinar o som ao seu gosto. Assim
que um som é selecionado, os quatro parametros editaveis
para aquele efeito ficardo acessiveis. Estes parametros estao
localizados depois de FX Level no menu FX e sao diferentes
para cada efeito.

Tipo de Reverb

Movendo a barra de rolagem do menu FX (apds os parametros
editaveis do efeito que vocé escolheu), vocé ird para a secdo
de reverb, que tem trés tipos: "ambiente" (o reverb mais
abafado e rapido), "sala pequena” (um reverb médio) e "sala
grande" (um reverb profundo e cavernoso). O tipo padrao de
reverb é "nenhum."

Nivel de Reverb

Controle de nivel para o reverb selecionado.
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1. Uso e entendimento das op¢oes de acom-
panhamento de baixo.

2. Mudanca manual do andamento do padrao.
3. Uso do recurso "Andamento de Treino".

4, Mudanca ma nual da tonalidade do padrao.
5. Uso do recurso "Tonalidade Automatica".

6. Ajuste de volume de cada acompanhamento
de fundo.

1. Uso e entendimento das opgoes de
acompanhamento de baixo.

O acompanhamento de baixo alterna o acompanhamento
de baixo ligado e desligado. Quando o acompanhamento
de baixo estd ligado, "B TRK Mode" controla a reproducao do
acompanhamento de baixo. Existem trés modos: "continuous"
(0o acompanhamento de baixo estd sempre tocando), "once"
(o acompanhamento de baixo toca o padrdao uma vez e fica
mudo) e "alternate” (0 acompanhamento de baixo alterna
entre ligado e desligado cada vez que o padrao se repete).

2. Mudan¢a manual do andamento do padrao.

Para mudar o andamento manualmente, pressione o botdo
"DRUMS"  repetidamente ou mantenha-o pressionado
enquanto gira o grande Botdo de Dados até que vocé tenha
destacado o item "tempo" (@andamento) no menu. Gire o
Botdo de Dados para o tempo desejado.

Erp=E=E =6

Exploracao das oncoes do menu hateria

FE=ErhiBEE=E=ER=Ree300

125

3. Uso do recurso "Tempo Creep" (andamento
crescente para treino).

O recurso "Tempo Creep" (andamento crescente para treino)
ajuda vocé a trabalhar em um padrdao com um andamento
em aumento gradual e funciona tanto com o padrdo
"performance” (execu¢do) como com o padrdao "teacher
(professor). Modifique-o pressionando o botdo "DRUMS"
repetidamente ou mantendo-o pressionado enquando gira o
grande Botdo de Dados até destacar o item "Tempo Creep" no
menu. Gire o Botao de Dados para alternar esse recurso entre
ligado e desligado.

"Tempo Delta" é o degrau pelo qual o andamento do padrao
aumenta. O aumento ocorre cada vez que o padrdo se repetir
e é medido em batidas por minuto (BPM), selecionaveis de
1 a 10. Configuracdes mais baixas sdo menos notdveis e
mais graduais; configura¢des mais altas sdao muito notdaveis
e aumentam mais rapido. Muitos dos padrdes "teacher" sao
configurados a 30 BPM (muito devagar). Use Tempo Creep
para trabalhar com elas em andamentos mais rapidos.

4. Mudanc¢a manual da tonalidade do padrao.

Para mudar a tonalidade manualmente, pressione o botdo
"DRUMS" repetidamente ou mantenha-o pressionado
enquanto gira o grande Botdo de Dados até destacar o item
"Key" (tonalidade) no menu. Gire o Botdo de Dados para a
tonalidade desejada. Este é o ponto inicial quando "Auto Key"
(tonalidade Automatica) for usada.

Nota: Para acomodar a escala de freqliéncia
estendida de um baixo de 5 cordas, cada loop pode
ser ajustado em 2-1/2 tons abaixo da tonalidade
original. Por exemplo: um loop na tonalidade
E tem uma faixa de B, C, C#, D, D#, E, F, F#, G, G#,
A, A#, B, C, C#, D, D#. Todos os loops de MIDI
incluidos foram desenvolvidos utilizando a escala
completa de um baixo de 4 cordas. A diminui¢éo
da tonalidade abaixo de 2-1/2 tons pode resultar
em notas graves abaixo da faixa de um baixo de 5
cordas.

Equivalentes enarménicos: devido as capacidades
limitadas do visor do B-DEC™ 30, todas as
tonalidades sdo escritas sem referéncia especifica
para maior ou menor, e todos os acidentes
sdo representados apenas com sustenidos. Por
exemplo, Bb é representado por A#, embora
na teoria de musica normal Bb seria a escolha

preferida.

o
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Oncoes do menu hateria (continuacaol <S

5. Uso do recurso "Auto Key" (tonalidade
automatica).

O tonalidade automdtica é um recurso de transposicao
de tonalidade automdtica que lhe ajuda a aprender um
padrao em todas as tonalidades, e que funciona muito
bem com os padrdes "performance" (execucao) e "teacher"
(professor). Para ligar a tonalidade automatica, pressione o
botdao "DRUMS" repetidamente ou mantenha-o pressionado
enquanto gira o grande Botdo de Dados até destacar o item
"Auto Key" no menu. Gire o Botdo de Dados para alternar este
recurso entre ligado e desligado.

A tonalidade automédtica inicia com a tonalidade em uso
e aumenta baseada no "Key Delta" (degrau de aumento
de tonalidade) dentro da faixa predeterminada (veja
o modo bateria, na pagina 10). Se o intervalo exceder a
faixa predeterminada de tonalidades, sera selecionada a
tonalidade uma oitava abaixo. O uso de configuracdes de
intervalo maiores (i.e. MAJ7 - sétima maior) fara com que os
ajustamentos de oitava ocorram com mais freqiéncia.

"Key Delta" é o intervalo pelo qual o padrao sera transposto.
A nova tonalidade ocorre cada vez que o padrdo se repete, é
medida em intervalos (distancia entre a tonalidade original e
anova tonalidade) e é selecionavel entre uma segunda menor
e uma sétima maior.

Opcoes do intervalo "Key Delta" para a tonalidade
automadtica:

MIN2
Move cromaticamente (1/2 tom) pelas 12 tonalidades

MAJ2

Move em um intervalo completo (= dois 1/2 tons) por seis
tonalidades

MIN3

Move em terceira menor (1-1/2 tom) por quatro
tonalidades

MAJ3
Move em terceira maior (2 tons) por trés tonalidades
PERF4

Move pelo ciclo de quartas (2-1/2 tons) pelas 12
tonalidades

TRI
Move em tritonos (3 tons) por duas tonalidades

PERF5

Move pelo ciclo de quintas (3-1/2 tons) pelas 12
tonalidades

MIN6

Move por sextas menores (4 tons) em trés tonalidades

FPFE=ErrhBEee=ER=Rue=ass300

MAJ6
Move por sextas maiores (4-1/2 tons) em quatro
tonalidades

MIN7

Move por sétimas menores (5 tons) em seis tonalidades
MAJ7

Move por sétimas maiores (5-1/2 tons) pelas 12

tonalidades

6. Ajuste de volume de cada acompanhamento
de fundo.

Para ajustar o volume de cada instrumento que estiver
tocando, pressione o botdao "DRUMS" repetidamente ou
mantenha-o pressionado enquanto gira o grande Botdo de
Dados até destacar o instrumento desejado (bateria, baixo,
accl, acc2). Gire o Botdo de Dados para aumentar ou diminuir
o volume daquele acompanhamento individual.

Um exercicio divertido é abaixar todos os instrumentos menos
o0 acompanhamento da bateria. Como os loops executados
sdo feitos basicamente de duas partes separadas da musica,
isto Ihe d4 um "baterista digital" completo com "atmosferas
abundantes e variaveis".
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Salvar e renomear mudancas

O B-DEC™ 30 tem presets divididos em secbes "P"
(permanentes) e "U" (usuario). A secao P fornece padroes
de musicas programados de fébrica, tipos de amplificador
e efeitos; eles podem ser alterados, mas as alteracdes ndo
podem ser salvas na secao P. As tentativas de salvar alteracées
na secdo P irdo realocar suas mudancas para a secdo U, onde
podem ser salvas.

A qualquer momento que vocé alterar qualquer aspecto do
preset em uso, o botdo "SAVE" (préximo ao grande Botdo
de Dados) piscara para lembrar que vocé fez uma mudanca
mas nao a salvou. Se vocé deixar aquele preset sem salvar, as
mudancas serao perdidas.

Para salvar um preset no qual vocé tenha feito mudancas,
simplesmente aperte o botdo "SAVE". O local de salvamento
padrdo serd o preset em uso se vocé estiver na secao "U"
(U00, U01, U02 etc) ou o local correspondente em "U" se vocé
estiver na secao "P" (i. e., P01 salva para U01). Para confirmar
seu desejo de salvar naquele local, pressione "SAVE" de
novo.

==

Se vocé quiser salvar em um local diferente, gire o Botéo de
Dados para o preset de usuario desejado e pressione "SAVE"
uma segunda vez.

Pata renomear um preset, para que vocé possa reconhecé-lo
mais facilmente, pressione o botao “UTILITY” para acessar o
menu Utility. V4 até o segundo item listado no menu, “Edit
Name”, e vocé vera um icone de martelo com a frase “Turn
2 Edit” (gire para editar). Gire o Botdo de Dados e vocé ira
instantaneamente acessar uma tela com o nome em uso do
preset listado. Apertar o botdo “UTILITY” moverd o cursor
através de cada letra do nome em uso; girar o Botdo de Dados
mudara aquelaletra. Mantenha pressionado o botdo “UTILITY”
e gire o Botdo de Dados para mover-se pelas letras do nome
em uso mais rapidamente. Assim que vocé renomear o
preset, pressione “SAVE” uma vez para determinar onde vocé
gotaria de salvar o preset; pressione de novo para confirmar
o salvamento. Pressionar “EXIT” ird cancelar o processo e sair
da tela de renomeacao.

Rjuste do nivel da entrada auxiliar para player de CD/MP3 E=>

"Aux level" (nivel da entrada auxiliar) é o primeiro item no menu Aux e é um atenuador para qualquer dispositivo plugado na
entrada auxiliar, que sdo os conectores RCA localizados no painel traseiro do B-DEC 30. Embora a fonte de entrada auxiliar tenha
seu proprio controle de volume, o nivel auxiliar fornece um controle de volume adicional para ajudar a equilibrar uma fonte de

musica externa com seu baixo.

Balanco das entradas frontal e traseira &=

"FR Bal," o segundo item no menu auxiliar, ¢ um controle de balanco entre as entradas de instrumento traseira e frontal. Como os
baixos podem ser muito variaveis na saida, este controle de mistura pode balancear o som total. E ttil para quando vocé estiver

tocando com amigos ou em uma situagao professor/aluno.

Gire o "FR Bal" no sentido horario para favorecer a entrada frontal; gire no sentido anti-horario para favorecer a entrada traseira.
Esta é uma configuracdo global aplicada a todos os presets (nao € salva para os presets individuais).
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Configuracao basica de MIDI

As operagdes mais basicas de MIDI no B-DEC 30 exigem o
uso de um dispositivo com interface MIDI conectado a um
computador. A maioria dos dispositivos com interface MIDI
usara a porta USB ou a porta de game em PCs antigos e estd
disponivel na maioria dos revendedores de instrumentos
musicais. Consulte o fabricante da interface para ver a
configuracao apropriada do dispositivo. Para obter o maximo
da capacidade MIDI do B-DEC 30, conecte a porta de entrada
MIDI do B-DEC 30 a porta de saida MIDI na sua interface
MIDI com um cabo padrao de MIDI. Conecte também a porta
de saida MIDI do B-DEC 30 a porta de entrada MIDI em sua
interface MIDI. Veja na figura as conexdes.

Descarregar e carregar presets

A configuracdo acima permitird que vocé descarregue presets
para o computador e carregue presets a partir do computador.
Para descarregar um ou todos os presets (veja Modo Utilitario
na pdgina 122) vocé precisard de um software de terceiros
rodando no PC. Procure um utilitdrio de biblioteca MIDI
ou um utilitario SYSEX que trabalhe com seu computador
especifico, usando sua ferramenta de busca on-line favorita.
Vocé precisara de um aplicativo que aceite descarregamento
SYSEX a partir de dispositivos externos. Dentro do pacote de
software selecionado, vocé precisard configurar as portas
MIDI e tera que dizer ao aplicativo para esperar para receber
um descarregamento SYSEX. Consulte a documentacao do
aplicativo SYSEX especifico para saber como desempenhar
essas tarefas. Uma vez configurado, vocé podera descarregar
presets para um arquivo “.SYX”, o qual pode ser postado
ou enviado por e-mail para ser compartilhado com outros
usudrios do B-DEC.

Para carregar um preset no B-DEC 30, vocé também precisara
de um software de terceiros rodando em seu PC. O mesmo
aplicativo usado para receber descarregamentos SYSEX serd
necessario para enviar dados SYSEX. Carregue um arquivo
preset do B-DEC 30 (com terminacgdo .SYX) em seu aplicativo
SYSEX configurado e envie o preset. O B-DEC 30 esta sempre
pronto para receber esses arquivos. Quando um arquivo
preset valido for recebido pelo B-DEC 30, este vai para o aviso
de Salvar (veja "Como faco... ?" na pagina 116 para a funcao
Salvar).

Atualizacao do software do B-DEC 30

A configuracdo MIDI acima também permitird atualizar o
software do B-DEC 30 se e quando uma atualizacao estiver
disponivel na Fender. O download pode ser feito a partir de
http://www.fender.com. As informacdes de atualizacdo do
B-DEC 30 estardo disponiveis no site de download. Em geral,
para executar essa operacao, acesse o item “Amp Update” no
menu Utility (veja o Modo Utilitario, na pagina 122) e siga as
instrucdes da tela. Pressione Save para comecar o processo.
Quando o B-DEC 30 informar que esta pronto para receber
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uma atualizacdo MIDI, use o aplicativo SYSEX selecionado
(0 mesmo usado para descarregar e carregar presets) para
enviar o arquivo de atualizacdo do B-DEC 30 ao amplificador.
Outras instrucdes importantes poderao ser incluidas no
pacote de atualizacao.

Uso do sintetizador incluido com um controlador
externo

O B-DEC30tem incluido um sintetizador compativel com MIDI
de uso geral, que pode ser comandado com um controlador
MIDI externo. Simplesmente conecte a porta de saida MIDI de
seu dispositivo controlador de MIDI (geralmente um teclado
ou PC) a porta de entrada MIDI no B-DEC 30. Configure
seu dispositivo controlador de MIDI em qualquer canal que
nao seja o 10 e ele ird controlar o sintetizador que vem
incluido no B-DEC 30 (o canal 10 é usado para um kit de
bateria). Para mudar vozes, use a mensagem apropriada de
mudanga de programa em seu controlador de MIDI. Consulte
a documentacao do dispositivo controlador de MIDI sobre
como executar esta fungdo em seu controlador especifico.
Consulte o apéndice para ver os canais de vozes MIDI gerais.




Tocar arquivos MIDI externos no B-DEC 30

Se vocé quer tocar no B-DEC 30 qualquer arquivo MIDI
geral a partir de seu PC, precisara de um aplicativo de PC
de terceiros que seja capaz de tocar arquivos MIDI para
uma porta MIDI externa. Procure um player MIDI ou um
utilitario seqliencial MIDI que trabalhe com seu computador,
usando sua ferramenta de busca on-line favorita. Consulte
a documentacdo de seu aplicativo para ver a configuracao
apropriada. Uma vez configurado corretamente, toque
qualquerarquivo MIDI (tipicamente, um arquivo com extensao
.MID) de seu player MIDI ou aplicativo seqiiencial. A porta de
saida MIDI de seu dispositivo com interface MIDI deve estar
conectada a porta de entrada MIDI do B-DEC 30. Se a musica
estiver tocando, mas o som estiver estranho, assegure-se de
que qualquer funcdo "thru" MIDI em seu aplicativo esteja
desabilitada, ou simplesmente desconecte o cabo MIDI da
porta de saida MIDI no B-DEC 30. O B-DEC 30 sempre envia
as informagdes MIDI recebidas para a porta de saida MIDI,
0 que pode resultar em um loop se seu aplicativo tiver uma
funcao "throughput" MIDI habilitada.

Aplicativos MIDI seqiienciais avancados permitirdo que vocé
crie suas préprias musicas MIDI para reproducdo no B-DEC 30.
Os arquivos MIDI externos podem ser tocados no B-DEC 30
ou armazenados e acessados no Modo Musica.

Se vocé quiser construir sua propria musica MIDI usando
alguns dos padrdes incluidos no B-DEC 30, simplesmente
toque o padrao que vocé quer e grave a quantidade de
dados de saida MIDI provenientes do B-DEC 30 que desejar
usando seu aplicativo utilitario de seqiiéncia MIDI no PC. Isto
nao vai gravar qualquer dudio de baixo, mas apenas dados
MIDI provenientes de padrées. Vocé pode entdo modificar
e arranjar padrdes nas musicas usando seu aplicativo de
seqliiéncia MIDI e tocar o arquivo resultante no B-DEC 30
como mencionado acima. Consulte o apéndice para ver os
canais de vozes MIDI gerais.

Armazenamento de arquivos MIDI no B-DEC 30

Baixe o utilitario de arquivos MIDI do B-DEC 30 MIDI disponivel
em:

http://www.fender.com/support/downloads/index.php

Siga as instrugdes incluidas com o aplicativo.
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Interconexao de dois B-DEC 30

Vocé também pode compartilhar presets diretamente de
um B-DEC 30 para outro simplesmente conectando os dois
B-DEC 30s com um cabo MIDI padrao. Conecte o cabo MIDI
a porta de saida MIDI do B-DEC 30 que possui o preset que
vocé quer compartilhar. Entdo, conecte a outra extremidade
do cabo MIDI a porta de entrada MIDI no B-DEC 30 em
que vocé quer carregar o preset. Siga o procedimento de
descarregar presets (veja Modo Utilitario, na pagina 122) no
B-DEC 30 que possui o preset que vocé quer compartilhar.

' \ B-DEC. 30

Enviando
MIDI

|
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Configuracao MIDI do B-DEC 30

No Modo Utilitario vocé pode configurar o Controle de MIDI
(menu 9) para AMP ou MIDI. Se configurar para AMP, os dados
enviados pelo canal 16 MIDI irdo controlar o amplificador, e os
canais 1 a 15 serdo direcionados para o sintetizador de MIDI.
Isto representard um problema se uma musica MIDI normal
for tocada com musica no canal 16 (e isso pode afetar as
configuracdes do amplificador de forma imprevisivel). Neste
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caso, vocé pode apagar o canal 16 ou mové-lo para um canal
diferente. Se o Controle de MIDI estiver configurado para MIDI,
todos os dados MIDI serdo direcionados para o sintetizador de
MIDI. O MIDI no canal 16 também é passado do conector de
entrada MIDI para o DSP durante a reproducao de musicas ou
padrdes se o Controle de MIDI estiver configurado para AMP.

Controles de MIDI do B-DEC 30

Se o controle de MIDI estiver configurado para AMP, os comandos seguintes podem ser usados (no Canal 16):

Controle de Tipo de Controle Faixa de Valor
Amplificador
Preset Num Mudanca de Programa 0-113,127=Afinador
Amp Volume CC#07 0-127
MIDI Volume CC#11 0-127
Start/Stop MIDI CC#85 nao se preocupe
Play CC#86 ndo se preocupe (ignorado
se o amplificador estiver
ocupado tocando um padrao
ou uma musica)
Record CC#87 nao se preocupe (ignorado
se o amplificador estiver
ocupado tocando um padrao
ou uma musica)
Overdub CC#88 nao se preocupe (ignorado
se o amplificador estiver
ocupado tocando um padrao
ou uma musica)
Data Increment CC#96 nao se preocupe
Data Decrement CC#97 nao se preocupe
Amp Gain CC#102 0-127
RVB Level CC#108 0-127
FX Level CC#110 0-127
FX Param1 CC#111 0-127
FX Param2 CC#112 0-127
FX Param3 CC#113 0-127
FX Param4 CC#114 0-127
Select Song CC#119 0-63 (Ignorado se o amp estd
tocando um padrao ou uma
musica)

Acesso a Bateria do B-DEC 30 a partir de um
controlador externo

O sintetizador MIDI do B-DEC também contém um kit padrao
de bateria acessivel usando o canal 10 de MIDI com o uso da
mudanca de programa numero 1 (que pode ser configurada na
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maioria dos dispositivos controladores de MIDI). A maioria das
notas MIDI no teclado corresponde a instrumentos diferentes
dentro do kit padrdao de bateria (nem todas as notas sdo
usadas). Outros kits de bateria estdo disponiveis no canal 10
MIDI com o uso das mudancas de programa niumeros 9, 17, 25,
26,33,41,49,57 ou 127.




MUDANCA DE PROGRAMA
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Apéndice: Canal MIDI - (todos, exceto o Canal 10)

MIDI GERAL

MUDANCA DE PROGRAMA

MIDI GERAL

0 N O L1 AW =

11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31
32

Piano 1 (Grand)

Piano 2 (Bright)

Piano 3 (Grand Elétrico)
Piano Honky-Tonk
Piano 1 Elétrico

Piano 2 Elétrico

Cravo

Clavicérdio

Celesta

Glockenspiel (Metalofone/carrilhdo)
Caixa de Musica
Vibrafone

Marimba

Xilofone

Sinos Tubulares

Santur

Orgéo de Drawbar
Orgao de Percussio
Orgao de Rock

Orgao de Igreja

Orgéo de Palheta
Acordedo (Francés)
Harmonica

Acordedo de Tango
Violao (Nylon)

Violao (Aco)

Guitarra (Jazz)
Guitarra (Limpa)
Guitarra (Muda)
Guitarra Saturada
Guitarra com distorcao
Harmonicos de Guitarra

33
34
35
36
37
38
39
40
41
42
43
44
45
46
47
48
49
50
51
52
53
54
55
56
57
58
59
60
61
62
63
64
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Baixo Acustico

Baixo Fingered

Baixo Pizicato

Baixo Fretless

Baixo Golpeado 1
Baixo Golpeado 2
Baixo Sintetizado 1
Baixo Sintetizado 2
Violino

Viola

Violoncelo
Contrabaixo

Cordas com Vibracédo
Cordas com Pizicato
Harpa de Orquestra
Timpano

Conjunto de Cordas 1
Conjunto de Cordas 2
Cordas Sintetizadas 1
Cordas Sintetizadas 2
Aahs de Coros

Oohs de Vozes

Voz Sintetizada

Hit de Orquestra
Trompete

Trombone

Tuba

Trompete Mudo
Trompa

Sessao de Metais
Metais Sintetizados 1
Metais Sintetizados 2

(continua na préxima pagina)
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Apéndice (continuacao): Canal MIDI - (todos, exceto o canal 10)

MuDANCA DE PROGRAMA MIDI GERAL MubDANCA DE PROGRAMA  MIDI GERAL
65 Sax Soprano 97 FX 1 (Chuva)
66 Sax Alto 98 FX 2 (Soundtrack)
67 Sax Tenor 99 FX 3 (Cristal)
68 Sax Baritono 100 FX 4 (Atmosfera)
69 Oboé 101 FX 5 (Brilho)
70 Trompa Inglesa 102 FX 6 (Goblins)
71 Fagote 103 FX 7 (Ecos)
72 Clarinete 104 FX 8 (Ficcao Cientifica)
73 Flautim 105 Citara
74 Flauta 106 Banjo
75 Flauta Doce 107 Shamisen (instrumento de corda japonés)
76 Flauta de Pa 108 Koto (instrumento de corda japonés)
77 Garrafa de Sopro 109 Kalimba (instrumento musical africano)
78 Shakuhachi (flauta de bambu japonesa) 110 Gaita de Fole
79 Whistle (flauta irlandesa) 111 Rabeca
80 Ocarina 112 Shanai
81 Lead 1 (Square) 113 Campainha
82 Lead 2 (Sawtooth) 114 Agogb
83 Lead 3 (Calliope) 115 Tambores Metdélicos
84 Lead 4 (Chiff) 116 Tambores de Madeira
85 Lead 5 (Charang) 117 Tambor Taiko
86 Lead 6 (Voice) 118 Tambor Melédico
87 Lead 7 (Fifths) 119 Bateria Sintetizada
88 Lead 8 (Bass + Lead) 120 Prato Invertido
89 Pad 1 (Fantasia) 121 Som de Palheta de Guitarra
90 Pad 2 (Warm) 122 Som de Respiragao
91 Pad 3 (Polysynth) 123 Praia
92 Pad 4 (Choir) 124 Gorjeio de Passaro
93 Pad 5 (Bowed) 125 Toque de Telefone
94 Pad 6 (Metallic) 126 Helicéptero
95 Pad 7 (Halo) 127 Aplausos
96 Pad 8 (Sweep) 128 Disparo de Arma
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Tipo:

Ntmero de série:

Requisito de energia:

Poténcia de saida:

Impedancia de entrada Entrada frontal/traseira:

Entrada Auxiliar:

Fusiveis:
Alto-falantes: woofer:
tweeter:
Dimensoes Altura:
Largura:
Profundidade:
Peso:

As especificacbes do produto estdo sujeitas a mudangas sem aviso prévio.

PR 683

2354200000 (120V, 60Hz)

2354201900 (110V, 60Hz) TW DS

2354204900 (230V, 50Hz) UK DS

2354206900 (230V, 50Hz) EUR DS

2354200900 (120V, 60Hz) DS

2354203900 (240V, 50Hz) AUS DS

2354205900 (220V, 50Hz) ARG DS

2354207900 (100V, 50/60Hz) JPN DS

2354209900 (220V, 60Hz) ROK DS

75W

30W RMS para 8Q @ <5%THD, 100Hz

MQ

2.5kQ

F1A, 250V para versdes 100/110/120V
F500mA, 250V para versoes 220V/230V/240V
10", 8Q Design Especial

Piezo

17 pol (44 cm)

15pol  (39cm) c €
14,5 pol (36,8 cm) c

331b  (15kg)

SEN®MIEOE]



o

HESZE

134

E-mEeE =

EE - R2EOIHIC

A - OV VRIUIE. AFEAREBICRERIELAIVOEEDED TL
DT EZRULTVETD,

A - ZOYURIVE, FREEZRECHBEVVZIELSIC,

W OEFEITNCC—FHVELLIEZT RINAMRATDH
DT,

- ECOREFHRZESRH. RELT. TOERICREOTLIEEL, £ECOE
HEBRULTLIEE L,

© MFAFEER)\RIVICEHEEINTLSHINPUT POWER (AA/(T—) O
BERUBRMOREICH> T, BRET—JIZET7—AENfcACIVE
Y MTERULTLIEEL,

- BE REVAE. BREZEMLET Y. FREMPERICESELENT
<REEL

- NMEOREBZEBFANTNDHEE. BREI—TIVEALTTEL, 5
NFESBIMTREWMBDEEICLTLIEE V. FMEDTECEVTHS
BRICERLTLLEE L,

- AEDIEEIFRIE. KMIDNEE T D|RE A ZITADKRD. FHOED
(CBA Y FULEDEEZERRL TS,

- AE@E, SYI-F—Pe—b VIRY-FEDHERR, FcZNIC
RESNENS S DHZEHT DHEDELIC. RELIEVLTLIZEL,

- AEEE. ZD0EBILV—ROA. FAIBKEWMBRTS I ZHRALT
WBEREMDICEVE T, NlE. BEDHOEIETT, TSIH IV
Y bORRICEDBWESF. REDDEIIEEXRELT. [HROD
VY hOTIRICOVTTHEHRLEEWV. TS TDRERBICFZMAE
AN fata AN

- BRT—JIVIE. ERETHESEIORBETENED UIELRICLTLEE
L'\O

- ROBE BYERTFOBPIRICEERRZEBL T EEWN, BES
—JILBBVNETSINRIBLIGE. ARBICYERL LGS, F8

- KMEITKDENED, [FRDIRFCTORE -

mICERAZZFUIISE. FRROWICESTNHEE. ARBHIEED
BEZ LISV S DVIFENEICE LV EEDH SNIEBE. FRAEEREL
feBa. MY v —U DR LTSS,

- N—BMPRYY RZEERT DR, REEDHRTDHDDHZERALT

LIS

- REBAGZ UEWEE,. FIFEEZHOIKRIROBRICE. FEOBRS

—JIWZEIVEY MRSV TLIEE L,

EREET. REDASEHE
B/ERFDLICEDENTL S,

- R BBICEREDMRTEREESRIED D T B RFIFBUIEEMIR

(CIRFEL TL &N,

- Fender®ED7 V TERAE—H— - Y AT LIF. —RNFEFEAN

RBEREZECL35. IBICBLEELNIVDEZBEY 28ENZERS
FI. TEADKE. RY1—LOREELFRICTHTERLIEE L.

A PRODUCT OF:
FENDER MUSICAL INSTRUMENTS CORPORATION
CORONA, CALIFORNIA USA

P

Fender’, B-DEC ", FBA™, Bassman® [$FMICOEEF Iz 3 EEEETT,
ZDMOEEICDVTIF. ZNENDREEICRBELET,
Copyright © 2006 FMIC. All rights reserved.

P/N 683ICTO11 Rev?

FPFE=ErrhBEee=ER=Rue=ass300




Erp=E=E =6

135

[3UIC

ZDEF. B-DEC™30ZHEBEWVLIFVEEE HOHESTETVFT,
COEFHUFERRBIF. EADTESLONR=R-TUAT—EEHRL
TUWL e DZEZWNELE T, BESORAEDERLUANILICEAD ST,
BREZFLLVABAUANEVESEV, BRZEUHEDSTALREETE
NEERZRA LFET,

N=R-TAY =, NV RICREFTDZEEZDEBERELTCDEREZ
BOET A—REEVXLEN—EZ—ZUVITDH. UR—HMMEOW
TeoTINDDIVIEEEET Y, BETIF, —RDOR—R-TL AV —[C1ED
DT Iy IEBERZERZDICIE. NV R TERZERD LD GO
FthoB-DEC 30l&. FEFR/BIC, FEFEF—POFTVIRT. U/N—
YILETORBZRHLE T,

B-DEC 3013, 2EDIL—T ZERHLTNE T,
Performance Loops (J\T#—<VX:b—=7): INSF, HRLHE
RGN ET INTA VTR VIDFI T, IL—TFENENTAIET
Bl 0y avaERFEEd, EO/—MEERITNREVLHEVSEIFT
B BV aVDOYIbBDODZRUBPERZHR IS CEZBNELT
WET, CORIE. —RDOR—=R - TUAV—ICEBICIF ETHERLIN
AVRTY, INSDIV—TFTINSDIL—TF. BEITDIERAIIL
[CEDETC. A VAEL—Y 3V ESZDN—DRABRSINTVET,

Teacher Loops (F4—Fv—:)b—7): NS I+—LFPvT
BHDING—20, AT—)b,. PILRIF, PIVRIF ASvT-UvIod
TPATATRUXLDRUIIEE R=R - NSy IERSL MY IDHE
HFEDRBTEEINDI7—F vV 7—F vILIEL YRV T,

XYy R - Ty IBOICEDTITOTLEE L,

B-DEC 30[&F. ZIL—TCELEREU—RY—hDXVYR-TyIh
HBLTLE T, INSOFv—hE. ARTNTLER—ZS4 D]
—R& BEFRFYTEDRESINTVWET, —DO7 JO—F(F. AR
TNTNBDR—RASA V% /—MBICEATITKTETY, I539d&
KD, BATREBLDODED DI T« PEAITIEFBVDHEN o
TATATZBHDICTBDTENTEDDELNFE. BHI—DD7 70
—FF AR—RZZ21—bhUT. VVIICEDI\—hZEHBICEOTL
KFECTT, N BRADZ1—I vy TZHADDICRVFE
TY,

N=APSYIRESTNEEVNDTLLS?
BIL—TDR—RERSLZUTENDHDR—ZAERS L, ZULTE
NUADOZESEE, MIILTIY O—ILTEZX T, DRUMS (RSL4) K
FUERBITE RSLAAZ1—HRREINFT T X 21— DRYIDIER
l&. [Bass Track On/Off] (R—Xk>wZ-0N/OFF) TY, T—%
RA—ILEETE R—Z NSy IDON/OFFHRIbEDDE T, N—
ARSYIHOFFD (Za—hENTWVD) KEICTNIX. ZEZEBDD
N—A5A4 Y TEHTVKTENHEF T,

FE=ErhiBEE=E=ER=Ree300

N—ZX Sy IlE. DRUMSXZa2—®D[B TRK Mode] (BhSvo
-E—R) EEEENSe. BDDE—REFEX T, THHERICIE. JL—
THEDRETNDEICN—ZA RS Y IDON/OFFHRRE(CYIDEDDR
T N—ARS v IHEICBOTVDIRE B VF—ELIFIEoC2H
Bh5E=Za1—bhF2 BSKEV) FRICRETEX T,

bS5y OBICON/OFFZEYIDERDTEDNTEDCD. RSLLHNDE
B|ZECOFFICT2DE. MBICRILDEVWSD—DTI, T332
EILKD, Al [Bl BV 3V TENENRLE ST A—ILDINY—
ZINE TAIBANTINBETIFI - RSY—DHRICEDETEA
HEZITAE T,

B-DEC 30DAR—R/\—hZISSULEHS, BHIN—RAVOZHKRET
3. EVOSEREDENCLL D R—RAT VA V—FVDOZHI R
FZSLLHOIRAD. ZORICRLWOZHIFDILIFVOTE
ETY

ficiE. EARBTEDTEFIM?

Bass Amp Types (R—R-7V7T-547): BClE. h—rDH2T,
EVWSTENBDEY, B-DEC 30TlE. HLDRE 1S —FR—R -
DY REBSNDT VT - A TEEBEHLTVED,

Effects (T7zIR): #—I\—R34J. 77X, 2VTFvr3av. 3d
—SA, A= ITRO—=T - Ta)bF—. UN=T, T4 UAEE,
UOVRICELDIVAN—ESZDAYR—R-ITx I EEHLT
WET, INSDITIINEI. YOV RD—EELT, FeFHBiETD
HHRMREVTERTEET,

Auto-Key (A—hk-F—): JLYMR—REDETDIRIY 3V ZHD
RLITeHIC. CORBEFIV—TZIBEDA V5 —INLTERAL. E=
ZIH D EFLEBHDF—CTHREZEDH D EDHEF T,

Tempo-Creep (FVik-2U—=7): 1~10 BPMO#EETEIRLIE
#ET, TYRZEBNICRLIC LT TITEET, BREELLDHDEL
L oKD ELRET YRS KDFREIC, TFY YA XDTVRERLS
[CEECTEFXT,

Song Mode (VVJ - E—R): BFHFDOMIDIT7 71 IV ZFRFT DD
DI 7—=FvI)IVEIN\—RTA AT T, BEZBDOFICBFELET7AILT
Jv Lty avhTEET,

Phrase Sampler (FL—X-HV75—): BEERBEITDHEICK
D. BHOZDEEANATERETEICENTEET, FEKEETDIC
& BOTEMEFETT,

FPIOTDRSERBETB/cHICEH, COVZaFINEXY YR -Ty
OES—EEL<SIEEL,

EESZ 5]
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INPUT PHONES VOLUME

C 0" w

SONG

m
—

BASS DIGITAL ENTERTAINMENT CENTER

. INPUT (£ TYDB) - R—RZEZTICEHRLE T,

. PHONES Ny RT#x—2) - Ny RT7x— FfelddVEa1—%

FIEATIND—F -RE—D—ZE{KELE T, B-DEC™ 30D
E—hA—& BENICZa—hENET,

. VOLUME (;RUa—L) - B-DEC 3002 AN EEZRELET

o

. DRUMS (R3L) - Drums (RSL) E—ROAZ1—%TBR

LTV (R—=3142)

. START-STOP (R¥—b—RAbv7T) - RSLIL—TZRHRKR &

LELE T, START-STOPRY V([F, TURICEDERTRBLE T,

. SONG / HOLD FOR TUNER (VY5 REUTFa1—7-)

- INFVZEETESong (VVI) E—RICZIEBALET, RIEL
IHE Fa—F—DEBLET (N"—T143),

. PHRASE SAMPLER (FL—XH92735—)- RK28MEXT

DERZERECERT BRAFTUANY T/ F—I\—5 THEEZ K
ATVWET (R=T14428]) .

Ry HEE

> YU I ENTL—ADBE
REC  #HHTIL—ADYYTUVY (BB
DUB  FIOTL—XICHT A —/\—5 T (LA —D3Eh)

E-mEeE =

3> bO=IVINRID

—

FPFE=ErrhBEee=ER=Rue=ass300

BASS TREBLE

NP
\“nw;g.wvw Y - -

St 7

. AUXUTILITY (A—F«1UF«s—) 'FX(ZTxIhH) /AMP

(FVT)- ENENOE—RDOAZa1—ICPIERALET (R—Y
141~142, 14488) .

F14AITLA- Play (FLA) E—RTEXIT(ZJIYvh) ZRIEL
BHS5T—% - ihA—)LZE T ECKD, ROU—DIV RSB
ZRETEX D,

. SAVE (E—J/1#%F) - REDG-DECOFEZI—Y—-TUt

vk (UOO~U75) [CREFLE T,

. EXIT(ZGYvYP) - PLAY (TL4) E—RICRDF T,

. DATA WHEEL (F=# «ikf—=Ib) - E—RICKOT. TUtvhH

PYVIDER, FFREDEEICEALTT,

. TONE CONTROLS (b= b0O-)) - BRSZNEND

BRI CB13D—DBHZEREHLE T, NOTE: TNS50D
JVRO—-ILDORERRTUEY MIREFSNDH, YYIZETH
T YNZDOUBRERBEOEY TV IE—HUEVW—HBULFEE A,
b= -3 bO—-IZET7IT4TICTBICE REDKRIVavh
5DFHFZEULE T, IV bO—ILDTPIT 4 THT7IT4TICIED
EEMY- OV RO-ILOXF B/ M/T) BRfILE T,




INPUT POWER

. POWER (JXD—) - B-DEC™ 307%Z0N/OFFLZ% 3,

. BRyY—JIWRAVT v - (EBOERT—J V7%, B-DEC 30&. %
QU7 NRIVICEEHSNICEREEBRBOREC—H LIV Y
MCEHRLE T,

. FUSE (Ea—X) - B-DEC 30ZEXNFEENSERELE T, &
1—ADFIR(F, £ a—Z NIV —([CERESNIEBREREIC—H
LIcBDEDIHTOTKEEW Ea—ARIVI—ZHT(CF. &F
BRI EVT Y M SIREF T, INEVRSAN—ZEL),
Ea—XRILF—EED/ v FHh S5 3 —XRILT—ZHULE T,

. SPEAKER OUT (RE—#1—7UH) - AEB (KTclFSHER) AE—
A—-FrERY MMIERTDIHDIHF T, HEBRAE—H—7ZE
H3%155(F. 300y /84— SZXLDRFRDEDZETER
<FEEW,

. LINE OUT (54 79YN) - LO—T 1V ITRTISPARERCHEHR
IOARICERATEDS AV UNILDHATT,

. FOOTSWITCH (T bRy F) - KOO D#ERE= U E—ME
ETB1cHDULT-4 AR5 - Ty RNAAYF (AT aY) =T
BIeHDIHFTYT (R—J14588) .

SPEAKER OUT
75W v 30w 80 MIN

FE=ErhiBEE=E=ER=Ree300
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U7 I\RIb

!

o
o

e

FOOT
SWITCH AUX IN INPUT

T. MIDI IN“OUT - B-DEC 30I&. MIDIZZER UfciREZERTE

F 9, MIDI&IE [Musical Instrument Digital Interface (323
FIGN - AVI—TTAR) ] DBET, F—IR—RPITI I Y
YA — AVEa1—5FEEHDT I -Z1—I v IHEDO-
CTAZaZr—3aVeER3cHDBIBETT. AR—ADHIRNS.
DX a7 ILCETOMIDIDTEEHRICDVTHRNR D EFTER
BAD KDOFEBTERANDETIZSIEhttp://www.midi.org®.
BFHFDY—F - TI VT [MIDI] ZREREULTHTLIEE L), B-
DEC 30DEZXMIIEMIDIHEEEICDWVTIF. R—J 1607 &8 <
e,

. AUX IN (AUXAY) - CDXEIEFMP3T LAY —72#i I Bfch

DAUXAImFCTI. B-DEC 30D SHRPEMERESIEST
EWTEXT, TUAV—DSA VTP IOy RT3 —VHAEF
M5B-DEC 30DAUX INimFIC. BT —JIVKIcld 75 T4
—ZEOTERLE T, AUXE—RXZ1—DS5AUXAHDLAXIL
ZRECEFTT (R—IJ14288) .

. INPUT (£VT v D) - BEIPRADEZEH I DIcHD. EIMND

ANHFTI, 7OV RDAFEDINSVAE, AUX E—RXZa
—DSHRETERT (R—V14288) .

SA=]

B

[=]
LS
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Play (L) E—RICBEIFZFEALOEY MY a—MY MIRDBEDTT,

V—JoEE Bl SO
PF/zldU/>2DSTART-STOP%
ALET,

YVHDELE (Bl
S/\>ODSTART-STOPZE#HLF T,

EEUREDE—T
SAVEZH#L, 7—% - iiA—/)LEEIL. BESAVEZ#HLZE T,

A=Z+FSYID=a—h ic
DRUMSZEHL. 57— - hA—ILEEILE T, *

2FSYIDEE 1—)

F4ATA « AV SR MORER
EXIT &# Uizl D5, 7—% -

LEEILE YT

DRUMSZ#L. 7—% - ik1—)LVEEILE T, *
RSLING—VDER

DRUMSZ%E#L, 7—% - ifi1/—/LEEILF T, *

Fa—F—0DfER & D
TUNERZEHLF T, A 2%
SONGE—RAODYE —
REVEHLT, BLET. HOLD FOR TUNER
SONG

[
m\
L el

DATA
WHEEL

LE®

AU UTiLITY

BE #8 F-N\—-57
=R Y92 T5—FEHLFET
(N—=214488) .

X AMP

TURY MYV IDRER
F—=% fiA—/)LEBLE T,

PLAYE—RNDE)F
EXITEHLF T,

TL=R BV ITS5— AUXANDHEEETIE
AUX ModeZ (@R L& (N—14284R) .

IJIOPDESE s
FXEH#L, 7—% - iA—)LZBIL&E T, *

FUTHLTOEE i
AMPZESEL, F—% - i A—IVEBILET, *

ZEELET,

TUtY hOBRHEE
UTILITYZH#EU, T—% - ifA—)b

HESZE

* SNV IERRL,

FPFE=ErrhBEee=ER=Rue=ass300

2 PLAYE—ROYa—bAybh - R VERUEH ST —F - Ik(—)LZEITTEICKD, PLAYE—RZHD CEBREZEE CET T,

o
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Play (OL4) E=F

Play (FU1) €—RI(&B-DEC 300EBEEIL TV BEDE—RTY, ER%Z
AMfe&E ZUTHOE— R CEORBRIFZITDEN ORICIDE-RT
EELE T, tIDE—RICLVBBHT, EXITZI T EICKD. WD THPlayE—
RICRDTEDTEET,

PlayE—Rn5T7Uty hEBIRT BT, T—F - ik(—ILZEEILE T, TUt
v MMZIE, P (permanent - BAWTEEART) /U (2A—Y—) /S (VYY)
D. 3IDODNVIDRHBEEINTVET, ENVIF T4 RATUADELIC, BX
F (P/U/8) TRRENFET,

PEURYIDTUERY MG 7Y TETITIIN RSY— FHUZN F—iRk
—TAAMNZUIR=ZADAA R b5y o&, [INUR] £TOREDNZENE
ER

SINVIICI GRB2Y VI ETD, TEEMIDIY VI DBENRESN, V
VIRNT A=YV ADIBEICREFSNE T, START-STOPZ#ETE, VI
DOBENREDET, VVIDEEZZEET B(ClE. SONGZEHRLTHS, T—

5 - RA—ILZELET (R—J1438RK) .

SNVIDTUty hNeBEIRTDE, VY IBSEZDREH LDTICRREIN
F9. RDTICE. QAL SIRFDIR=Z - TU Y MIRTREINEF T, QARY
J(CF. 3DMDQA (Quick Access - J4vT-7UER) Uty MIRR
EINFT, QATUEYRE VI IICEDEBTERTBIHD [BRICAD] &
RIRTEET. QATU Y REEIRTDICE, 1y -FPOER-U—RILOTF
[CHBMTY (QA1/QA2/QA3) ZHIh. ULT-4T7v hRAyF (# T3
V) DFBEAA Y FEEULFE T, QADIEEZZE T (CE. SET QADTICH D
RYVERL, T—5 - "A—ILZEBLF T,

Play (FL4) E—RTlE R-ZADER. Tty bOBER ZULTRSL-)L—
TERIRBIV—X- BV TS—DBENTAES, ULV NOBER (PVT-%
AT ITIIMNR=RA- NS5 D F) ZRET DI E—F - XZ1—=ER
UTKEEWV (RR=J TAZ2—8&EI BR) .

PRUUNY S -TUEY bORTH]

CHORUS 1 |

ITJxOb947

L Chins

[Pl Ei2 U] TUEY MES ~ JUkY G
TUty  OREEEETHE. BRNH
H=NET, RiF+ - 0 - MatiC
B/M/T
BT — OV P O—LHEESND
FPUTUIFAT— 547 EASSMAN | £ \ASA NENET,

RSL-F2iK (BPM)
Freld. TU—ADBEARICIE.

aVJLyY—-LAI

[Phrase On] H’CCIC

RRENET,

RSL-INF=Y

SNV S -JVUEY bOFRTH

sl vty hr&s

01 | ROCH SOHG

P4

REDQR—X-TUEYH

o1 DOUBLE BRASS

uUD1 DOUEBLE BASS I

QA 91y -FIER) »
N=Z-TUEYH

UDZ RUSTY GATE |

UD=I FUHNKY DISCO I

QA (O1vI-7IER) -

~Gh= | oas ]sevan

K&V SR

FE=ErhiBEE=E=ER=Ree300

=

H

A S|
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| | =
X=1—i¢E
Amp (7> 7). Effects (TTxH ) . Aux. Song (V).
utility (—F«UF«—) ODEFE—Rh5. TUtv b (PlayE—RT
BIRTDTULEYN) OREEZEECEF I, E—R-RIVERDIRL
I TEICEIDAZ2—ERIRL, T—% - IRA—I)LZEET T EICRDIN
ASARENTEAZI—DBREELEELET,

XZa—-Ya—-bAvbh E—RZEBRUCER.ZDE—F-RYV%Z
BULENST—5 - Ih(—)LZE T EICKD, BUE—F - RY V=i
DEUAEHHIT FRZEBTEX T,

E—R - XZa2—DKRHI

F=a=-r47h LS4 RENTEAZ 2— - PATL

=R ; D) NSA—5— (BE)

q
—
NE

W D FOR TU
SON

E—-R-K5Y

Amp Tynes - 777 « 947

MODERN FBA: 400,800 ProffEDES VisFender®R—R - 7Y TEAR—ZAELTVET
DIRTY FBA: 400,800 ProsEDES VisFender®R—R - 7Y T A —I\— RS54 TS BIcREERR—AELTVET
BASSMAN: w7 "= 29y 90T 47 —JFender Bassman®&A—-Z&ELTWFT
(CO7YT 54T TlE MIDEEHIEEDEHDET)
BMAN GRIND: Nyy 7 h=2 25w o051 F—YFender Bassman®%&4—/\— RS54 T 1ikEERR—-ZELT
WET [CO7V T 94 TTlE MIDERMIFENEBDET)
LA SESSION: ST AENVFOBBIY RESHET D, WU TFI=POES VBETUT7 Y TER-AELTNET
ROCKIN PEG: AvVERVFREMETD, IS5y IBF1—T 7Y TRR-AELTVET
80's TONE: BOERBPADM—THSNBYUYRAT— DEET Y TER-ZAELTVET
BRIT GRIT: F—IN=RSATRHOT4IT—Y - TUF1wY1 - R=Z- P Y TER-ZAELTVET
(CO7YT 54T TlE MIDEEHIEEDEHDET)
UPRIGHT: AIIRT YT R=ZAD T4 =V EYZ 1U—hUEI4—LT5IY REN-VTT
(COPYT 54T Tl MIDEEHIZEDEHDET)

FPFE=ErrhBEee=ER=Rue=ass300
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Amp (777) €=k E>

AmpE—RTR. 7V T4 T (BIDAZ1-) & BRUEZ Y TDIA T LEURRE (X Z1—2~8) #ZETEET,
AmpX*=1-J§H

AZa-

HE — (#8)

TAMP TYPE (7Y 754 7)

2 GAIN (51Y)

3 AMP VOLUME (77 iKUa—L)
4 MID FREQUENCY (X v REIR¥)

5 CONTOUR (I +7)

6 COMPRESSOR (I 7L yH—-)
7 TIMBRE (71 >/\-)

Modern FBA (4 VFBA) . Dirty FBA (§—74—FBA) , Bassman (X—Z¥>) . Bman Grind (R—X¥>/+ %54V R) , LA Session
(LAY 3Y) . Rockin Peg (Ow+>/Peg) . 80's Tone (80'sh—Y) . Brit Grit (FUw k- FUw ), Upright (Pv 7354 )
1~10 — (P2 7DF4AN=232 - LNV EFAILEFT)
1~10 — (7Y 7DEEEMDT Uty NHIZ B/ DK U1—LFETT)
200~2kHz — (AMP TYPE:Modern FBA Dirty FBADES) . 150~4kHz — (AMP TYPESRockin PegD54) . 200~800Hz — (AMP TYPEALA Sessiond)
55). 275~1kHz — (AMP TYPE}'80's ToneD155) . N/A — (AMP TYPE®iBassman,”Bman Grind/Brit Grit/Upright D155)
1~10 — (BADEIC, S REEXDLNLEHELF T, AMP TYPEbBassman, Bman Grind,/Brit Grit/ UprightD5& 14, BIBO#IC, O—/(X -

T1)b5—%HELET)  N/A — (AMP TYPEDRockin PesDi55)

Off (7). Low (O-) . Medium (F47L) . High U\A) — (BELVIEHEL. Y71V ES5AFT)
None (L) . Bass Boost (X=X 7—AN) . Bright (754 M) . Punch (JA>F) . Sccop (RF—7) . Mid Bump (S R-)\VT) —

A B

=21 )v5-) EBLYIERIBIL, YX 712 E5ZET)

8 NOISE GATE (A R5'—H)

Off (7). Low (O-) . Medium (X747L) . High (U\1) — (EEEHD/1XEEHLFT)

FX/Reverh (FX 'UI\=3) E=R

FX/ReverbE—RTlF. TTII MDA T (RPIDAZ1—) & BIRULVEI T I MDIA TICRUEERE (A Z1—2~6) ZEECTEFT,

>

ENVELOPE CONTROLLED FILTER
(Iy~O-7 - 3V hO=)b- T4I5—)
AUTOSWELL (#—kRT)b)
MONQ DELAY (£/ - T4 L)

OVERDRIVE DELAY

Level (LX)
Level (LANL)
Level (LX)

Mode (E—R) Filter Type (74 )L5— - 517)
Attack (75w 2) Depth (F7R)
Delay Time (4 L1444 L) Feedback (7«4—R/\w%)

(F=IK=R34T - F1LA) Level (UXJL) Gain (1Y) Delay Level (F4 LA - LR)L)
FUZZ DELAY (77X - T40LA) Level (LANJL) Gain (1) Delay Level (74 LA - LX)
CHORUS DELAY (E£/ - T4 L) Level (UANJL) Rate (L—H) Depth (F7R)

FLANGE DELAY (75VY 74 ULA) Level (UANJL) Rate (L—H) Depth (F7A)
PHASE DELAY (7z—X- T4 UA) Level (LX) Rate (L—HK) Depth (F7A)
TOUCH WAH FUZZ (5 vF7% - 77X) Level (LUAJL) Gain (5'4>) Response (LARYA)

IJxOb-94T7 IJIJPER (AZa1—1TERLEIT IO MCOWT)
A=a-1 A=a1—-2 AX=1-3 AX=a1—-4 AX=a1-5 AX=1—6
NONE (150L) — — — — —
OVERDRIVE (#—/{—R547) Level (LANJL) Gain (1Y) Low Tone (O—- ~=>) Mid Tone (Sy R+ k=)  High Tone (J\1 - b=2)
FUZZ (772X) Level (UANJV) Gain (51Y) Octave Level (#2%—7 - UA)L) Low Tone (O— - b—=>) High Tone (J\1 - h=>)
SINE CHORUS (B4~ - 1—=32) Level (UANJL) Rate (L—H) Depth (77R) Reverse Delay (U/\=274L4) Band Split (/XY R-Z2FUw )
TRIANGLE CHORUS
(FSA7V5) - 3=37) Level (UXNJL) Rate (L—H) Depth (F72) Average Delay (57« L4) Band Split IV R Z2FUw K)
SINE FLANGE (#L) Level (UANJL) Rate (L—HK) Depth (F72) Feedback (7«4—R/{w#)  Band Split /XY R-Z7Uw )
TRIANGLE FLANGE
(MAT7VII - T5VY) Level (UXJL) Rate (L—H) Depth (F72) Feedback (74—R/{y#)  Band Split /XY KR-ZFUw )
PHASER (71—%-) Level (UANJL) Rate (L—H) Depth (77R) Feedback (74—R/{y%)  Band Split (J\UR-Z2TUwh)
TOUCH WAH (4 vF99) Level (UAJL) Response (UARYZ)  Min. Frequency (RIEER#)  Max. Frequency (RAERE) Voice Type (KA - 54 7)
FIXED WAH (BE9v) Level (LAJL) Frequency (BiEED Min. Frequency (RIEER#)  Max. Frequency (&AER#) Voice Type (KA R - 54 7)

Q
Response (LARVR)
Brightness (754 b%2A)

Delay Time (F4 LA 51 L)
Delay Time (F4 LA 54 L)
Delay Time (F4 L1514 L)
Delay Time (F4 LA 451 L)
Delay Time (F4 L1514 L)

Octave Mix (#945—7=v22) Voice Type ((R1 X - 54 7)

Threshold (ZLw¥ 3L R)
Rate (L—H)
Input Level (47w b+ LUAIL)

Feedback (74—R/\v%)
Feedback (74—R/{y %)
Feedback (74—R/{y%)
Feedback (74—R/\v2)
Feedback (74—R/\w2)

FX/ReverbE—RTIF. UN—=T DA T (A=21—7) E.ZDUIN=T - UN)L (X=21—8) ZEETEFT,

Reverb Type Reverb Level
(UKN=T «547) (WIS=TF « LA)
XZa-=7 XZ1-8
NONE (BL) | -
AMBIENT (PVEIVH) 1-10
SMALL ROOM (RE=JL - Jb—=L) 1-10
LARGE HALL (3= - k=) 1-10

FE=ErhiBEE=E=ER=Ree300
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Drums (FSL) E=-F <5

DrumsE—RTl&. MIDI )L—TDR—=X - bSvIDEE (XZ1—1) & UXLDELIEEE (XA Z1—2~13) ZEECTEFT,

AZa- DRUMXZ=1-1EE HE

1 BASS TRACK (N—=Z + k5w %) On, Off — (MIDIy—ZDN—X + 5w 2 #0N/OFF)

2BASS TRACK MODE (X=X« h5w# - E—R) Play Continuous (%) . Play Once (—EB4) . Altemate (XEYIE) — (MIDIL—TICE2FNBEN—X - NS v oDBEDH
%)

3 DRUM PATTERN (R L - N&—Y) FT=5 - KA =V CNI—VBREE

4 TEMPO (Tj‘h) 30~240 BPM

5 TEMPO CREEP (FViKk - 7U=7) On, Off — (=0 RIETBEICT VD EHDET)

6 TEMPO DELTA (FVik - T)l)’)’) 1~10 — U—TDRIETBEICIET BT/ KDBPME)

7 KEY (+-) *E. F. F#. G, G#. A. A#, B, C. C#. D. D#. E. F. F&. G. G# QI =VUT - W=TQFVUIHN F—=-1F05—-TL)

8 AUTO KEY (F—h-F-) On, Off — (W—ThRIETBEICF—DHEDDET, LIl HEIDF—D51F05—TLEFTEHDET)

9 KEY DELTA (f—- FIL%) MIN2 (582) . MAJ2 (R2) . MIN3 (J83) . MAJ3 (R3) . PERF4 (£24) . TRI (F34 b=>) . PERFS (E£5) .

MINE (536) . MAJE (RB) . MIN7 (1§7) . MAJ7 (R7) . ¥—ZBEDAV5—INIUEE — (AUTO KEYHONTHBZ EHWlE)

10 DRUM LEVEL (R34 - UAL) 1~10

11 BASS LEVEL (R—2Z - LUAJL) 1~10

12 ACCOMPANIMENT 1 LEVEL (#Z1UAIL) 1~10

* NOTE: S5ZBN—XDL2IICHINTBIeOIC, EIN—TE T+ —DE5EI N—""TF THETETF T, BIZIF. EDF—ZEFFo/z/)L—TI&. B,
C. C#. D. D#, E. F. F#. G. G#. A. A#. B. C. C#. D. D#DL VI EHFEF T, ABSNTVBMIDINL—TIdE TAZN—X DT>
JEHN—UFET, F—ESEI ML LETFIFDE BEN—XDL Y ILDENERLEEDAFEEDHDET

I2/N\—EZwo -ITO4/L>k:B-DEC™ 30DRSNIERTHEFEICKD, F—DRTICIFXD 7 — A F—IdXFIETNF B o Fe.
2CDERBESIG S 1 —TDHTRIINE T, BIZIF, BEREHRLIFEEBbERBINSF—H, ARERTINET,

Auxiliary/Phrase (RUX 7L—=X) =K

Aux/PhraseE—RTl&. Aux INiEFDREZFAH TEFT (X=Za—1),
Aux/Phrase®—RTlE. 7OV MEUPANDNS Y AZRECTEFT (XZ1—2) .
Aux/PhraseE—RTlE. JU—X- BV TS—DREZRE TEFT (XA =Z1—3~7)
AZa— AUX*=21-I88 HE
1 AUX INPUT LEVEL (AUXAAILAIL) 1~10 — (AUX INICH#E U I8 D3 DE 2 2 358D
2 FRONT/REAR BALANCE
(Zav b/ U7 - NSUA) 1~10— (ZOYNEUTDABEDINS > R 5T
3 PHRASE LEVEL (7L—X - LX) 1~10 — (TL—XQBELAN)
4 OVERDUB FEEDBACK
(F=N=5T - T4—=RI\v ) 1~10 — FEDZL =D L T L—XICRESNS L)
5 PHRASE MODE (JL—X - E—R) Freeform (7U—7#—L4) . 4 Beat Lead (4E—h-U—=R) — (FEHOU—F - 1>V DEEZER, 4 Beat Leadls,
ELVWIAZVIEBBIEDIC, IR EHEALFT)
6 PHRASE SOURCE (JL—X - Y—2) AUX IN, MIDI, AUX IN + MIDI, Bass (R—=2) . All (&C) — (IL—X" Y2 T5—hHiiRd 8/ —ADER. )
NOTE: %> Z)VICMIDIZZ(CId, RECZE#SFIICMIDIL—TDEBLEREUFT (START-STOPZEHTY) »
7 PLAYBACK (FLA\w %) Once (—f) . Repeat (R1€) — (TL—XE—EEIIBETBD. I—TBETINEER, )
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song (/Y5) £=Hk

Song (V) €—RTl&. B-DEC™ 30T/\T#—<XVR%Z{TSlcth
DFRE”E. SDDAZ1—CEECEFX I, SONGZHEDRLUIHI &
[ICKD. [SONG ORDER (VYY) | TSAVE SONG (VI DRTF
) 1 TDELETE SONG (VI DHIER) | D3DDAZ1—ZYIDEX R
T ZIH'S. BEDERICKOITT—F - RA—ILZELE T,

SongE— FH 5V Y %EELITIE, START-STOPZ#FL XY, ROV >
J&EIRT B, START-STOPEZIF LGNS T—% « KA —ILEEIL
3

RAEHESS. PlayE—RDS/I\V T - TUty M SSTART-STOP
ZIIEICEKD. NI =YV ADRBEINE T, BY VI IRER
TBEEN. DD E R—X (—BHELE) LE T, BESTART-
STOPZHT L. ROV ITDBENFEKLE T,

B-DEC 30ICMIDIZ 7 IV ERTFT S

B-DEC 30 MIDIZ7A)-A—F«UFs—ZFoO0—RLTL
eV, A—F4UFs—I[&. http://www.fender.com/support/
downloads/index.phpCAFHFET T, ¥ 0 O—RICFBI DIER
[CREDTLIEE L,

SONG ORDER (V2 JIE) X=a—

SONG ORDER (Y2 YJIE) &. Song (Vv9)E—ROD
BHIDA=1—TF, NT+—<VRAIC. SNV - TUtYk (YT
) DIEBEEZBTENTEET,

SNYIRDTUtyY hELEREZBI(CIE. SONGEHEL. SONG
ORDERD/\1 54 heNTWBRETT—% - k(—ILEBELE T,

Song OrderX—1—®OxRxMHl:

=88 | FOF SONG
<@l | ROCK S0N5

282 | Untitled

S\ IADPREV SONGENEXT SONGDTICH22DDRT Y (
AUX/UTILITYE2IFFX AMPOWLWFNH) TY VT ZEIRL. T—
& IA—)VCEIRUIEY VI B ZEELE T,

NEAT =0NG

SONG DELETE (VY JHIRR) XA=a1—
SONG DELETE (V2VJHIRR) (& SongE—RD32®
[CLTRBDOA=1—CTF, SONG DELETEXZa1—ICABICIE.
DELETE SONGH/\AS4 F&ENTVBRETT—% - hif—ILEE
LEY. BEF—% - k/—ILEBLTY VS %EIRL. SONGERLT
VI IBIBROBRIEZEELE T,
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Utility A-F1V7s=) E=h E&Z

Utility (I—F7«4UF4—) E—RTE. TUEYFDEE, XEU—DRE. MIDIBHTOTU Y MEBRDIXP Y AT LDV R—IAY MEEDNTAE T,

A=a— UTILITYX=21—I88 BEAE — (HEE)

1 MIDI LEVEL (MIDILAJL) F=45 - KA =)EELET — MIDILAL)
2  EDIT PRESET NAME (FUtw MEIRE) F—45 - KA =)LEEL. RTU—VDIERICRVET,
3 LINEOUT (54> -7 h) T=4 - "M =IVERLEY — (Al (£T) FIEMIDIDLFND LINE OUTS +v o0 5BESNBABEEELFT)
4 SPEAKER (ZE—#1-) F=4 - A =)VERULEY — (Al (£27) F/ldBass+AUX IN (RUTL—X) DLIFND, E=H—DESBESNHBERELFT)
5 MEMORY LOCK (XEU—-0Ov%) T=5 T —ERUEYT — (EoTTUty MDLEFPMDIZY 7L TLESCLEGFET, 77 N~ Uty NEIGERDFT)
6 DUMP PRESET (477 - 7Utw N SAVEERULET— BEDTUty NEEE. MIDI OUTHK— MR LEMOB-DEC™ 305 /18 IV E 1 —5—ICEE L )
7 DUMP ALL (47 - Z=Ib) SAVEERLFT— (RTOTUtY NEEE. MIDI OUTHK— MR LEMODB-DEC™ 305 /18 IV E 1 —5—ICEE L )
8 MIDI CONTROL (MIDIZ> hO—)b) T4 - TA—=IVERUVEYT — AMPEFLIFMDIZERLFT, #MldN— 162658
9 DEFAULT QAT (T« 7#JUMQAT) T=5 - KA—=EBUFT — GRS/ (>0 - TUty NEEBRUIBEDT « 72 )0 NON=X - TUty NEERLEFT)

10 DEFAULT QA2 (T« 7#)UMRAT) T4 - A =IVEBULET — @S/ (>0 - TUty NEtEEUIEBEDT « 71 )V "ON=X - TUty NEBERLEFT)

11 DEFAULT QA3 (T« 7#)U MQAT) T4 - A =IVEBULET — @S/ (>0 - TUty NEtEEUIEBEDT « 71 )V "ON=X - TUty NEBERLEFT)

12 FACTORY RESTORE (774 MU=+ UZK7) SAVEZ2EMUEY — (B-DEC S0 TEHIDREIEREtFT, MEMORY LOCKDRERFHFENFT)

13 AMP UPDATE (7Y 7 - 7v77—R) (B-DEC 30ig#85%) 7 NI T 7 - v T57— NEDBETY)

Phrase Sampler (JL—=X+Y%Y75-) “@v

—REVIE S/ — . (FL—X- 12 TS5—DIFBEICOT)
DUB: PUTDBERE—RHBEDICRESNTVDIGE. COMRY VIFEBINFT,
OVRDUB FBCK: #—/\—4J%{T3R(C(&. AUXAZa1—®D0verdub Feedback (#—/\—47-TJ4—R/\v ) T, GiEINESNRZMDRET
BDEDOUNIVDFRERETEFT (10.0 = T4T4A41E0) o 7—I\=FTF. RXR—ADEBDOHEMRELE T, 7—/\—F THilC
MIDINNST—VFELEL, 7—I\—F THHR T T 2F TBEDERIETEE HA.

2= 80 75—ORBEIAY PO—Ib: (TL—X- > TS5—DREICED. K5 HEEDESL)
OFF (DL—X-%>75—hiOFFDIXEETPLAY. REC. DUBDULFNH EHLIZBEDRIHIZRDED TT) :
PLAY: W—=TH g CICREEINTVDEEICEBEERRAL. BEINTVEVMEERFREEEEULET,
RECORD: Record (LO—R) E—RICAD. BEEHBLET.
OVERDUB: =TT TICHRESNTVNRBEEICEA—/\—F TERAL. BEINTOEBVESEREERKLET,
PLAYHRR (DL —X-4>75—DBE4£HICPLAY. REC. DUBLFNHDIKS > E#HUIEEDRIGIZRDED TT) :
PLAY: BEERFELELED,
RECORD: Record (L3—R) E—RICAD. BEERIKLET,
OVERDUB: REDIV—TDEHS., —/I\—F TZFIRULE T F—/I\—F THERICHRIBT DREIICEBERTE. A—/I—F T+
voEILEN, BEOBEDRKELED) .
RECORDHR (7L —X-t>75—0DFEHICPLAY. REC. DUBWFNH DS > EHLI-BEDRIGIZRDED TT) :

PLAY: Record (LO—R) E—RZE&TUL. BEZRIRULE T (4 Beat LeadlCRESNTWVRIESRIE. L—TOREE—F
WUVNERIC RS —RUED) o
RECORD: FEEHIEULED,

OVERDUB: Record (LO—R) E—RZE&TL. BEZRIRL. A—/N\—5F TZRIRLE T (4 Beat LeadlCBRESINTLDIEE
F =T DOREZ—FERVIMRICAS VT —RULET)
OVERDUBH (JL—X-#%>75—D#—/\—8 FHICPLAY. REC. DUBL\FND DS > EHLIEBEDR iGIZRDEDTY) :
PLAY: F—N—FTELT L. REDIL—THSIFBEICTIDEDDET,
RECORD: Record (LOJ—R) E—RICAD., REZRKLFE T,
OVERDUB: F—N\—=FT&EET L. REDIL—THSIFBEICIDEDDET,

FPFE=ErrhBEee=ER=Rue=ass300
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ULT-4 Y MALYF i

R 1 h5> 2 m5> 3 w5 4
MODE 1 n MODE/TUNER QA1 n QA1 QA1
MODE 2 n DOWN upP SELECT
MODE 3 n START/STOP RECORD OVERDUB

ULT-47 vy bRA Y FITFADDE—RDABRENTED ZORERE T Y hAAvFOERICHDIDDLEDTRENE T, 7V TET Y RAAYFH

Fa—F—-E—RFTEBLTVDEERLEDRIRIE T ZNUHDRETEZNZNDE—RLEDDRLILE T, 7w bR vFTB-DEC™ 30%
I hO—-ILTERDE. 7V THPlayFfcldTunerE— R CTIEEILCWV\ BB DH EEDE T, E—R1~3TlF. T4 ATV A LICREDP/USTY
Y MIRTEN, Fa—F— E—RTRBEAEDFEDRIRINE T, JU—X- BV TS—DHEIFFA—/N\—F TRICE. Ty Ay FDE—
RZFIDBEZ D EETET R A

E£—R1 - Quick Access (914v T 7OtR) E—R

R&1
R&y2:
IZCH
&4 .

REULCTF1—F—ZEHULE I, HUCHTE. E—R2ICBELE T,

VVIQA (VI INO—RENTLRWEEIFT 1 T4IL QAT ZO—RULE T, RSV EDLEDDRITLE T,

VVIJQA2 (VINO—RENTLRWESIET 1 T74ILQAR2) ZO—RULE T, iKYV EDLEDDRITLE T,
VVIQA3 (V7 IHO—RENTLWEWEEET« 74U MQA3) ZO0—RULE T, RY VEDLEDHRITUE T,

E£—F2 - Down Up/Start Stop (59> PvID AF9—bAbvYT) E—R

A2
m&y>2:
NZCH
&4

RIFLCTF 21— —ZEHULEI. MUCHETE. E—RIICBEFLET,

BEDP/ UTUtY hEIEY VI ICHREULE T,

BEDOP/ UTULY hEEEY Y IICEELE T,

PEcEUTUEY MCWBIBEE. INT—VDRY—/ Ay TETVE T, STUEY MIWBIBEIF. VI ZRA
L. 7y bRAMyFZQAE—RICEIDERF T, T3F DT EICKD, BERIF. VY IICEER TSN I(v T - Tot
- TUEY bDOYIBICERATET I, VYID DD E Ty Ay FIIEFNICCOE—RICEIRL. RICBEUL
WYY IDERMTADRRICIED T T,

E£—R3 - Phrase Sampler (L —X-9275-=) E—kR

Ry RALTF1—F—ZRBLFT. MUTHITE, E—RIBBLET,

ryva: TU—X-YYTS—OBERRI—N ANy TUET. 7Y TRV —TDF—\—5 T ZET I BRICIELEDD
L. ZOREHSBEICED D ERUTIC, BIETDHEHITLET,

RE3: TV YU TS—OREEAT—h/ ANy TUET. REDBIETZELEDNRSIL. BENEFZSHITUET.

R4 TV YYTS—OA =\~ TERG— N/ Ay TUET, REIL—TOENSF—/\—5 T ZBEIAT BI5HER
BOBEELEDDRAEL. TORED5F —/\—F THRBSINDELEDRRLT. £—/\—F THHETINDLHEITL
9.

Fa—F—-E—F
Ty 2y FOLEBICHBADDFRVLEDE, HRICHZH/OLEDT, Fa——VIDRBERTLET.
FEORYY  RYVEBUTHIE. 7Y THF1—F—OREDSIRFHL. T bRy FEF1—F— E—RICID B ZAID

RECERLET,

FE=ErhiBEE=E=ER=Ree300
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E-mEeE =

AN=2R * =YK E>

Amp Type - 7T 5947
W<DODDTP VT - 14 THEBIFFDEDEBIRTEET, N—2%&
EEUEHSAMP TypeDREERL. FATIHOERIRLET,

Gain - 1V
F—N—RSATFTBIP VT - 914 FCBVTC, EHDBERE LT,

Amp Volume - 7Y J+KUa—L
TJUEy FEDEEDINS Y AEBIDRARIEARALED,

Mid Frequency - v REEE
MIDYRYZEDHFEDET. - /\SAMNIYIEQELTHEALFE
9, Mid Frequencyldttv—EE2EK HZI> ~O—)LL. MIDY
YIFAYRFERIFT-RANDEZRABLET, FFIEIMIDYIZIZER
K (BBIWVERN OREICLUTHSZOREBEMZEN T EICKD AN
—ADY DV RICHTDHEZIDBEICEHIDIENTEFTT, [
Bassman®] [Bman Grind] [Brit Grit] [Uprightl ®7>7-%
A7 TlE. 2O bO—-)VIFENEEDFR T,

Contour - AV M7
SYREREBOAY N EREITDIECED. R9—TREDH DT
RZEE/SNZF Y, [Bassman®] [Bman Grind] [Upright] @7~
T4 T Tl 2OV MO—=)UIF/NAEHY T BO—/INA-TAILY
—&EUTHBELEF T, [Rockin Pegl 77 - 54Tl 2DV
rO—IVIFENELEDET,

Compressor - AV JbLvY—

dAVT7wyavid. OV RZEIANILT, PIVIZERIZAF T, X
Sy IR TEE ZULTCT7I VY Y ITRBEYF VI RTIBHEE
(CHFICHEH T, BEF. 3DOUANI (O—. SFA7L. I\1) D5E
RUFT,

Timbre - 71 2VI\—
WKDONDDRHKHBSNBDIEDZVWR—REQDEY TV T ZER
BICEIRTBEQTIAIY—TF, INSDT1)LY—IF. [BASS] T
MID] [TREBLE] Dty T+ o= EMELTBDDTIRSHDFE Ao
TimbreZ«)L5—& b= - bO—-)LDEHFEDET. YOV RE
ERULFE Y,

Noise Gate - /14X ¥—b
ITIIOMPA—IN—RSATZERTDIE BEUCOLEROVEICEE
TBDEAR /A ADBELDTEDNBDET, /M X F—REIINSDH
ZHIFILE T, REIE. 3DDOUANIL (O—. EFT47 L. I\A) h5EIR
LET,

I719 ME) &>

FX Type - T7IObM 5947
LTOR—Z-ITTYRDBER. CTHSFVET, A—/\—RS5(
J. TP HAY - OA—5R, "S54 -0—S5A YAV - T5UY, T1—
Y— FyFI, BETY. TYRO—T-3Y ~O—=)b - T1IL5—,
A—=RITIL.E/ - TAUME. ZSHOITI I M SERDITIIN
BRIRTEET, YvF I/ T7X T7AX/ FAUA. F—I\— RS54
I/ FAUA D=5/ FAUA. TS5VI/F1A. T1—F—/F«
LAi5E, IT719 hDEFEDEBABENTVET,

* [Dirty FBAJ [Bman Grind] [Rockin Peg] [Brit Grit]/ D~N—
R ZATNNFA—/\— RS 1 THEEED D OTHD., EHTNSA—/(
—RSAJDEETZE S > - I NO—)VTEETEF T, 7—/(—F
SATEFDI T NEBAIFEDOEIZVESIF, LDV TFNH DT
7G4 TEFERLTIES L),

FX Level - T7xIbhUANI
BRULITIZNOLUAL OV O—ILTY, PV 7 b=V DR
BE ITJIOMDUYIYRETUVYRULET, TT7TUMEREIRLTL)
FUVES. CZIE TNo FX] ERRENZE T,

BITT I MIR—ZAGFITEHRENTVEITH, BIFHICEDETE
EEFE}TCITAv LT YOV RET7FAYF1—VTBHEDHTRE
TY, IT7xIMZBIRUCRRT. ZOITIIMIHUTIT 1w b
TEDINSGA—I—[CTPILRATEDRICHEDF T, /\SAXA—5—DFE
BIITIORBICERD, INSDISA—5—([F, FXXZ21—DFX
Level DEICEBINTVET,

Reverb Type - UIN\=TJ « 917
FXAXAZa2—ZZXo0—-)VUCGERULIEI T2 I bDINSA—5—ZB8
IBHE UN—T-EovavncEVEFY, [Ambient] (PEIY
;- &BYANTERVWII—T) . [Small Room] (RE—=)L-Jb—L -
SFATL-PGAZADYUIN—T) | [Large Halll CAEDRET 4—T1&
UIN—T) O3IDDBIRENSI1DZERBIRTEF T, T4 T4V NDFRTE
[&. TNonel (IxL) £EDFT,

Reverb Level - UI\—=J - LUAX)L
BIRLEUN—TOULANL - O—IUTT,




Erp=E=E =6 147

Drums (R5L) X=1=-0FA7vay <3

1. R—=R- NSy IDA TV aV=IBRI D ERTD
2. \I—VDTIREFHTEET D

3. Tempo Creep (FVR-OU—7) #&ee=EHT S
4. )\I—2DF—ZFHTEEITD

5. Auto Key (A—h-F—) = {ERITD

6. \wII5oVR- "Ny oDRY1—L7ZERIICEE T
Z5)

1. R=R ;S IDFTVaVEERRITD ERTD
START-STOPZHMUTC/IN\Y—VDEBEEZHIAT & BEIMIC
DrumsXZa—hBEF T, RYIDIEBIX. HBIC [Bass Track] (RX—
A-hSvO) TY,

Bass Tracklg. X=X k5w IDON/OFFZYIDEZ F T, Bass
TrackH'OnICERESNTNDHEE. B TRK MODE R—X - k5w -
E—R) TR=R- rSyIDBEDHEAZEERELE T, 3DDEREEH
&HDOFT, [Continuous] DETE (&) TIIN—X- hSvIIFEICEH
E£ENFT, [Oncel (—E) DFRETIF. X=X bSvIF—EREIF
NF—VZBEL. ZO®IFZ1—hENFY, [Alternate] (XEY]
B) ORETIE. NY—UDEDRTEICBEDON/OFFZRZEICEID
BAFEY,

2. \I=YDTYREFHTEETD
FYREFHTEEY B(CIE. DRUMSHRY Y EEDRUIET b, Ry
VEBULED ST~ - RA—LEELTT VROX = 1—BEE/\15
A hEEFT, F—F hRA—)LEEL. TYRERELET.

FE=ErhiBEE=E=ER=Ree300

3. Tempo Creep (FVik-2VU=7) ik =E{ERTS
Tempo Creepld. \F—VDEBEETVRZERLIC_EIFDHEEET.
Performance (J\7#+—<>X) &Teacher (GEEH) /\&— DR AIC
BLTWLET, DRUMSHKRY VZ#ZDRUIFEH. Ry U ZERULEHS
F—% - ikA—)L%ZE LT Tempo CreepDXZ1—IEEZ/\A 51 b
BFI, T—% - RA—ILZE L. #EEDON/OFFZYIDEZ F I,

Tempo Delta (FViR- FILD) &, I\F—DBETVRD EHZDE
ETY, CZTHEELI~10DEEDBPMS). \F—hiighiREN
DEICIMRLE T BLBECRELIELIDTIEILL, NEDBRDD

PHEFEDFT. BLRECIE. ZEEFEDIH T, EREBHELLED

F 7, Z<DTeacher (F&ff) /\F—(F. 30 BPMEBHTEVNT

ROBI|EDE T, KDEWVTVRTEHET DICIE. Tempo Creep%z

ERALET,

4. \KI—VDF—%ZFHTEEITD
F—ZFHTEEIBICIF. DRUMSIKY VZEDIRUIBTH. K5V
ZRUEHST—5 - ihf—I)L7ZE L CKey (F—) DXZ1—EBR%Z/\
ASARERET, T—F - IhA—)LZEL. F—ZERELF T, TDF
—hi Auto Key (F—b - F—) HEEZEATIRDIBRELEDE T,

NOTE: B53N—XDLVIICHIET BIeoIC. EI—TldT+—

DECIN—TFFTHETEF T, BIAIF. E DF—EFFolz)l
—7I&. B. C. C#. D. D#, E. F. F#. G. G#. A, A#. B. C. C#.

D. DEDL >V EFHFEF T AESNTNBMIDIL—TId2TA5%
N=XDINWL 2T EH/N—UFET, F—E5EI LI LTFIFS
& EFIN=IDL YV ILDIBNERE X SR DB DF T,

IV/N—EZwo - T4/ L2 :B-DEC™ 30DRS iz 2Kt
BEICKD, F—DERICIFIXT 7 — 4 F—IFKFIENF B Ao F
je. ETCDEGIFELSIR2 +—TDH TERRENE T, FIZIE, BF
i LI EEBbERBEINDF—B, A#LEXTRINET,
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Drums (F5L) A=1=0F7Y3Y (%)

5. Auto Key (F—b - *—) BiEZ(ERTS

Auto Key (F—hk-F—) &, NF—VELXTOF—CTEEITDHRE

SEDTIEE LB HEET. Performance (J\T7#+—< > X) &Teacher
(FEEM) INF—DRAEITBELTVE T, Auto KeyZONIZTT BIC(E.

DRUMSHKS VZ#ZDIRUIBTH. MYV ERUEH ST —5 - k11—

JLZEEUT. Auto KeyDAZ1—IERZE/\1S1/ hEEET, T—F -

A—)LZE L. #EEDON/OFFZYIDEZF Y,

Auto Keyld. BEDF—H5SEIRLT. Key Delta (¥—-FILH) T
BELRLVYITF—ZZELCVEFTT (R—=J108R) . 15—
NILDF—DL VI ZBADE. Auto KeylF1Fo5—T TICHEES
NE9I. MAJ7 (R7E) EXREVAVHY—IVULDERETIF. KDFEHE
[CAOY—THREENE T,

Key Deltald. \&F—VDEREND A F—/\LZERLE T, /\F—
UHRDEENBEICHLUVWF—EED ZDOE(LIFTDF—EH LW
F—DAVI—IVVTHEETEET, E2EHNSR7EFITOEHHETIE
ETEFT,

Key DeltaTIEETEd 1> 57—/ /L DiEREZIE. RDIED T,

MIN2 (3E2)

122 TOF—ZIOVF v IICBBLET.
MAJ2 (&2)

2% (= 2= h—Y) OBMIT. 6DDF—HEBBLET.
MIN3 (3E3)

$EOE (= B3I h—Y) DBIT, DD+ —HERBLET,
MAJ3 (&3)

R3E (= 4z h—Y) OBIT, 3DDF—MEBBLET.
PERF4 (58£4)

Y—0)b-FT - 4th (= B p—) DBRIT, 122TOF—%

BELET.
TRI(F51 k=)

RS54 b= (= BESh—) DEHIT. 20D+ —HZEBE LS

ER
PERF4 (58£4)

Y—I)U-#T-5th (= 7832 h—2) DEAIT. 122TOF—%=

BELET.
MING (386)

$E6E (= B h—Y) OBIT, 3DDF—MEBBLET.
MAJE (&6)

K6 (= 9= h—) DBMIT, 4DDF—MEBBLET.
MIN7 (387)

7 (= 1023 h—) ORIT. 620+ —HEBHLET,
MAJ7 (R7)

R7E = 112X b—Y) QBT 122 TOF—ZBHLET,

FPFE=ErrhBEee=ER=Rue=ass300

\‘““% '
e

6. XI5V R F5vIDRY1—LZERICERAERT
d

BEINZEZDORY1—LZ{ERIICHRE T 2(CF. DRUMSRSY V7%
BORULBTH, RV EBULLENST—% - ihq—)LZE LT, D
XZa—I8H8 (Drums,/Bass. Accl . Acc2) Z/I\AMSA hEEBFT
o T—% IRA—ILZEIL., EEDRY1—LZEELET,

RSLUADETDHEZEDRY 1—LZEROFTCRETHREBLCHTLLE
TV BEAEDINT =R VR IV=TF2DDEIY 3V THEREN
BlcH UXLDEDD, T4V B A2 [TIFIL - RSI—] DS
TEAREZTDIENTERT,




o

Erp=E=E =6

o

149

EENEDFFE IV EY MEOEE >

B-DEC™ 300 7UtwhlE. P (Permanent - fERA#)) &U (
User - 1—8—) €Y avCaFsncunEd, PEovaviEd, 77
INU—-TJOJSLENcZa—Ivo - NG— /TP T - 547/
TR SEBRINET, INSDREICHUCERZMADEF
AEC D, EERNBZPEI VI VICREFITDEEFTEFEAP
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GENERAL MIDI

2095 L FIVI

GENERAL MIDI

pu—l

- O 0 N O o b WM

(Grand) Piano 1
(Bright) Piano 2
(Electric Grand) Piano 3
Honky-Tonk Piano
Electric Piano 1
Electric Piano 2
Harpsichord

Clavi

Celesta

Glockenspiel

Music Box

Vibraphone

Marimba

Xylophone

Tubular Bells

Santur

Drawbar Organ
Percussive Organ
Rock Organ

Church Organ

Reed Organ

Accordian (French)
Harmonica

Tango Accordian
Acoustic Guitar (Nylon)
Acoustic Guitar (Steel)
Electric Guitar (Jazz)
Electric Guitar (Clean)
Electric Guitar (Muted)
Overdriven Guitar
Distortion Guitar

Guitar Harmonics

33
34
35
36
37
38
39
40
41

42
43
44
45
46
47
48
49
50
51

52
53
54
55
56
57
58
59
60
61

62
63
64

EFEriiBaE=ERRe00

Acoustic Bass
Finger Bass
Picked Bass
Fretless Bass
Slap Bass 1
Slap Bass 2
Synth Bass 1
Synth Bass 2
Violin

Viola

Cello
Contrabass
Tremolo Strings
Pizzicato Strings
Orchestral Harp
Timpani

String Ensemble 1
String Ensemble 2
Synth Strings 1
Synth Strings 2
Choir Aahs
Voice Oohs
Synth Voice
Orchestra Hit
Trumpet
Trombone

Tuba

Muted Trumpet

SA=]

E

[=]
=5

French Horn

Brass Section
Synth Brass 1
Synth Brass 2

(RN—=TI#<)
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2095L «Fx VY GeNERAL MIDI 2055L < Fx VI GENERAL MIDI
65 Soprano Sax 97 FX 1 (Rain)
66 Alto Sax 98 FX 2 (Soundtrack)
67 Tenor Sax 99 FX 3 (Crystal)
68 Baritone Sax 100 FX 4 (Atmosphere)
69 Oboe 101 FX 5 (Brightness)
70 English Horn 102 FX 6 (Goblins)
71 Bassoon 103 FX 7 (Echoes)
72 Clarinet 104 FX 8 (Sci-Fi)
73 Piccolo 105 Sitar
74 Flute 106 Banjo
75 Recorder 107 Shamisen
76 Pan Flute 108 Koto
77 Blown Bottle 109 Kalimba
78 Shakuhachi 110 Bag Pipe
79 Whistle 111 Fiddle
80 Ocarina 112 Shanai
81 Lead 1 (Square) 113 Tinkle Bell
82 Lead 2 (Sawtooth) 114 Agogo
83 Lead 3 (Calliope) 115 Steel Drums
84 Lead 4 (Chiff) 116 Woodblock
85 Lead 5 (Charang) 117 Taiko Drum
86 Lead 6 (Voice) 118 Melodic Tom
87 Lead 7 (Fifths) 119 Synth Drum
88 Lead 8 (Bass + Lead) 120 Reverse Cymbal
89 Pad 1 (Fantasia) 121 Guitar Fret Noise
90 Pad 2 (Warm) 122 Breath Noise
91 Pad 3 (Polysynth) 123 Seashore
92 Pad 4 (Choir) 124 Bird Tweet
93 Pad 5 (Bowed) 125 Telephone Ring
94 Pad 6 (Metallic) 126 Helicopter
95 Pad 7 (Halo) 127 Applause
96 Pad 8 (Sweep) 128 Gunshot

EFEriis=E=E=ReEa00
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HEEN:

HAID -

ANAVE=F IR

Ea-X:

AE=h-

Ti&

70V b8/ U7 AR

AUX IN:

PR 683

2354200000 (120V, 60Hz) 2354200900 (120V, 60Hz) DS
2354201900 (110V, 60Hz) TW DS 2354203900 (240V, 50Hz) AUS DS
2354204900 (230V, 50Hz) UK DS 2354205900 (220V, 50Hz) ARG DS
2354206900 (230V, 50Hz) EUR DS 2354207900 (100V, 50/60Hz) JPN DS
2354209900 (220V, 60Hz) ROK DS

75W

30W RMS into 8Q @ <5%THD, 100Hz

MQ

2.5k0

F1A, 250V (100/110/120VhR)

F500mA, 250V (220V/230V/240VHhR)

10", 8QARY v )L - THAY

ETY

17in (44 cm)

15in (39 cm) c €
145in (36.8 cm) 0
33 (15ke)

RmOMAEFE, PELLICEREINDIENBDET,
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